


Components
* 16 Cones
(4 green, U4 pink, 4 yellow, 4 blue)

* 12 Scoops (4 green, U4 pink, U4 yellow)
* 54 Challenge Cards
* [[lustrated Rules



Introduction

Fill your customer’s orders before your
competition! Pass the scoops back and
forth between the cones, but be care-
ful to not touch or drop them! Make
sure you fulfill the order exactly like

it looks on the card, or you’ll lose the
race, and the customer! The fastest
and most gelato mixer will be the
winner!



Object of the game

Be the fastest to fill your customers’
orders, making sure to arrange your
scoops and cones exactly as shown on
the Challenge Cards.

Set up

All players take U cones and 3 scoops
(one of each color) and set them up in
front of themselves. Match the scoops
to the cones of the same color, as
shown in the example. (Note: The blue
cone does not have a matching scoop)






Everyone must now decide how they
want to proceed after each round.
You can decide to either:

* Set your cones and scoops back
to their initial position (with colors
matching) OR

* Keep the cones and scoops in the
position they ended the round in
(no reset)

Shuffle the Challenge Cards and place
them face down in the middle, visible to
everyone.



Playing the game

When everyone is ready, one person
flips over the top card.

Race your opponents to match the
Challenge Card by transferring the
scoops from one cone to another,
without touching the scoops or
dropping them.

Important:

If you drop a scoop, you must pick it
up using two cones, (not touching the
scoop with your hand).



The first player to match the Challenge
Card shouts “Go Go Gelato!”

If they are correct, they win the card as
a point.

If they are wrong, all other players carry
on trying to complete the Challenge
Card until someone e[se gets the correct
answer,






End of the game
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Matériel de jeu

* Une régle du jeu

* 16 cénes

(4 verts, U roses, 4 jaunes, U bleus)

* 12 boules (4 vertes, U roses, U4 jaunes)
* 54 cartes Objectif



Introduction
Quelle belle journée ensoleillée!

Vous étes vendeurs de glace et vos
compositions sont tellement originales
et rafraichissantes que la file d’at-
tente ne désemplit pas!

Soyez plus rapide que les autres
Joueurs pour réaliser [es commandes
de vos clients et votre stand de glace
connaitra un succés meérite.



But du jeu

Etre le plus rapide 4 répondre aux
commandes des clients, en composant
les glaces présentes sur les cartes
objectifs.

Préparation

Chadue joueur prend U cénes de
couleur différente et les pose devant
lui céte a cote. Puis chacun prend

1 boule de chaque couleur et les place
sur [es cénes en faisant correspondre
les couleurs.



Position initiale




Un premier joueur est désigné pour
débuter la partie.

Le premier joueur prend et mélange les
cartes Objectif et [es pose au centre
de la table, en une pile de cartes face
cachée.

Définissez en début de partie votre
mode de jeu :

* Pianissimo : replacer a chaque manche
vos cones et boules en configuration
initiale (en faisant correspondre les
couleurs),



* Fortissimo : laisser vos éléments
comme ils étaient a la fin de la manche
écoulée.

Puis démarrez (a premiére manche.

Déroulement du jeu

Le premier joueur retourne la carte du
dessus et a place au centre de la table
pour du’elle soit bien visible de tous.
Tous les joueurs doivent réaliser
'objectif de (a carte en transvasant
les boules d’un céne a un autre sans
jamais toucher les boules avec les
doigts et sans les faire tomber.



Important :
Si une boule tombe, il faut la récupérer
SANS LA TOUCHER AVEC LES MAINS, en
utilisant 2 cénes.

Le premier dui a réalisé ['objectif léve
les bras en criant “Go Go Gelato!”.

Si e résultat est bon, le joueur
remporte la carte.

Si le résultat est faux, le joueur est
éliminé du tour et les autres continuent
Jjusqu’a ce qu’un des joueurs réalise la
bonne composition.






Démarrez une nouvelle manche en
respectant la régle fin de manche
choisie au départ.

Fin du jeu
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Spielmaterial
* 1 Spielregel
* 16 Eistuten
(je U-mal griin, rot, gelb und blau)
« 12 Eiskugeln
(je Y4-mal griin, rot und gelb)
54 Eiskreations-Karten



Einleitung

Was fiir ein heiRer Sommertag!

Als einfallsreicher Eisverkiufer bietest
du so ausgefallene Geschmacksrichtun-
den an, dass die Kunden bei

dir Schlange stehen.

Stille am schnellsten den HeiRhunger
deiner Kunden und werde der
bekannteste Eiskdnig der Stadt!

Spielziel

Sei der schnellste Eisverkiufer,

der die auf den Karten abgebildeten
Eiskreationen erschafft und seine
Kunden damit begliickt!



Spielvorbereitung

Jeder Spieler platziert vor sich

U verschiedenfarbige Eistuten
nebeneinander.

Als Néchstes nimmt jeder Spieler

1 Eiskugel je Farbe und legt sie in die
farblich zugehorige Eistiite,

wahrend die blaue Eistiite leer bleibt.

Wer zuletzt Eis gegessen hat, wird
Startspieler, mischt die Eiskreations-
Karten und legt sie als verdeckten
Stapel in der Tischmitte bereit.



Startaufstellung




Die Eisverkaufer einigen sich zu
Spielbeginn auf einen Spielmodus und
wahlen, ob sie nach Rundenende

- entweder wieder die Startaufstellung
herbeifiihren,

- oder Eistiiten und -kugeln so belassen
wie bei Ablauf der soeben beendeten
Runde.

Danach beginnt die nachste Runde.



Spielrunde

Der Startspieler deckt die oberste
Eiskreations-Karte des Stapels auf und
legt sie gut sichtbar in die Tischmitte.
Alle Eisverkaufer versuchen nun
gleichzeitig, die auf der Karte abgebil-
dete Eiskreation zu erschaffen und die
Eiskugeln von einer -tiite zur anderen
wandern zu lassen, ohne dass sie dabei
herunterfallen.

Wichtig:
Fallt eine Eiskugel herunter, muss sie
mit Hilfe zweier Eistiiten und ohne sie



mit den Handen zu berihren wieder
eingesammel(t werden.

Der schnellste Eisverkaufer, der die
Eiskreation erschaffen hat, wirft die Arme
in die Luft und ruft «Go Go Gelato!»
Stimmen Eiskreation und Karte iberein,
erhalt der Eisverkdufer zur Belohnung die
Karte.

Bei fehlender Ubereinstimmung pausiert
der Eisverkiufer, wahrend die anderen so
lange weiterspielen, bis jemand die
richtige Eiskreation erschafft.






AnschlieRend beginnt eine neue
Spielrunde im zuvor vereinbarten
-modus.

Spielende
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Componentes
* reglas de juego
* 16 conos
(4 verdes, U rosas, 4 amarillos, 4 azules)
* 12 bolas de helado
(4 verdes, U rosas, 4 amarillas)
* 54 cartas de pedido



Introduccion

Es un dia calido y soleado y todo el
mundo hace cola para probar los
nuevos y refrescantes sabores de tus
helados. Contra mas rapido sirves a tus
clientes mas éxito tienen tus helados.
¢Quién sera el primero en atender sus
pedidos?

Objetivo del jueqo

Ser el mas rapido en atender a los
clientes preparando [os helados que
aparecen en las cartas de pedido.



Preparacion del juego

Cada jugador coge 4 conos de dife-
rente color y los coloca uno al lado

de otro delante de él. A continuacion
coge una bola de helado de cada color
y las coloca encima de [os conos de [os
colores correspondientes.

Se escoge qué jugador empezara el
Jjuedo y éste baraja las cartas de pedi-
do y las coloca en el centro de [a mesa
bocabajo formando una pila.






Al inicio de [a partida los jugadores
deben decidir si al final de cada ronda
seguiran jugando devolviendo los conos
y las bolas de helado a la posicion inicial,
emparejandolos por colores, o los man-
tendran tal como quedaron al final de la
ronda.

éComo se juega?

El primer jugador muestra la carta de
pedido de la parte superior de la pila y
la deja en el centro de a mesa de forma
due todos (os jugadores puedan verla.



Todos los jugadores deberan preparar
los helados que muestra la carta de
pedido pasando las bolas de un cono a
otro sin que se caiga ninguna.

Si a un jugador se e cae una bola de
helado, debe cogerla usando dos conos
SIN TOCARLA NUNCA CON LAS MANOS.
El primer jugador que consiga preparar
todos los helados que aparecen en [a
carta de pedido levantara sus manos y
dira “Go, Go, Gelato!”



Si el pedido esta correctamente prepa-
rado el jugador ganara |a carta. En caso
contrario el jugador se retirara de la ron-
da y los demas seguiran jugando hasta
que uno de [os demas jugadores consiga
prepararlo correctamente.






Fin del juego
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Materiali di gioco

* Un regolamento

+ 16 coni (4 verdi, U rosa, 4 gialli, 4 blu)
* 12 palle di gelato

(4 verdi, U rosa, 4 gialle)

* 54 carte obiettivo



E’ una splendida giornata di sole!

Tu sei un venditore di gelati e [e tue
proposte sono cosi originali e
rinfrescanti che la coda in attesa
non si esaurisce mail

Se sarai il pitl veloce a evadere [e
richieste dei tuoi clienti il tuo banco
avra un successo pidl che meritato.



Scopo del gioco

Essere il pid veloce nel rispondere alle
richieste dei clienti, componendo i
gelati mostrati dalle carte obiettivo.

Preparazione

Ogni giocatore prende Y coni di diverso
colore e i pone davanti a se affiancati.
Poi ciascuno prende una palla di gelato
per ogni colore e [a mette sopra i coni
facendo corrispondere i colori.

Solo il cono blu non ha la palla di
gelato!



Posizione di partenza




Si tira a sorte il giocatore che inizia.

Il primo giocatore prende le carte
obiettivo, le mischia e pone il mazzo a
faccia in gid al centro del tavolo.

Prima di iniziare stabilite la modalita di
partenza tra un turno e l'altro e
applicatela poi in tuttii turni successivi.
Scegliete tra:

- riposizionare i coni e le palle di gelato
com’erano all’inizio (i colori corrispondo-
no fra loro);



- lasciare i pezzi dove si trovano al
termine di ciascun turno.

Svolgimento della partita

Il primo giocatore scopre a prima
carta e la mette al centro del tavolo
ben visibile da tutti. Tutti i giocatori
devono realizzare [‘obiettivo spostando
le palle di gelato da un cono all’altro
senza farle cadere.

Importante

Se una palla di gelato cade, bisogna
ricuperarla senza toccarla con (e mani,
usando due coni.



Il primo che raggiunge [‘obiettivo alza la
mano e grida “Go Go Gelato!”.

Se il risultato é corretto, il giocatore
guadagna la carta.

Se il risultato e sbagliato, il giocatore
salta il turno e gli altri continuano finché
uno non realizza la giusta

composizione.

Proseguite con un nuovo turno
rispettando la regola fissata all’inizio per
il passaggio tra un turno e l'altro.






Fine del gioco
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Componentes

* regras do jogo

* 16 cones (4 verdes, U cor-de-rosa,
4 amarelos, 4 azuis)

« 12 bolas de gelado (4 verdes,
4 cor-de-rosa, 4 amarelas)

* 54 cartas de objetivo



Introduc¢ao
Esta um dia bonito e solarengo!

Tu és o vendedor de gelados e toda
a gente faz fila para experimentar os
novos e refrescantes sabores!

Quanto mais rapido conseguires
atender os teus clientes mais sucesso
tera a tua barraca de gelados.



Objetivo do jogo

Ser o mais rapido a atender os pedidos
dos clientes, preparando gelados que
constam nas cartas de objetivo.

Preparagao

Os jogadores pegam em 4 cones de
cores diferentes e colocam-nos a sua
frente, lado a lado. A seguir, cada
jogador pega numa bola de gelado

de cada cor e coloca-a no cone
correspondente.

Somente o cone azul ndo tera uma bola



Posicdo Inicial




de gelado correspondente!

Um jogador é designado para comecar
o jogo.

O primeiro jogador baralha as cartas
de objetivo e coloca-as numa pilha no
centro da mesa, viradas para baixo.

No inicio do jogo os jogadores decidirdo
como proceder apos cada ronda.

Ou:

- colocam os seus cones e bolas de
gelado na posicio inicial (fazendo
corresponder as cores) ou



- mantém os elementos como ficaram
na Qltima ronda.
A seguir, comecam uma hova ronda.

Como jogar

O primeiro jogador vira a primeira
carta do baralho e coloca-a no centro
da mesa, visive| para toda a gente.
Todos os jogadores tentardo recriar a
carta de objetivo transferindo as bolas
de gelado de um cone para o outro,
sem deixar cair nenhuma.



Importante:

Se deixares cair uma bola de gelado,
teras que a apanhar SEM USAR AS MAOS,
usando para isso 2 cones.

O primeiro jogador a recriar a carta de
objetivo levanta as suas maos e grita

“ Go Go Gelato!”

Se o resultado estiver correto,

o jogador fica com essa carta.

Se ndo estiver, o jogador é excluido

da ronda e os restantes jogadores conti-
nuam até que um deles recrie a carta
corretamente.






Fim de jogo
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Spelmateriaal
* Een spelregel
* 16 hoorntjes

(4 groene, Y roze, 4 gele, 4 blauwe)
* 12 bollen (4 groene, U roze, 4 gele)
* 544 creatiekaarten



Inleiding

Wat een mooie zonnige dag!

Je verkoopt jjsjes en je creaties zjjn zo
origineel en verfrissend dat er voor je
kraam een aanhoudende lange wachtrij
staat! Wees de snelste om je klanten te
bevredigen en je jjskraam zal het
welverdiende succes kennen.

Doel van het spel

Wees de snelste om te reageren op
bestellingen van de klanten, door
de jjsjes samen te stellen die op de
creatiekaarten afgebeeld staan.



Voorbereiding

Elke speler neemt U4 hoorntjes van
verschillende kleuren en plaatst ze
naast elkaar voor zich. Dan neemt
iedereen één bol van elke kleur en
plaatst die op het hoorntje waarvan de
kleur dezelfde is.

Alleen het blauwe hoorntje heeft geen bol!

Een eerste speler wordt aangeduid om
met het spel te beginnen.
De eerste speler neemt en mengt



beginpositie




de creatiekaarten en legt ze in een
stapel in het midden van de tafel, met
zichtbare zijde onderaan.

Bepaal in het begin van het spel op welke
wijze de spelrondes elkaar opvolgen, en
pas dat dan toe tussen de verschillende
spelrondes. U kunt kiezen tussen:

- ofwel de hoorntjes en de jjsbollen
terug in de beginpositie te plaatsen
(met overeenstemmende kleuren)

- ofwel de verschillende elementen
laten zoals aan het einde van de laatste
spelronde.

Begin dan met de eerste spelronde.



Spelverloop

De eerste speler draait de bovenste
kaart om en legt ze in het midden
van de tafel zodat ze voor iedereen
zichtbaar is.

Alle spelers moeten de creatie op de
kaart verwezenljjken door de jjsbollen
van het ene hoorntje naar het andere
te verplaatsen zonder ze te laten
vallen.

Belangrijk:
Als een jjsbol valt, moet je die



recupereren ZONDER HEM MET DE
HANDEN AAN TE RAKEN, met behulp van
2 hoorntjes.

De eerste die de creatie gerealiseerd
heeft, steekt zjjn handen omhoog en
roept «Go Go Gelato!>.

Als het resultaat goed is, behaalt deze
speler de kaart.

Als het resultaat niet goed is, wordt de
speler uitgesloten voor deze spelronde
en spelen de anderen verder totdat een
speler de juiste creatie verwezenljjkt.






Start een nieuwe spelronde met
respect voor de afgesproken overgang
tussen de spelrondes.

Einde van het spel

Q) Roberto Fraga \.Stephane Escapa

© 2017 Blue Orange. Go Go Gelato! en Blue Orange zijn
handelsmerken van Blue Orange. Spel uitgegeven en verdeeld
onder licentie van Blue Orangg, 97 rue Jean Lamour,

54700 Pont-a-Mousson, France. Geproduceerd in China.
Uitgegeven in Frankrijk. www.blueorangegames.eu






KOMITIOHEHTbI

e [IpaBuiia urpsl

* 16 BadenbHBIX POXKKOB (4 3€NEHBIX,

4 po30BEIX, 4 )KENTHIX, 4 CHHUX)

* 12 mapukoB MOPOXEHOTO (4 3eNEHBIX,
4 po30BBbIX, 4 KENTHIX)

* 54 xapTtsr Llemn



Kaxkoil mpexpacHbIi COIHEYHBIN

JneHb! Bel — mpoaaBen MOpoKEeHOTO

1 HACTOSAIMM MacTep CBOETo Jea.
[Tokynatenu BbICTPAaUBAIOTCS B
ouepeab, YTOOBl OTBEAATh BaIIUX
meieBpoB. Yem ObIcTpee BEI
BBINOJHSAETE 3aKa3bl MOCETUTENEH, TEM
yCHeIlIHee Ball KHOCK!

IEJIb UT'PbI

BbricTpee Bcex BBINOJHANTE
3aKa3bl IOCETUTEJICH, COCTABIIII
n300paxk€HHbIC Ha KapTax llemn
KOMOMHAIIUH.



IHOAT'OTOBKA K UT'PE

Kaxnapiit urpok 6epér mo 1 poxky
Ka)KJOT0 1IBETA U CTABUT UX MEPes
c000ii. 3arem oH OepéT mo | mapuky
MOPOKEHOTO Ka)kJ10T0 [[BETa U KIaAET
€ro B POKOK TOI'0 K€ CaMOro L(BETa.
CuHuM pOKOK OCTAETCS MyCThIM!

Bribepute mepBoro urpoka. OH
TIIATEIbHO EPEMEIIMBAET KOJIOLY
kapT Lleaun u knanét e€ pyodamkoi
BBEPX B LIEHTP CTOJA.

JoroBopurecs, Kak Bbl OyzneTe



IToaroroBka k urpe




MOCTYIaTh B Ha4Yaje KaXKJIOro payHjaa:
* PACKJIaJIBIBATh IIAPUKHA MOPOXKEHOTO
B POKKH COOTBETCTBYIOIIUX I[BETOB
(KaK mpu MOATOTOBKE K UTPE)

nJjin

* OCTaBJISITh MAPUKH MOPOKEHOTO Kak
€CTb.
[lepeiinute k mepBOMy payHAy.

XOJ UT'PhbI

[lepBBlii UTPOK IEPEBOPAUYNBAET
BEPXHIOIO KapTy KOJOJBI U KJIANET €&
B LICHTP CTOJIa TaK, YTOOBI BCEM OBLIO
XOpOLIO €€ BUIHO.



Bcee urpatot ogHoBpemenHo. Urpoku
MBITAIOTCS COCTABUTH N300paKEHHYTO
Ha kaprte Llenn komOuHanuio,
nepeMennasi Hapuku MOPOKEHOTO 13
OJIHOTO POXKKa B JIPYrOH.

BAKHO:

Wrpoku HEe JOJKHBI KaCaThCs
IapukoB MOpokeHoro pykamu! Eciau
UTPOK KOCHYJICSI IIapUKa MOPOKEHOTO
pyKamu, OH BbIOBIBA€T U3 TEKYILEro
payHZa, a OCTAJIbHBIE YYaCTHUKH
MIPOJOJIKAIOT UTPY.



Eciu urpok ypoHMI mapuk
MOPOKEHOT0, OH JOJKEH MOIHSITH €T0
MIPY TOMOIIH JBYX POYKKOB.

ITepBrIit UTPOK, COCTABUBIIUI
n300paxxéunyo Ha kapte Llenun
KOMOMHAIIMIO, TOJJTHUMAET PYKH BBEPX U
roBopur: «l'oroBo!»

Ecnm xomOuHamms OplTa cocTaBieHa
BEPHO, UTPOK TOJy4aeT B HArpagy KapTy
Ilenu Texyuiero payHjaa.

Ecim urpok ommbCs, OH BEIOBIBAET

W3 TEKYIIETo payHIa, a OCTaJIbHbIE
WUTPOKH TPOAOIKAIOT COCTABIIATH
n300paxéanyto Ha Kapte Llenn
KOMOUWHAIHIO.






IToaroroBbTech K HOBOMY payHAY,
KaK BBl JIOTOBOPHMJIMCH MTEPE]] HauaIoM
ULPBL.

KOHEIl UT'PbI
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