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FIN DE LA PARTIE

Le premier joueur a se débarrasser de tous ses vampires, soit en

les plagant dans les tombes, soit en les donnant aux autres joueurs
(ou par ces deux moyens combinés), gagne la partie.

NOTE : Quand vous jouez avec les plus jeunes, nous vous
recommandons de limiter le nombre de vampires a au plus 12 par
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joueur. Cela rendra le jeu plus facile et plus rapide. joueurs @ 144 tuiles
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© Placez une pierre tombale

face cachée sur chaque tombe. ... i P
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cachée. Enfin, chaque joueur retourne face visible les deux vampires de chaque méme couleuretlejeton '+ o 0 Jduplatead.
bout de la ligne. i de joueur correspondant.
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LA PARTIE

Le joueur qui s’est levé le plus tard commence la partie. Ensuite,
jouez dans le sens des aiguilles d'une montre.

Pendant votre tour, choisissez une tombe sur le plateau et
retournez la pierre tombale qui la recouvre. Assurez-vous que tous

les joueurs puissent voir |'envers de la pierre tombale.

TROUVER DES SEPULTURES DECENTES POUR
VOS VAMPIRES

Si la tombe ouverte est vide et qu'il n'y a pas de rat sous le
couvercle, comparez la couleur du couvercle avec la couleur des
deux vampires aux extrémités de votre ligne. Si la couleur d'un
des vampires correspond a la couleur de la pierre tombale, ce
vampire peut aller se reposer : mettez-le dans la tombe. Remettez
le couvercle de la tombe en place, c6té coloré caché.

Continuez a retourner des pierres tombales ainsi, jusqu’a ce que
vous ne puissiez plus placer de vampire.
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NOTE : si vos deux vampires sont de la méme couleur que la pierre tombale
retournée, choisissez ['un des deux vampires et placez-le dans la tombe. Lautre

devra attendre une prochaine opportunité...

~N_7

NOTE : Les joueurs ne peuvent pas changer ['ordre des vampires
dans leur ligne.

LA TOMBE NE CONVIENT PAS ?

Si vous ne pouvez pas placer de vampire dans la tombe que vous
venez d’ouvrir, vous pouvez mettre un chapelet d'ail de votre
couleur dedans ou la laisser vide. Replacez la pierre tombale.
Votre tour est terminé.

NOTE : vous pouvez ouvrir une tombe
qui vient d'étre ouverte par un autre
joueur seulement si vous pouvez placer un
vampire de méme couleur que le couvercle
ou un chapelet dail dedans.

. Sivous choisissez d'ouvrir la tombe qui

:\‘ vient détre ouverte mais ne pouvez placer
ni vampire ni ail, prenez un pieu depuis
le chemin.

OUPS, OCCUPE!

Si vous ouvrez une tombe qui est déja prise par un autre
vampire, laissez-le/la tranquille, et prenez un pieu du
chemin. Votre tour est terminé.

Dés que vous collectez votre troisiéme pieu, chacun des
autres joueurs vous donne un de ses vampires du bord
de ligne en « cadeau ». Vous ne pouvez pas refuser.

Placez les vampires que vous recevez aux extrémités
de votre ligne, puis remettez les trois pieux sur le
plateau de jeu.

DE LAIL! BEURK!

Si vous ouvrez une tombe avec un chapelet d'ail,

vous étes « récompensé » par un des vampires des
extrémités de la ligne du propriétaire du chapelet d'ail
(placez le vampire sur un des bouts de votre ligne).

Si vous ouvrez une tombe ou vous avez placé un de vos

propres chapelets d'ail, chaque joueur vous donne un
vampire d'une extrémité de sa ligne.

Dans les deux cas, le propriétaire du chapelet d'ail le
récupere, et pourra le réutiliser plus tard.

IMPORTANT!
Méme si la tombe est
maintenant vide, il est

impossible de placer un
vampire ou un chapelet
d’ail maintenant.

Replacez la pierre
tombale sur la tombe.
Votre tour est terminé.

LA PESTE DES RATS'!

Si vous retournez un couvercle avec un rat, placez le couvercle face
visible sur la tombe. Cela déclenche la peste des rats.

Lorsqu'une peste des rats est déclenchée, vous pouvez (c'est
optionnel) retourner, dans n'importe quel ordre, n'importe quel

nombre de pierres tombales voisines de celle par qui la peste des
rats a commencé.
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IMPORTANT! Les tombes
séparées par le chemin
ne sont pas voisines.

Le joueur qui a déclenché la peste des rats retourne les pierres
tombales une par une et suit les régles habituelles (place les
vampires et chapelets d'ail, laisse des tombes vides, recoit des
pieux).

UN AUTRE RAT ?

Si, pendant une peste des rats, un nouveau rat apparait sur une

pierre tombale, la peste des rats actuelle prend fin, et le second rat
est replacé dans sa tombe.

La peste des rats se termine dans n'importe laquelle de ces
situations :

e Toutes les tombes voisines ont été ouvertes.

e Lejoueur qui a déclenché la peste des rats ne veut plus
ouvrir de tombes. (Le joueur n'a pas a ouvrir de tombes
supplémentaires s'il ne veut pas.)

e [l'y a un rat sur une des pierres tombales ouvertes par
le joueur.

A la fin de la peste des rats, retirez du jeu la pierre tombale
portant le rat. Prenez la premiére tuile de la réserve, et placez-

la sur la tombe découverte. Ensuite, refermez toutes les tombes
ouvertes pendant la peste des rats avec leurs couvercles respectifs.

Lorsque la peste des rats se termine, le joueur a gauche de celui
qui vient de déclencher la peste se met a jouer son tour.
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