


RESUME)DES)REGLES)
Mise @n plaee

Utilisez autant de paquets de cartes Arme qu'il y a de joueurs.
Mélangez et distribuez 12 camtgssAlrme a chaque joueur.

Dans lordre du tour, chaque joueur choisit 2 cartes Arme de sa Main, et les place dans son Chargeur.

Constituez autant de colonnes de cartes Monstre qu'il y a de joueurs.
Dans chaque colonne placez un Monstre de chaqgue niveau, dans lordre croissant, et un Artefact.

VoteetdouralEjeu
rezeEcerde da reotimMain

- soit DANS votre Chargeur, en tant que Munition, Vous gagnez immédiatement 1 Nuniidoddieier.

- soit DEVANT VOUS, en tant quArme chargée.

Les Munitions requises sont 6tées des Champsusgidsseduspanires du diredtre (une seule munition
par carte). Abaissez les Revolers des Chargeurs qui fournissent les Munitions en conséquence. Vous
pouvez aussi utiliser vos Muniicionsofeker.

Les Munitions fournies Les adversalres gaghent LArme doit étre chargée  en une
par les Chargeurs doivent lp ngwmhion seultefdlsis.
correspondre aux Munitions guils vous fournlssent

requises par la carte Arme que
vous chargez.

(FPacully:f ) Buisaitaquel/anMerss tre stuin seul.

Défaussez autant de cartes Arme chargées que d'Impacts sur le Pour tuer un Monstre  dansunee
Monstre, en respectant le type d'lmpact requis. Le Monstre doit étre Br&diee, les Impacts sur zone
tué en une seule fois. sombre ne sont pas mEEpiss.

Placez votre pion Héros sur la zone sombre de la carte Monstre du
niveau supérieur (vous ouvrez une Breche).

Sivous tuez un Monstesdiemim@ad 1, vous pouvez échanger une carte de N'IMPORTE QUEL Chargeur.
Si vous le faites avec votna(ﬂmggaur vous gagnez lJoh“

Si vous tuez un Mo emideras® 3, vous gagnez [Artefact et son Pouvoir, sauf si un autre joueur
a ouvert la Breche au niveau 2 pour vous (sa gurine est présente sur la carte du Monstre que vous
tuez), auquel cas c'est lui qui gagne [Artefact et son Pouvoir.

Vous ne placez pas votre pion Heros sur le Champ de bataille.

Findis\obisrd Qonr

Perdez 1 PointtpearRRegbEver Reprenez votre pion Héros si Remplissez les vides du Champ
sans Munitivion disponible dans vous Bitweszpas i e bMosistre de bataille avec des cartes
votre Chargeur. ce tourreici. Monstre, si aucun Héros ne se

tient dans une Bréche.
Findieppairtie
La partie s'arréte dés que tous les Artefacts ont été récupérés OU apres 10 tours de jeu.

Vous marquez les points de Monstres que vous avez tués et les points de votre Roue de Charisme.
Les Artefacts rapportent 5 pointtscbhsicnn, seulbsmenitssiotsusslésidiatefanteBresip&dsupsres.

At Qi Jou ric et
:mairm Reniefn Cesdiias
i FECHON Y USIHUES T 0T JaN Parovel §
DEvelaggamant [€2drc Y evic.
ridonate T REala i hunel Mne Clels hewpvic ]
89 Sgu v Jutren Relaetice  ulion Tunchs, Bulictas Fuefitif, Redon: Conus,
1809 Stz mmgmenmm rentsusen.
CONta 'BE.“»'E.;@I.!“I.;"]@
6 JsmIRNE PO AT SuS e lo powddes (13000t il demon
A AON S @@m ﬁ&t%,rln e JanS Tespronents ue Joues
&is 3 25 10 @is mm:l- hsﬁiﬂm S salons,
Refomrera 330 Fligles @3--31“333}?-‘@@ fleaace o SaU SNE GE 0L ClL gﬁ' VCt Nowresn
Sue u0GRe ke Iiicrnot s @mmu_:m;g.@munmm& a4t dllavetede
nnwmmmmwm&;nm.-. S Tt A Dain, M
id puetirs T Cardarie DYurie i D i chtous
(©P018Y adonautie. Yous Olors rederves, N NeSTOUETTS VANUS TACOUVIIL IS DROTPIVDE 1015 UPS Safonsy ' %


































