
Livret de règles



Bonjour, comme je le craignais depuis quelque temps, un nouvel alignement s'est produit et le Chaos en a profité 
pour envoyer son armée malfaisante. D’après mes prévisions, le portail ne sera ouvert que pendant dix�jours. Mais 
ces dix jours suffiront malheureusement pour que folies et violences se répandent sur Terre. Votre mission est donc 
d’éliminer le maximum de monstres et ainsi amoindrir l’effet dévastateur de la Horde. Vous allez être transportés 
sur la zone de combat. Je compte sur vous, la Terre compte sur vous, pour repousser ce nouvel assaut du Chaos. 
Des questions�?
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Résumé des règles
Mise en place

Utilisez autant de paquets de cartes Arme qu'il y a de joueurs.
Mélangez et distribuez 12 cartes Arme  à chaque joueur.
Dans l'ordre du tour, chaque joueur choisit 2 cartes Arme de sa Main, et les place dans son Chargeur.

Votre tour de jeu
(Obligatoire) Jouez une carte de votre Main

Vous gagnez immédiatement 1 Munition Joker .- soit DANS votre Chargeur, en tant que Munition,

- soit DEVANT VOUS, en tant qu'Arme chargée.

Les Munitions requises sont ôtées des Chargeurs des adversaires ou du vôtre  (une seule munition 
par carte). Abaissez les Revolvers des Chargeurs qui fournissent les Munitions en conséquence. Vous 
pouvez aussi utiliser vos Munitions Joker.

L'Arme doit être chargée en une 
seule fois .

Les Munitions fournies 
par les Chargeurs doivent 
correspondre aux Munitions 
requises par la carte Arme que 
vous chargez.

Les adversaires gagnent 
1 point pour chaque Munition  
qu'ils vous fournissent.

(Facultatif) Puis attaquez un Monstre et un seul.
Défaussez autant de cartes Arme chargées que d'Impacts sur le 
Monstre, en respectant le type d'Impact requis. Le Monstre doit être 
tué en une seule fois.
Placez votre pion Héros sur la zone sombre de la carte Monstre du 
niveau supérieur (vous ouvrez une Brèche).

Pour tuer un Monstre dans une 
Brèche , les Impacts sur zone 
sombre ne sont pas requis.

Si vous tuez un Monstre de niveau 1 , vous pouvez échanger une carte de N'IMPORTE QUEL Chargeur. 
Si vous le faites avec votre Chargeur , vous gagnez 1 Joker.

Si vous tuez un Monstre de niveau 3 , vous gagnez l'Artefact et son Pouvoir, sauf si un autre joueur 
a ouvert la Brèche au niveau 2 pour vous (sa � gurine est présente sur la carte du Monstre que vous 
tuez), auquel cas c'est lui qui gagne l'Artefact et son Pouvoir.
Vous ne placez pas votre pion Héros sur le Champ de bataille.

Perdez 1 Point par Revolver 
sans Munition  disponible dans 
votre Chargeur.

Reprenez votre pion Héros si 
vous n'avez pas tué de Monstre 
ce tour-ci.

Remplissez les vides du Champ 
de bataille avec des cartes 
Monstre, si aucun Héros ne se 
tient dans une Brèche.

Constituez autant de colonnes de cartes Monstre qu'il y a de joueurs. 
Dans chaque colonne placez un Monstre de chaque niveau, dans l'ordre croissant, et un Artefact.

Fin de partie
La partie s'arrête dès que tous les Artefacts ont été récupérés OU après 10 tours de jeu.

Vous marquez les points de Monstres que vous avez tués et les points de votre Roue de Charisme.
Les Artefacts rapportent 5 points chacun , seulement si tous les Artefacts ont été récupérés .

Fin de votre Tour

http://lastheroes.ludonaute.fr

Retrouvez les règles
Sur notre site Internet�:
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