
Chacun des deux lacs 
comporte 6 cases. 
Le lion et le tigre 

peuvent sauter par  
dessus, mais seul le 
rat peut s’y déplacer.

Autour de chaque tanière 
se trouvent trois cases 
Piège. Tout animal qui  
s’y trouve a une valeur  

de 0, et ne peut donc pas 
se défendre.

Chaque joueur a une 
tanière. Il est interdit d’y 
placer l’un de ses propres 
pions. Dès qu’elle est occu-
pée par un pion adverse, 

la partie se termine.
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