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Ein Memo-Klassiker für 2 – 4 kleine Urlauber ab 3 Jahren.

Illustration:	 Sandra Kretzmann
Redaktion:	 Annemarie Wolke & Robin Eckert

Spielinhalt
2 Magnet-Spielpläne, 2 x 24 magnetische Urlaubserinnerungen, 1 Spielanleitung

Spielziel
Wer sich am besten an die schönen Dinge im Urlaub erinnert und so die meisten Memo-
Plättchen findet, gewinnt.

Vor dem ersten Spiel
Brecht die Magnete (Urlaubserinnerungen) vorsichtig aus den Tableaus heraus und werft 
die Reste weg.

Spielvorbereitung
Legt zunächst jeweils einen der Spielpläne in den Boden und den Deckel der Dose. Ein 
Spielplan zeigt den Kofferdeckel mit den persönlichen Gepäcknetzen, der andere den 
Kofferboden.
Sucht euch die Urlaubserinnerungspaare aus, die zu eurem Urlaub am besten passen 
oder mit denen ihr gerne spielen wollt (maximal 14 Paare). Mischt die Paare und legt sie 
mit der Rückseite nach oben so in den Kofferboden, dass sie sich nicht überlappen.
Nicht genutzte Urlaubserinnerungen könnt ihr in der Mitte des Kofferdeckels stapeln.  
Sie werden für diese Runde nicht benötigt.
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Spielablauf
Ihr spielt reihum im Uhrzeigersinn. Wer sich am meisten auf seinen nächsten Urlaub freut, 
darf anfangen. Wenn ihr euch nicht einigen könnt, beginnt der jüngste Spieler.
Wer am Zug ist, deckt nacheinander zwei im Kofferboden liegende Urlaubserinnerungen 
seiner Wahl auf.

Zeigen die beiden aufgedeckten Urlaubserinnerungen das gleiche Motiv?

Ja:​ �Dann darf der Spieler das Paar behalten!

Jeder Spieler wählt bei seinem ersten Fund  
ein noch freies Gepäcknetz im Kofferdeckel.  
Das gerade gefundene und alle weiteren  
Paare, die er findet, kommen dort hinein.

Nein:​ �Schade! Aber immerhin wisst ihr jetzt schon, wo diese beiden Urlaubserinnerungen 
liegen. Dreht beide Urlaubserinnerungen wieder auf ihre Rückseite.

Danach ist der nächste Spieler an der Reihe.

Spielende
Das Spiel endet, sobald ein Spieler das letzte Paar in sein Gepäcknetz legt.
Anschließend zählt jeder die Urlaubserinnerungen, die er in seinem Gepäcknetz sammeln 
konnte. Der Spieler mit den meisten Plättchen hat gewonnen. Bei einem Gleichstand 
gewinnen alle am Gleichstand beteiligten Spieler gemeinsam.

Wenn ihr wollt, könnt ihr je nach Erfahrung und Alter der Spieler den Schwierigkeitsgrad 
anpassen, indem ihr einmal mehr oder weniger Urlaubserinnerungen in den Koffer legt.
Eine andere Variante:  Nach einem erfolgreichen Fund ist derselbe Spieler direkt noch 
einmal am Zug.

Vacation Memories

A memory game classic for 2 to 4 little travelers, ages 3 years and up.

Illustrator	 Sandra Kretzmann
Game Developers:​​	 Annemarie Wolke & Robin Eckert

Game Contents
2 magnetic game boards, 2 x 24 magnetic vacation memories, 1 rulebook

Goal of the Game
The player who remembers the fun things about vacation best and finds the most 
memory tile pairs wins.

Before the First Game:
Carefully remove the magnets (vacation memories) from the magnetic sheets and then 
throw away the sheets.

Game Setup
Place one game board in the tin base and the other board in the lid. One game board 
shows the lid of a suitcase with personal item luggage nets, the other shows the bottom 
of a suitcase.
Look for pairs of vacation memories that best match the vacation you’re on, or that you 
want to play with (maximum 14 pairs). Mix the pairs then place them face-down in the 
bottom of the case so that they don’t overlap.
Unused vacation memories can be stacked in the middle of the suitcase lid. They are not 
needed for this game.














