Une fois révélée : placez 3 marqueurs de
progression sur la quéte principale, en ignorant tout
lieu actif. Jusqu’a la fin du tour, chaque personnage
perd le texte imprimé dans sa boite de texte
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Ombre : I'ennemi attaquant gagne +2 39 et
Ré: 2 jusqu’d la fin du tour.
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