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Small World Realms

Tuiles de terrain

Les hexagones de terrain, Montagnes, Gouffres et Pics de cette extension peuvent
étre assemblés de bien des facons pour former une multitude de plateaux différents.
Toutes les tuiles sont recto-verso et peuvent étre utilisées pour créer le royaume de
votre choix soit a la surface, soit dans le monde souterrain de Small World
Underground. Il est méme possible de combiner les deux grace aux Tunnels fournis
dans I'extension.

Les tuiles d'eau peuvent représenter des rivieres, des mers ou des lacs, en fonction
du scénario que vous choisissez de jouer.

Comme dans Small World, les tuiles de Montagnes sont toujours placées un niveau
au-dessus des autres régions, apportant un bonus de défense a qui les occupe. De
plus, des Pics peuvent maintenant étre ajoutés par-dessus, renforcant encore la
défense de la région. Lorsqu'une tuile de Montagne recouvre un symbole de région,
utilisez une tuile de Montagne portant le méme symbole, dans la mesure du
possible. Il n'y a en général jamais de symbole sur un Pic.

Les Gouffres sont des régions inaccessibles. Ils ne peuvent pas étre traversés et
doivent étre contournés, de la méme facon que les Gouffres sans fond de Small
World Underground.

Mise en place du jeu

Il existe deux facons de jouer a Small World Realms : vous pouvez soit disputer un
des scénarios de ce livret, soit créer votre propre royaume et jouer un scénario de
votre cru.

Dans tous les cas, pour commencer une partie, placez la piste compte-tours et son
marqueur sur la table : une partie dure 10 tours a 2 ou 3 joueurs, 9 tours a 4 joueurs
et 8 tours a 5-6 joueurs, comme 3 Small World.

Construire votre propre royaume

Si vous décidez de créer votre propre royaume en disputant un scénario de votre
cru, gardez toujours a I'esprit les régles suivantes :

Dans un premier temps, décidez si vous jouez avec des terrains de Small World,
Small World Underground, ou les deux a la fois.

Pour construire le plateau de votre royaume, il est conseillé de respecter une
moyenne de 9 régions (attention : un hexagone comporte de 1 a 3 régions) par
joueur. Ainsi, votre royaume sera assez grand pour accueillir les peuples qui voudront
s'y installer, mais suffisamment petit pour qu'ils finissent par s'y battre. Diminuez ou
augmentez le nombre de régions par joueur si vous souhaitez un jeu respectivement
plus agressif ou plus pacifique.

Chaque type de terrain et de symbole doit apparaitre dans une proportion de %5
par rapport au nombre total de régions. Par exemple, pour 4 joueurs, il y aura 36
régions, donc chaque type de terrain et chaque symbole devra apparaitre en environ
7 exemplaires (36/5). Pour Small World, il y aura donc environ 7 Champs, 7 Foréts,
7 Collines, 7 Marais et 7 Montagnes, ainsi qu'environ 7 Cavernes, 7 Mines et 7 Sources
magiques sur le plateau.

Pour 2 a 6 joueurs
A partir de 8 ans
40-80 minutes

Quelques suggestions :

® Commencez par poser les hexagones qui comportent de I'eauy, le cas échéant.
Décidez si ces hexagones suivront les régles de riviere ou de mer/lac (et s'il
s'agit d'une mer, déterminez si les nouveaux Peuples pourront s'en servir
comme d'un bord de plateau pour entrer en jeu). Utilisez les séparations de
riviere pour délimiter les zones que vous venez de créer.

® Vous pouvez ensuite intervertir certaines tuiles pour répartir les différents types
de terrain dans votre royaume, sans modifier la forme des cours d’eau. En méme
temps, réfléchissez a I'endroit ou vous souhaitez placer des Montagnes et des
Gouffres (qui concernent tous les Peuples, contrairement aux autres terrains).

@ Utilisez les tribus oubliées (ou les Monstres) pour couper les séries de régions
vides et ainsi compliquer Ia tache des premiers joueurs, qui sinon pourraient
rapidement s'emparer de larges portions du royaume.

® Si vous possédez Small World Underground, n'hésitez pas a placer des Lieux et
Reliques (autant de Lieux et Reliques qu'il y a de joueurs +1), et ce méme si
votre royaume n'est pas souterrain ! Ajoutez ou retirez des Lieux et Reliques en
fonction du niveau d'expertise des joueurs et de la durée de la partie que vous
souhaitez.

@ Construire un royaume autour d'un theme donné se révele souvent tres efficace.
@ Evitez d'imposer trop de régles spéciales. Cela risque de compliquer inutilement
le jeu.

A présent, a vous d'explorer et de conquérir les Royaumes de Small World !

Jouer un scénario

Les scénarios qui suivent vous invitent 3 découvrir de nouveaux royaumes
construits selon une configuration préétablie et présentant des objectifs spécifiques.
Sauf mention contraire, les regles de Small World et/ou Small World Underground
s'appliquent par défaut.

~ Les scénarios sont classés par difficulté croissante, de une a trois étoiles (ainsi,
¥ il est conseillé aux novices de jouer les scénarios a une étoile, tandis que les
vieux briscards de Small World pourront se tourner vers les scénarios a trois étoiles).

La légende située sous le titre du scénario indique s'il sagit d'un royaume de Small
World, Small World Underground, ou des deux a la fois. Enfin, le nombre de joueurs
prévu est également indiqué a cet endroit.

Quelques notes d'introduction, les instructions de mise en place et les régles
spéciales, le cas échéant, compléetent la description du scénario.



