Livref de Regles

Maharaja est un jeu stratégique de contrile de teritoires. Endossez les walements
dapparat des Prétres de quatre grandes divinités indiennes, el arpentez le
royaume pour construire des Sanchuaires ef eriger des Statues en feur honneur.
Developpez secrefement volre propre sirategie et tentez de renverser celle
de vos adversaires avec lNaide des personnages ef de leurs capacites.

A chanue tour de jeu. le Maharaja, grand roi hindou, visitera une nouvelle Ville.
et les joueurs seront recompensés en fonclion de la valeur de culte de cedte Ville.
Au debut de chaque four, les jousurs planifieront secréterment et simulfanément
leurs actions a |'aide de leur disque.

A la fin du septiéme tour de jeu, ou lorsqu'un joueur érige sa septime Statue,

|2 jeu prend fin. Le joueur qui posséde le plus de Points de Prestige est alors déclare
Vainguewyr.

Maharaja est un jeu riche et complexe. Ce livret présente dabord les regles
pour une parfie dinfroduction. Dans les demieres pages. vous frowverez foutes
lesvariantes possibles pour renouveler voire experience de jeu a chaque parfie.
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Des Points de Prestige
de différenfes !.r_aleu_E
{251, 152 5, 15510}

de différentes valeurs
(20%7,1045,5% 10)

1 Maharaja

7 Jetons Action

16 Tulles Personnage
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80 Sanctuaires

{20 da [a coulsur
de chaque jousur)

2 Jetons Maharani

Statues

Disque d'Actions

4 Disques d'actions i |

Piacas Foints Tuile sanctuaine y o
de Prestige Personnage Awent 18 pramiars perie, BSSEMDIGZ 85
disques dactions comme lusird ¢/ -dessus,
4 Plateaux Joueur en fiant 2 fidches surchagque disque.

(avec des emplacements pour accusillir les aléments du jeu)
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(A Placez la Carfe au centre de la table.

. :‘x Melangez les Tuilles Personnages. Piochez un nombre de
- tuiles Personnage egal au nombre de joueurs +3, et placez-
les face visible & proximite de la Carte, afin de former une:
| ligne de tuiles disponibles.
(Pour une premiere partie & 4 jouswrs, nous vous recommandons
h dufiliser les Tufes Personnage numeéro 1, 2 5.9, 12, 14t 15).

& LE}, Placez les Points de Prestige, lcs Pléces =t Ies Jefons
- action & proximite de la Carte. de manigre & créer une
resen/e generale,

I ':L}j Sur la Piste des recompenses, placez au hasard ef face
% | vizible les Tuiles Récom dans les emplacements
f prévus A cet effet, en nt du bas vers e haut,
i i Placez les Jetons Maharani dans les emplacements prévus
i B 4 cef effet & cbie de la Piste des recompenses,

Placez au hasard et face visible les Etendards dans les

emplacements prévis i cet effet sur la Piste du Maharaja
{en laissantvides les deux emplacements les plus & gauche).

1 @ Placez le Maharaja & proximite de la Carte.

Chaque joueur choisit une couleur et

@ Piace le Prétre de sa couleur sur Femplacement de depart
de la Carte.

@ Prend un Plateau Joueur ef Ie place devant lui,

v @ Prends B Sanctuaires de sa couleur ef les place sur son
i Plateau Joueur dans les emplacements prevus i cet effet.
o Tous les autres Sanctuaires sont places & proximite de la

f Carte, dans une réserve générale.
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{@J Place le=7 5‘|_I‘|'I.III de sa couleur sur son Plateau Joueur
dans les emplacements prévus & cet effel.

[I) Prends un Disque d’Actions.

ljj_;}- Prends 15 Pliéces et les place sur son Plateau Joueur sur
I'emplacement prévu & cet effet.

[[1) Prends 3 Points de Prestige ef les place sur son Plateau
= Joueur sur l'emplacement prévu 4 cet effet.
Remettez les elements des couleurs non chioisies dans la boite.

Remettez également les Tuiles Regle speciale et les Tuiles Pistedes Tahleau ' Rappel
- Decompte final dans la bofte. Elles ne seront pas ufilisées pour Récompenses  de Décompta du Maharaja dos régles
1 volre premiére partie. des Yilles dénerales
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Maharaja se joue en une serie de tours. A chaque tour,
vous devez tenter de réaliser deux aclions. Certaines
aclions vous permettent d'ériger des Statues et des
Sanchuaires sur la Carte. A la fin du jeu, ces eléments
vous rapporteront des Points de Prestige, mais ils
vous octroieront egalement des bonus importants
et seront sources de revenus si vous les placez dans
les Villes que le Maharaja visite.

Aucours du jeu, le nombre de Points de Prestige de
chaguejoueurestgardé secret, fandisque le nombre
de Pigces doit éfre visible des autres jousurs.

Les Statues ne peuvent &re erigees que dans les Villes.
Eriger une Statue dans la Ville o0 se frouve
le Maharaja colte 12 Piéces.

Eriger une Statue dans toute autre Ville codte
10 Piéces.

51 |e jousur érge une Stafue dans |a Wille du
oassus, | devra payer 10 Pidces. 5%l énge se Sfatue
aans la Ville du dessous, qui repoit sctusllement |a
vraite o Maharaps, 1| devra payer 12 Piéces.

Lorsque vous érigez une Statue, vous devez la

placer sur 'un des emplacements disponibles
de Statue. Chaque Ville dun emglacement

: deplacer vos Prétres (voir page suivanie],

central de Statue, ainsi que de & emplacements
externes. Dans chague Ville, deux de ces

lacements extemmes ont un bonus imprime. &
Finterieur : lorsque vous érigez une Statue sur 'un de
ces emplacements, vous beneficiez de ce bonus

Emplacemeant externe avec Bonus

Emplacement extemnea avec Bonus

Les Statues érigées dans I'emplacement central
d'une Ville rapportent 3 points de Culte durant la
Phase de décompte des Villes.

Les Statues érigées dans les emplacements
externas rapportent 2 Points de Culte (voirpage 10),

" Les Sancfugires

Les Sanctuaires peuvent étre construits dans les
Villes ou dans les Villages.

Construire un Sanchuaire colte 1 Piéce.

Lorsque vous construisez un Sanctuaire dans une
Ville, Fi&tﬂ?_ -le dans la zone circulaire externe
résenvée aux Sanctuaires. Il n'y a aucune fimite au
nombre de Sanchuaires pouvant &tre construite dans
une meme Ville,

Les Sanctuaires construits dans les Villes
rapportent 1 Point de Culte durant la Phase de
décompte des Villes {voir page 10).

Lorsque vous construisez un Sanchuaire dans un
Village, piacez-le dans un des lacements
disponibles (il ne peut y avoir que 2 ares dans
chaque \illage).

Il ne peut y avoir gu'un seul Sanctuaire de chaque
couleur dans chague Village. Les Sancluaires
construits dans les Villages sont ufilisés pour

. in 9 Jariars o |

— Ln.rsd'r.n:pimu Hj]lﬂ:n, il ne ¥

= == @voirquun seul Sanctuaire par Village.
(I'" JE, | 1l est denc impossible de consfruire un
AR second Sanciuaire dans un Village gui
v enconfient déji un, J

Vous ne pouvez €riger une Statue ou construire
un Sanctuaire dans une Ville que si votre Prétre
se frouve dans cette Ville.

Durant votre four, vous pouvez déplacer votre Préfre
librement, avant, pendant ou apres avoir réalisé
vos achions. Vous pouvez deplacer librement voire
Prétre d'une Ville & une autre autant de fois que
vous fe desirez ef dans nlimporte quedle direction, en
respectant les regles suivantes

i Votre Préftre ne peut se déplacer gu'an suivant le

tracé des routes illustréas.

~ Votre Prétre ne peut fraverser un Village que siun
Sanctuaire y a & construit.

. 5i votra Prétre traverse un Village ol 'un de vos
Sanctuaires a éé construit, vous na payez rien.

&1 votre Préfre fraverse un Village ol vous n'avez
pas constrult de Sanctuaire, vous devez payer 1
Pigce & chague jousur gui a construit au moins un
Sanctuaire dans ca Village.

» Le déplacement d'un Prétre pour sortir ou enfrar
dans une Yille ou pour fraverser 'emplacement de
départ est toujours gratuit.

Avant de deplacer voire Prétre d'une Yille & une
autre, vous devez donc foujours verifier si ces detx
Willes sont refiées par une route, directement ou via
d'autres Villes, et gl y a au moins un Sanctuaire dans
chacun des Villages présents sur cetie route.

Les Préfres qui se frouvent dans une Ville
rapportent 1 PC pendant la Phase de Décompte
des Villes (voir page 10).

% Plateau loueur),

Le Préire rouge peuf qurtter la Wile du deaemﬁ
pour repaindre celle du dessius grahutement, car 1l a
construrt des Sanctuames sur las Villages présents sur
catte route. || peut galemant rejoindra |a Ville srfude
& drovfe en payant une Piéce au joveur jaune af 1Piace
aujouswr bleu

Le Préire vert peut quifer |a Ville du dessus pour

rejondre celle du dessous en payant ceuw Préces au
Joueurrouge af unePiéce Bu joueur [Eune.

La Fréie raune peuf quiter |a Wile de orofe pouwr
rejongre celle du dessus (en traversant s Wille du
dessous) en payanf 1 Piece au jousur bleu at 1 Préce
8U JouBLr FOLUge.

¥ Avant de commencer

Avant de commencer la parfie, les joueurs dolvent
prendre dimporfantes decisions. Ces -decisions
auront des conséquences sur voire strafégie durant
la partie, nous vous conseillons donc de lire ce et
de régles jusqu'au bout avant de jouer.

Déterminez au hasard le premier jousur. Ce
jouewr choisit alors une Tuile Personnage pami celles
disponibleset la placefacevisibledans Femplacernent
prévu & cet effet de son Plateau Joueur.

Ensuite, et dans |le sens des aiguilles d'une
montre, chaque joueur choisit une Tuile
Personnage parmi celles disponibles ef la place
sur son Plateau Joueur (pour plus de details sur les
tuiles personnages, voir [Annexe en page 14).

Enfin, en suivant 'ordre déterminé par les Tuiles
Personnages, du chiffre le moins eleve au chiffre
le plus eleve joueur place gratuitement
15anctuaire de son Plateau de jeu surun emplacerment
de \Village disponible. Noubliez pas qu'il ne peut y
avoir qu'un seul Sanchuaire de chaque couleur dans
chaque Village,

Repetez cefte ace ch
jmﬂzm ait place E-lnch.ulrll sur la gﬁ!ﬂ (ET}
donc rester & chaque joueur 4 Sanciuaires sur son
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| Chaque tour de jeu est divise en & phases resolues
dans lordre suivant ;
@ Phaze du Maharaja
'C’E_E‘j' Phase de Planification

| [3) Phased'Actions

i [4.) Phasede Décomptedes Villes

|

/ [5 ) PhasedeFin de four

=

# du Mahm%ja

Realizez les actions suivantes dans cet ordre

~Placez le Maharaja sur la Ville indiquée par
I'Etendard le plus & gauche sur la Piste du

, Maharaja.

| Le Maharaja sera en visite dans cette Ville jusqu'au
1 prochain four. C'est le seul moyen de deplacer e
! Maharaja.
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LEfenderd le plus agauche est [Etenderd bleu Placer
le Maharara sur le symbole blew sur s Carta.

. Déplacez ensuite cet Etendard sur le premier
emplacement dizsponiblea droite de la Piste

Lors du pramier four, 1 sagire da Famplacament

; % Phasc

7@ dc Planificafion

Cette phase est jouéde simultanément par tous
les joueurs. Chaque joueur planifie secrefement
les actions quil souhaite realiser durant la Phase
dActions. Neuf aclions différenfes sont représentees
sur le Disque d'Actions.

LHilisez les fléches du Disque d'Actions pour
choisir les actions que vous souhaitez réaliser.
Vous pouvez decider de réaliser deux fois la méme
action en faisant pointer les deux fleches vers
ka méme action. Aprés avoir planifié vos aclions,
placez volre Disque d'Actions face cachee devant
voire Plateau Joueur ; vous ne pouvez alors plus le
consulter ni le rodifier.

La Phase de Planification

les joueurs ont pose dev
Disque d'Achions.

nd fin lorsque-fous
eux, face cachee, leur

Les flachas pomtant vers les actions en surbrillance

Il se peutquevousnesoyez pas anMmesLure

f de rdaliser foutes las acfions planifidas,
'N-[E\*; & cause dos choix de vos adversairgs.
. Faifes donc preuve de discernement af
I'-._ dasiratégia!

i
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Phasc d'Acfions

Cetfte phase se joue dans l'ordre indiqué par la
valeur des Tuiles Personnages placée devant
les jousurs, du chiffre le moins élevé au chiffre
le plus élewvé.

Au début de votre tour, refournez votre Disque
d'Actions et réalizez les aclions gue vous avez
planifiées, dans I'ordre de votre choix. Vous n'étes
jamais obligé de realiser une aclion si vous Mavez
pas assez de Pieces pour le faire. Cependant, vous
pouvez decider de ne realiser quiune parfie dune

action planifie {par exemple, en ne consfruisant quun
elément au lieude deux).
dclons aelion 3%

Certains  emplacements extemes de Stalues et
cerfains personnages vous ocholent des Jefons
action bonus. Lorsque vous recevez de tels Jetons,
placez-le survotre Plateau Joueur, sur Femplacement
prevu & cet effet.

Si vous possédez un Jeton Action, vous pouvez le
dépenser pour réaliser une action supplémentaire
de votre choix. Remettez alors le Jeton dépensé
dans la réserve generale ef realisez Faction choisie,
Vous ne pouvez utiliser gu'un seul Jeton Action
partour.

Vous ne powvez pas réaliser laction « Changer de
personnage s en dépensant un Jeton Action.

La Phase dAchions prend fin lorsque fous les joueurs
ont joue leur four,

Les Aclions

%

Il existe 9 actions différentes :
~ Eriger une Statue avec une réduction

"

Placez 1 Statue de voire Plateau Joueur
sur un emplacement de Statue disponible,
en suivant les regles nomales de
e 5 .

Payez le colt en appliquant une reduction
de 1 Fiece.

- Construire un Sanctuaire avec une réduction

Placez 1 Sanctuaire de votre Plateau
Joueur sur un emplacement Village ou

b L gl Ville disponible, en suivant les regles

normales de construction.

Payez lecoit en appliquant une reduction
de 1 Fiece.

i |

~ Eriger 1Statue et construire 1 Sanctuaire

Placez 1 Statue de votre Plateau Joueur
sur un emplacement de Statue disponible
et placez 1 Sanctuaire de mhemgia}eau
Joueur sur un emplacement Village ou
Ville disponible, en suivant les rEgles
normales de construction.

= Construire 2 Sanctuaires

Placez 1 Sanchuaire de votre Plateau

Joueur sur un emplacement Ville et
| 1 Sanctuaire de vatre Plateau Joueur
! sur un emplacemant Ville ou Village
- disponible, en suivant les regles
nomales de construction. Vous
devez construire 'un de ces deux
sanciuaires dans une Yille,

N'oubliez pas que vous pouvaz déplacer B

voire Préfre avant, pondant af aprés
_ . avoirréalisé vos actions de consiuction.
_ " Par exemple, vous pouvez déplacer
J@-wﬁuﬁhdmmnﬁllnpwrﬁdnn H
ung Stafue ; ensuite, le déplacer vers
une aufre Ville pour y construire un
Sancfuaire ; ef enfin, le déplacer de
nouveaau vers une aure Ville.

[

2 Prendre 3 Pigces

Prenez 2 Pigoes de la résenve
generale et placez-les sur volre
Plateau Joueur.

~ Prandre 2 Sanctuaires

Prenez 2 Sancluaires de voire
couleur dans la reserve géndrale et
placez-bes sur votre Plateau Joueur.

. Payez 3 Pigces pour gagner 2 Points de Prestige

9

Payez 3 Pieces et recevez 2 Points
de Prestige de la réserve génerale:
Placez-les survotre Plateau Joueur.




.. Changer de personnage

Remettez volre Tuile Personnage
pammi les fuiles disponibles. Prenez
une nouvelle tuile parmi celles

disponibles ou prenez la tuile d'un
autre jouewr.
Si vous prenez fa tuile d'un aurire j r. Ce joueur
prendimmediatementunenouvelle TuilePersonnage
parmi celles disponibles.

Vous pouwvez wiliser la capacité de
départ de voire personnage, changer

de personnage ef wliliser la capacité

.-" de volre nowveau personnage durant le
1L m!rml'm.r!

= Modifier la Piste du Maharaja
Deptanez un Erenrhrd de voire
muur de trois cases vers la

[EET) oo

Si cefte m&emﬂ:en’td&;#mﬁmﬂuﬂ faites
glisser tous les Etendards survoles vers la droite
(sans changer leur ordre). Si cette case ne confient
pas dEtendard, les Etendards survoles restent en
place. Vous pouvez egalement decider de déplacer

le premier Etendard vers la gauche,

Lorsgu'un Etendard asf deéplace vars une case de la
Pista du Maharaja occupae par un aufre Efendard,
faites glissartousfesEfendards survolésvers(a droife.
| e autres Ftendards, sux, ne sont pas déplacds.

Dans le cas prasant. sewl MEfendard situé 4 gauche
zara déplace pour combler l'aspace wda.

Loesguiun Etendard est déplacd vars una cass vide.
ne déplacez pas los aufras fules.

% Phase de decomple

& des villes

Au cours de cette phase, le Maharaja recompense les
Joueurs qui ont la valeur de culte la
fa \fille quil visite actuellement. Calculez les Points
de Culte (PC) de chague joueur présent dans cette
Ville, selon les regles suivantes ;

- Statue surl'emplacement central = 3PC

= Statue sur un emplacement exterme = 2PC

= Sanctuaire dans laVille =1PC

1 Prétre dans la Ville = 1 PC

plus &levée dans.

Chague élément présent dans [a \ille rapporfc das
Paints de Culte. Cerfains personnages ont égals-
manf un effet qui se déclenche durant caffe Phase

{woir Annexe, page 14,

Apres -avoir procede au decomple, ctablissez le
‘classement des joueurs, selon leur nombre de Points

de Culte : le joueur qui a le plus de PC est
et ainsi de suite, En cas dégalite, Cest Iie;nu.ﬂ.ﬁ'qj

detient la Tuile Personnage avec la valeur la plus

faible qui l'emporte.

Jousn rouge B PC E Jousurjauns 4 PC

Jousirwert: 5PC | Joweur bilsu; 2P0

Dans l'exemple ci-dessus, le jousur rouge est
promiar duclassement.

K‘fﬂ * ,I ::;fmu:,smlulm & pramiéras Tuiles

Les joueurs regoivent alors une récompense en
Pléces, selon leur place dans le classement et selon
le nombre de joueurs, comme indique sur le fableau

mmremiepiﬂewdapi
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Ensuite, dans |'ordre éfabli par le classement,
chaque jousur ayant gagneé au moins 1 PC choisit
une Tuile Récom disponible lf.:lqu.llll
effets (pour plus de détails sur les Tuiles Recompense.
mr.ﬂmm&.p-age']xl} Lorsque vous choisissez une
Tuile Récompense; appliquez I'effet qui y est ilusire,
mﬁa&phn&zhﬁ.&i& que vous avez choisie
au-dessus des autres fuiles présentes sur la Piste des

Lors d'une parfie & 2 joueurs, saules les |
3 premigres Tuiles Récompense sonf
disponibles. Lorsd'une partie & 3 jousurs,
. sauleslesd pramidres TuilasRécompense a
| ez, Lors d'ume parfie &

rappels par une icone imprimée & coté de
la Pista des Récompensaes. il

Si vous n'avez pas gagné de Point de Culte durant
le decompte des Villes (vous n'avez aucun element de
wolre couleur dans 1a Ville etvous ne gagnez aucun point
supplementaire grice 4 volre persanne). vous gagnez

L‘ Récompense sont disponibles. Cecl ast

un bonus de compensation de 3 Pigéces, n'nllm

ne choisissez aucune Tuile Récompense.

Realisez les actions suivantes dans cet ordre:

- 5'lly a des espaces vides enfre les Etendards de
|a Piste duMaharaja, faites glisser les Etendards
isolés vers la droite.

Cela na se produira que si ['acfion «= Madifier [a Fisfe
dus Maharaja= a &8 réalisée af quiun Efendard a éfd
déplacs vers [a case sifude 4 'axiréme gauche de
[apiste.

- Faites glisser foutes les Tuiles Récompenss vers

Do coffemaniére. Ies Tuilos Récompanse disponiblos
sont différentas & chague four,

2 &8'lls ont éte utilisés, remettez les Jetons
Maharani aux mpia:ﬂ'rﬂﬂ: prévus & cet effet,
a coté de la Piste des Récompenses (voir Annexe,

page 14).
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Laf:indEﬂ e peut étre declenchee de deux
manieres différenfes.

A la fin du septigme four ou & la fin d'un four,
lorsqu'un (ou plusieurs joueurs) a érigé sa
septiéme Statue, la partie prend fin.

Dfeumpfc final — g%

Ala fin de fa partie, les jousurs remportent des Paints
de Prestige supplémentaires.

Remetiez dans la reserve foutes les Tuiles
Personnage. Les joueurs nactiveront pas leurs effets
lors du décompte final.

Les jouewrs regoivent ensuite les Points de Prestige
{PP) suivants :

. - 3 PP pour chague Statue de leur
; 7, couleursurla Carte.

ﬁ_ 1 PP pour chaque tranche de
i SPiécesen leur possession.

Efablissez un nouveauclassement
de Culte pour chague Ville: Dans
chague Ville, le jousur gui a le plus
de Points de Culte regoit 2 PP.

En cas degalite, fous les joueurs concemes
gagnent 1 PP,

Le joueur gqui posséde le plus de Poinfs de
Prestige remporte la partie. En cas d'egalite enfre
deux joueurs ou plus, le joueur qui a érige le plus de
Statues est declare vaingueur. Si Fégaliteé persiste,
he joueur qui posséde le plus de Piéces parmi celx
qui ont erige le plus de Statues Femporte. Si l'égalifeé
persiste encore, les joueurs se partagent la victolre.

Vous trouvez unaxemple de décompte final enpage 13,

“Varianfes

Pour renouveler vos p&ﬂ'IEB. vous pouvez ufiliser
bes Tuiles % e, qui maodifient les regles
standards, effou les Tuiles Decompte final, qui
modifient la maniere de er des points en fin
de partie. Vous pouvez utiliser plusieurs Tuiles Regle
speciale duranf une mame partie.

Lors de la mise en place, choisissez ou piochez au
hasard une ou plusieurs Tuiles Régle spéciale et/
ou une Tuile Décompte final et placez-les dans
I'emplacement prévu & cef effet sur la Carte, en
recouvrant les ichnes semblables si nécessaire.

Les regies speéciales sappliquent pendant toute
Ia durée de la parfie:

Lors de la Phase de décomple des
@ ]I ¥illes. le premier jousur du
' classement recoit égalemant 1 PP,

Lors de la Phase de decompte
des Villes, les Statues érigees sur
Eﬂ les: emplacements externes ne

rapporfent que 1PC.
Eriger une Statue dans une Ville qui
i ‘-Iﬁ ne recoit pas actuellement la Visite
du Maharaja colte 12 Pigces.

Lorsque wous realisez [lachion
“ ﬁ «Changer de Personnage =, vous
ne pouvez prendre de nouvelle tuile
que parmi celles disponibles, pas
parmi celles des aulres jousurs.

En fin de partie, vous remporterez des Points de
Presfige selon la Tuile de Décampte final, ef non

‘selon les reégles standards.

3 PP chaque Ville
{:@ =43 mz!E;uh:sdeFG[EFFpﬁmT{}

en cas d'égalite).

1 PP chaque Ville ol vous
®=ﬂj}' avez H.m moins T Statue ou

construif au meins 1 Sanctuaire,

2 PP pour chaque route od vous .

“y r.m
r :
— avez construit 1 Sanctuaire dans
fa #%b les 2 Villages (les routes sur
lesquelles I n'y a qu'un seul Village

ne comptent pas).
2 PP pour chaque Ville ol vous
= 2{# avez érige au moins 2 Statues.
W

Perdez 1 PP pour chaque
I’“‘ﬂ: Sancluaire de votre couleur
i ; encore present dans la réserve

Dmlﬂ:mmlﬂ ci-dossus, 1o ddmnmfﬂﬁml aura uﬂu d& [a fin EIE‘L'I pama Les jousurs recavront 3 PP par Stafue
armgee of 1PP par francha de 5 Fiaces encom en [eur possassion. Ensuife, ils devront dateminer les jousurs qui onf
la plus da Poinfs de Culte dans chague Ville -seuls les Statues, les Sanchuaires ef [es Préfras complerant. Enfin, [es
Jousurs ajouteront 4 leur score les PP recus duranf la parfie.

Ll canfrale = 3 U Sanciuaire = 1, un Préfre = 1) | avec 5 PC (une Sfatue cenfrale = 3. deux

*" atragoit 2 PP, ' Sancluaires = 2 pourle jousurrouge, une Stafus
axfame = 2, frois Sanctuaires = 3 pour (e jousur
vert) ef repovent chacun 1PP.

== Lo jousur fsune ssf premier awec 5 PC
J:' {une Sfatue confrale = 3, une Statue axfamna)
S i ragoit 2P

Le jousur vert est premirar avec 5 PC (une Sfafus @ La jousur rouge et (e jouswr vart sont premiers
|

S jpueur rouge ‘est pramisr avec 6 PC
| _ﬂ | [deux Statues axfemes = 4, un Sanctuaire = 1,
*=% unPrafra=1}ef regoif 2 PP,

. Lajousurbleuest pramieravecd PC {une Statue
| eanirale = 3, un Préira = 1) af recoif 2PP.

Le jouaur faune est premier avec & PC
@4 [dewux Statues exfames = 4, un Sanchuaire = I
un Préire = 1} ef regort 2 PP, T

/iy Lejoueurbleu et la foueur varf sont premiaes avac

A | 4 PC (une Sfatue cenirale = 3, un Sanchuara=1

== pour le jouewr Bleu ; doux Sfafues axfemas = 4
pour (e jousur vert} et recoivent chacun1 PP,
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Personnages -3
Chaque Personnage posséde une capaciteé speciale
qui se declenche lors de différentes phases dujeu
r N\

T Vious pouvez ufiliser cefte capadie
Is\__,.f spedaleune fois par four, durantvolre four.

Pemmanent : vous pouvez toujours utiliser
a,_,;‘l cette capacité spédale.

= Décompte ! Vous pouvez ufiliser cefte
Q} ' capacité sp émhmmhﬁusech

e

= dacm'ipied&ﬁ"i'illes.
%, A
[::;1 Prenez 1 Sanctuaire de volre couleur dans la
r&nenregmaam

3 Vous pouvez payer 2 Piéces pour abtenir 1 PP et
~ viceversa. Maximum 3 fois,

@ Vous pouvez payer 1 PP pour recevoir 1 Jetan
~  Achion,

@ Volre Préfre vous rapporte +1PC.
(6) Prenez1Pp.

a'j:; Chaque paire de Sancluaires de volre couleur
~  vousrappoarte +1PC.

. Yous gagnez +1 PC (méme si vous n'avez aucum
element dans une Ville].

[0 Voire Prétre peut fraverser les Sanchuaires des
-~ aulres jousurs gratuitement.

ﬁ-ﬁ'ﬂmisaz une action «Modifier la Piste du
" Maharaja s,

ﬁ]} Chaque fois que vous recevez des PP, recevez
1 PP supplémentaire.

Jj} Vous pouvez efiger des Statues et constrire
des Sanciuaires dans une Ville, méme si votre
Prétre ne se frouve pas dans cette Ville.

‘i}; Consfruisez un Sanctuaire en le: prenant
directement de la réserve gencrale, Vous
pouver le construire dans une Ville, méme si
voire Préfre ne se trouve pas dans cette Ville.

d]} Prenez 1 Jeton Action.

.1;5}"1 l.'}h&q:.uefnrs que vous erigez une Statue, payez
3 Fieces de mains.

fﬁ& Lorsque vous appliquez ['effet dune Tuile
= Récompense, appliquez-le une seconde fois,

Tuiles EE.:E{}HIPEL'LSE

ﬁ Prenez 3 Piéces.

Prenez 2 Sanctuaires de voire couleur dans
L] la rézerve générale.

36

n@ Prenez 1 Point de Prestige et 1 Pigce,

'. Tous les autres joueurs doivent remetire
, 2 Piéces dans la réserve générale
{afls le peuvent).

% Preriez 2 Points de Prestige.

aj L |
Vous pouvez payer 1 Piece pour recevoir
“*¢ T Paint de Prestige. Maximum 3 fois.

N h Consfruisez gratuitement 1 Sanchiaire
] provenant de volre réserve personnelle,
Vious pouvez le construire dans une Ville,
méme si volre Préfre ne se frouve pas
dans cette Ville.

Prenez 1 Jeton Maharani et placez-le
sur une Tuile disponibfe

{pas sur le personnage dun aulre joueur).
Yous pouvez ufiliser [a capacite speciale de

CE personnage jusqua la fin du prochain four, méme

smpﬂmagemfdmpaunmﬂmpﬂw Sice

une cife = x =, refirez le
m%ﬁmmamm utilisez. Sinon, refirez le
jetanéla fin du tour,

(5i vous chaisissez cefte Tulle Récompense ef que vous

passedez |a Tuile Personnage numero 16, placez 1 Jetan
Maharani sur 2 personnages pamm celx dispanibles),

Blanmaﬂm
W— iy | ontmog
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David Turegl & Simonc ELI-..II: ﬁ i

Maharaja peut se jouer en mode solo. Dans ce mode.
vous affrontez un adversaire virtuel, Brahmabot, et
wous aver lechaoix entre frois niveaux de difficulte,

Brahmabol realisera i aussi des aclions, il
dépensera des Pigces et recewa des Points
de Prestique selon quelgues regles spedales.
Brahmabot suivra les indications d’'une Tuile Action
disponible. mais vous ne saurez pas laquelle.
Deux de ces tulles seront visibles, la derniére sera
cachee | vous ignorerez donc les decisions quiil

va prendre,

“’IISE cn p[aec

Proceder & une mise en place pour une partie & deux
joueurs, avec les changements suivants :

= Brahmabot prend ‘1 Plateau Joueur, 7 Statues ef
20 Sancluaires (il commence la parfie avec
lentiéreteé de ses Sancluaires & sa disposition).

2 Melangez toutes les Tulles Personnages,
rassemblez-les en une pile face cachée et posez
cetfe pile & proximite de la Carte. Brahmabot prend
la premiere Tuile Personnage de la pile. Piochez
ensuite 3 Tuiles Personnages et placez-les faces
visibles. Placez -les en ligne. de maniére & pouvoir
identifier la = droife » etla « gauche » de cette ligne.

Choisissez une Tulle Personnage parmi les frois
disponibles, puis
placez-la & drojte de a ligne de personnages
disponibles.

Meme si vous choisfsser [a Tuile Personnage &
gauche.ou celle du canfre, piochaz-an une nouvelle
ef ajoutez - 1a taut & draite des fufles adfsponibles.

r IJ..
o A 0 ;;.L'JI"“

piochez-en une nouvelle et

iz Choisiszez un niveau de difficulthé {facile - moyen
—difficile).

4 Piochez au hasard une Tulle Mise en place.

Brahmabot place maintenant 1 Sanchuaire dans
chague Village margue dun cercle. Sivous jouez en
mode facile, placez 4 Sancluaires (sur les Villages
margues dun cercle vert) ; en mode moyen, placez
B Sanchuaires {sur les Villages marques dun cercle
vert ef dun cercle blew) ; en mode difficile. placez
B Sanchuaires (sur les Villages marques dun cercle
vert. dun cercle blew, ef dun cercle rouge).

= ‘ Enmode faals,
e 5 e | Brahmabot place
I'-.. . 1 H‘Eﬁl'&ﬁ, 15anctuaire dans
+ 7 S e chague\Village
i marqueé dun cercle

B 9|

< Brahmabot prend un cerfain nombre de Pléces ef
de Points de Presfige, en fonction du niveau de

difficulte choisi.
Miveau Piéces PP
Facile 0 2

i Placez vos 4 Sanclusires de départ, comme
d'habitude,

- Mélangez les 12 Tuiles d'Action de Brahmahot et
rassemblez-les en pile. Placez cette pile face
cachee a proximite de la Carte.

i
'.'_ oS e
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La Phase du Maharaja esi jouee sans aucun
changement.

Lors de la Phase de Planification, piochez
les frois premieres Tulles daction de la pioche.
Placez-en deux face visible et une face cachee
en ligne. Ensuite, choisissez vos achions sur voire
disque, comme dhabitude.

Tuiles piochees

Hrahmahot raalicsera les achiorns dune des 3 fuilas
piochaes

La Phase d'Action se résout normalement. en suivant
Fordre indique par |a valeur des Tuiles Personnages.

Vous pouvez realiser vos actions normalement, en
‘fﬂmntmrrq:ieﬁﬂs changements stivants.

Lorsque wous realisez  laclion «Changer de
personnage =, refirez voire ancienne fuile du jeu.
Apres avair pris une nouvelle Tuile Personnage (que
vors pouvez choisir pammi celles disponibles ou celle de
Brahmabot), piochez une nowvelle Tuile Personnage
et placez-la fout a droite des Tuiles disponibles. Si
VoL avez pris le personnage de Brahmabot, il prendra
celul qui se frouve Ie plus & gauche pami ceux gui
sont t!q:mnﬁﬂas_ i " i =
Si vous devez payer des Pieces & Brahmabot {pour
deplacer vos Préfres en uhilisant ses Sanchuarmes),
placez-le simplement sur son plateau jousur.
Brahmabot décide quelle Tuile d'Action il va
uliliser. Retourner la premiére Tuile Action de la
pioche ef regarder fa section du bas de cefte fuile.
Le symbale « coché » indique laquedie de trois tuiles
préceédemment piochées Brahmabot va utifiser. Sl
Jagit de la Tuile qui est face cachée, refounez-1a
face visible.

| | Brahmabot réalise alors les actions illusirées

" dans la secfion du haut de cefte tuile.
{Pour plus de défails sur les Turles actions, vair
page suivanie).

2| Brahmabot déplace ensuite son Prétre vers
~ laVille In:ll:pil dans la section cenfrale de
cette tuile. |l peut sﬁr dune Ville en
particulier [syrnhnre de la Ville) ou de la Ville ol

le Maharaja 82 frouve actuellement (symbaole

du Maharaja ).

Si le Prétre de Brahmabot ne peut pas atteindre
cette Ville en partant de 'endroit od il s frouve
actuellement (aucune des roules y menant ne
confient au moins un Sanciuaire dans chaque Village],
il construit les Sanctuaires manquants, sans en
payer le colt. || choisira alors le chemin ot [ mains
de Sanctuaires doivent &fre construits.

Ensuite, Ie tour de Brahmabot prend fin.

Hrafmabat dait deplacer son H'mm_jaune vers [a Vifle
Situee & gauchse, mais elle nest pas conmectee 4 fa
Ville dans laquelle son Préfe se frouve acuallement.
La meillavre solufion powr connecter cas deux Willas
sl calle flusirée - Brahmabat doft donc construire
1 Sanctuaire sur le Village marue dun cercle
Brahmabat consirut e Sanciuaire graturfernent af pedt
ensute déplacerson Préfne Ensuifa san four prend fin

Sicette Ville est déja connectée, alors Brahmabot
déplace son Prétre vers cette Ville. 5l euiste
plusieurs chemins possibles, il choisit celui qui
possede e moins de Sanchuaires. Pour chacun de
wos Sanctuaires quil traverse, vous recevrez 1 Piece
de la réserve geénerale (Te Préhe de Brahmabol ne

paye pas pour se déplacer).

'Si Brahmabat déplace son Prétre vers une Ville qui

ETAIT DEJA connectée (ef uniquement dans ce
cas-la), il réalise l'une de ces actions :

5'll posséde & Pigces ou plus, il dépense & Pigéces
et érige une Statue dans le lieu ou se frouve
son Prétre.

&'l posséde 5 Piéces ou moins, il construit un
grafuitement un Sancfuaire dans le lieu ol se
trouve son Prétre, ef recoit 1 Piéce.

Ensuite, le four de Brahmabot prend fin.

Elra'ma.bn’r dnr’r olaplacer san H'Gtmjauna varsrn 'h"ﬂ]e
en bas & droife. Celle-o est dejd connectes a la Ville
ol il s frouve. Brahmabot chorsif, pami les differants
chomins représentés ci-dessus celul en ligne
confinue {pas cefuien poipfillal, car il me'confient gue
dewx de vos Sanctuaires. Vious recovez 2 Placas 5
Brahmabot posséde 6 Pigces, 1l les pave pour énger
une Statue dans la Villeenbas 4 droite, Sinon, Il recod
1Fiece ef construit un Sanctuaire graturtemant.

La Phase de Décompte des Villes est réalisés
normalement, en fenant compte des changements
suivants :

Si vous éfes le premier joueur du classement
{wous aver le plus de PC), vous recevez 12 Piéces,
comme d'habitude ; Brahmabot lui, recoit 1 Point
de Prestige au lieu des Piéces.

Si Brahmabot et le ier du classement,
il recoit 3 Points de Prestige au lieu de Piéces ;
vous recevez & Piéces, comme d'habitude
{51 vous avez aumaoins 1 PC).

Brahmabot ne prend jamais de Tuiles Recompense.
Si vous devez prendre une Tuile Hémm vols
ne pouvez choisir gu'en les deux premieres Tuiles,
parmi celles qui sont les plus en bas de la Piste des
Récompenses. Applique son effet et refirez la tuile
du jeu.

Si vous ne prenez pas de Tuile Récompense [parce
quUe vous mavez pas gagne de PC lors dudecompledes
Villes), refirez du jeu la premiére fuile la plus en bas
sur la Piste des recompenses.

Durant la Phase de Fin de four, retirez toutes les
tuiles Actions qui ont eté utilisées de la parfie ef
remelangez les aulres avec les pioches (dont [es
dewx fuiles gui n'ont pas éfe ufilisées par Brahmabot).

ﬂmmm n’al'lllsn ja'mis la mdﬁ
| spécialede son personnage | Les Tuiles
' Personnage de Brahmabot ne servent
qu'a déterminer’ordredufour.

o A0 TR PR S

Regles de Conslruelion - -3

Brahmabot ne paye jamais pour ériger des Statues
et construire des Sanctuaires lorsqu'il s'agit de
son action principale (celle illusiree sur [a Section
du haut de ses Tuiles actian), ni pour déplacer son
Prétre. Quand le déplacement de son Prétre prend
fin {5l s'est déplace sans construire de Sancluaires), il
peut eriger une Statue supplémentaire pour 6 Pieces.
QOuand Brahmabot érige une Statue, elle doit I'éfre
en suivant cet ordre de priorite |

2 Sur I'emplacement central, gl est disponible ;

2 SurTemplacement externe du haut, avec bonus,
=il est disponible (le bonus ne s'appligue pas a
Brahmabot)

) Sur Memplacement externe du bas, avec banus,
s est disponible (le bonus ne s'appligue pas &
Brahmabat) ©

5 Sur tout autre emplacement.

Des le début de la parfie, Brahmabot dispose de
tous ses sancluaires sur son Plateau Joueur. Sil
devait construire un nouveau Sanchuaire, mais
quils sont deja fous construits sur la Carfe, il doit
en deplacer un parmi ceux dejd construits sur le
nouvel emplacement. Le Sanchuaire ainsi deplace
duit provenir de la Ville la plus a droite surla Piste du
Maharaja, dans laquelle il a un Sanctuaire.

i Eriger une Statue dans la Ville qui recoit
ﬁ actueflement Ia visite du Maharaja.

, Consfruire un Sanchuaire dans-la Ville qui
' recoit actuellement [a visite du Maharaja.

ji\ Engﬂ une Statue dans la Ville la plus &
,@‘ gauche sur la Piste du Maharaja.

gauche sur la Piste du Maharaja, dont

ﬁ Eriger une Statue dans la Ville la plus &
@' 'emplacement central est disponible,

gauche sur la Piste du Maharaja, dans
quelle Brahmabot est deuxiéme dans le
tﬂassm'tentei danz laquelle la différence
entrevoz PC et les siens estla plus petite.

§ Eriger une Statue dans la Ville la plus &
@ i
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E _ cements vers la

splacez un Etendard de 4 fa-
— che. Cet é’rﬂm
doit correspondre a la Ville dans laquelie
Brahmabol esf e premier dans [e
classement de Culie ef ol la différence
entre ses poinis ef les viires est la plus
eleveée. En cas degalite enfre deux
Villes, deplacez le premier Etendard sur
la gauche de la Piste du Maharaja.

Brahmabot recoit le nombre de Pieces
illustre.

Brahmabot refire sa Tuile Personnage du
jeu et prend votre Tuile Personnage.
Ensuite. vous choisissez une nouvelle
Tuile Personnage pamni celies

disponibles. Piochez une nouvelle tuile
ef placez-la tout & droite des Tuiles
disponibles.

Décomple final — g%

A la fin de la partie; recevez vos Points de Prestige

normalement, selon les reégles standards ou selonla

Tuile Décompie final choisie.

Erahmabot recoit :

. 2 Points de Prestige pour chague Ville oo
il posséde |e plus de Points de Culte ;

2 1 Point de Prestige s'il fermine la parfie avec
au moins 1 Pigce {peuimporie [a Tiile dedécompte
final utilisée) ;

2 3 Points de Prestige pour chague Statue de
sa couleur sur la Carte.

= Ainsi que les PP supplémenfaires accordés
par la Tuile de Décompte final utilisee.

Sivous terminez avec plus de Points de Presfige que
Brahmabot. vous remportez fa partie !
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