CONTENU

Un pliteau de jeu, 300 cartes de questions-réponses,
un boitier & carees; un dé-classique; un dé de DR,
six camemberts et 30 rangles marqueurs colonés.
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TOUT SUR LES CATEGORIES

ACTUALITES ; vous les événonsents gui
ant faie la Une des anndes 80, de '&ecrion
de Frangois Mircermand a la construction
de la Pyramide du Lowves, en passant par
la chure dia Mur de Berkin,

DIVERTISSEMEMNT : les images fr momients
forts des anndes 30 pour e fans do petit et dia
grand deran. di Grand Blew & Indiana Jones et
du Beébére Show & MNulle Pare Allleurs,

LAVIE DES AMNMNEES BO : lox modes, les
dées ec les deyles de vie des anndes 80, des robes
de Chyistian Lacroix-au ticker "chic ef choc! de
la RATT et du minitel rose an déflé da
Bicenrenaire de Jean-Paul Goulde.

CELEBRITES ! rout sur fa vie de ceux qui ot
marqué les anndes B, de Gérard Depardien

a Bepnand Tapie, et de lentrde de M:lrgurriu:
Yourcenae & ' Académie Frangaise au martage
de Coluche avec Thierry Le Luran.

EN MLUISIQUIE : les chansons er les arrisres
qui sont restés gravés dans nos mémaoires, du
clip Thriller de Michael Jackson & foe le Taxi,
et du rvthme de la Lambada i L Asiza de
Daniel Balavoine,

C'EST DU SPORT : les grands moments
spormifs et les chamipions des anndes 30, de
l'fypuiipe de France championne d' Fompe de
Michel Plarini au "professear” Alain Frost, en
passant par Carl Lewis.




LEBUT DU JEU

Exte le premier jouear & remplir son camembert avec les six triangles marqueurs de couleurs différentes, en
répondant cotrectement aux questions posées sur les annces 80

PRET POUR L’AVENTURE !

Chaque paquer de 100 cares contient une F |. Chague jouieur choisit un « camemmbert » vide ef le place
au centre du plareau,

carte « Repére », Avant de commencer &
jouer; assurez-vous qie Cette Carte soit

bien 4 ['avant du boiter. Lorsque vous avez

jouié une carte, replacez-la & Larriére du

hoitier. Continuez A jouer ainsi jusqua ce e

que la-carte « Repere » réapparaisse 2. Prenei-un paquet de cartes ef placez-le dans le boiier
au débur du paguet : prenez alors 3, Apposez fes 6 autocollants Anndes 80 sur chague face du
dé de Défi

un autre paquet de

4, Lancez le dé pour connaitre le joueur qui commence :

Gartes pour continuer 3
i L] ' 5 B i i
: c'est celui qui obtient le score le plus haut qui revivia ke

¥ premier cey belies annees .
| CEST PARTI!
Al {; Lancez le dé.
cartes svient bien i

e el
T
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3. Lorsque vous vous arrétez sur une case, répondez & la question |

2, Déplacez-vous. Avancez votre camembert du nombre
de cases indiqué par fe dé.

Un des autres joeuss prend alors la premidne carte sur le devant du boitier e it la question dons la conleut
comvespond i celle de da case swr laqueile Se trouve e goueur inserrage. Chague couiewr corvespail d itie Caidgonie
spécifigue. Les differentes catégaries sont citées sur les cités et sur la face arriére de va bolie du jew. Les répames aice
questions son snscrizes os s de o care, excepté lorsyw'one image s move sl carte, anguel cas les réponses ¢
srawent inscrites aprés les questions, Larsque vous vous atrétes sur la case conprale, vous avez la possibilitd de chorsir
Iz cathuarie de votre chols attention, vous witses has e dvoit de reaarder e questions avant de chossir)

GARDEZ LE RYTHME !

Au ddbut de la partie, déplaces vorre « camembert » en partant de ka case centrale du plateau ¢t en ucllisant les
o passerelles » pour vous rendre sur {axe circulaire. Sur cet axe, vous pouver vous déplacer dans nimporte quel
sens, muais towjours du nombre exact de cases indique pas i dé Evey? auss e vous diplaser d selle maniise
que vous vous arrtrics sur une case dont Je théme vous convient.




Lo d'un méme déplocement, vous ne poliver pas revenie sur vos pas 1 par exemple, s vous fies = 5 s, vous pe
pouvez pas vous déplecer de 3 cases vers la gauche, vous arrdter ot repartir de 2 cases vers b droite. Par contre,
lises e sorre prochain war, vobs pourrez chapger de direcrion par rappare i voree déplacement précedent,

Yious pouvies utiliser les o passerellos » pour vous rendre plus rupidement de Pavere cind du plarein,

Vous pouves vous arrérer sur une case déia OCCUPED PAr LI B Joueur

UNE BONNE REPONSE

Lilr‘-l.].h:.‘ WIS rcpnudm’. correctement 4 la CUEs T qui Vs ERl rasee, tu].‘lnrﬂ'. J{ dt. Az ]tmgrrn'ﬁps e Yilig
donner de honnes réponses, visiis relincez le dé, déplaces vorre camiembiert et rédpondes i de nouvelles qlm:i..mn,_

UNE REPONSE FAUSSE

Lidsale. St vorre PEpRange o5 INExaCie, Yorre tour est termind, {est alors ab tour du oL Ph{'é d vk ¥'=.I.||LI11.'.

de lancer le dé.

LES TRIANGLES MARQUEURS

Sur le plarcau de jeis se teouvent 6 cases Quartiens Géndraux de Catdgarie, sur lesguelles est dessing 4 chague fuis
un gros criangle de couleur ditférenre,

Lorsque vous rdpondes cortoctement § Wne question et que yous fies sur une de wes
cases, prenes un rrisngle margueur de la couleur correspondante er placez-le dans
vorre « cimembert ¢, Relancer enswire le dé et rtpondez 4 une nouvelle guestion,
S5 sur une case Quarder Géndral de Cardgorie, vorre réponae sst inesacte, vouy
dever quirer cewre case au prochain tour &t revenir plus tard dans la parrie sar certe
méme case pour wenter § nouveay de mapner oo triangle marguienr, S0 plus tand au
cours de ba partie vous vous arrérez b novveau sur une case Quarder Gendral de
Clandgeirie alor qui voud sver déis obrenu ee eriangle manguenr, vous deves
considérer ceme Cle enmme ane sirmiple case de couleur

CASES « RACCOURCI »

Sur b plateau s trouvent 6 cases sur lesquelles ese dessing & chague fois un penr triangle
de voudeur différenre. )

Lersque vous vous arrérer sur une de ces cases; render-vous directement 3 s case { Jigartier
Ctnéral de Cardgorie de la méme couleur, 5i vous réponder correctement i la guestion gl
WO O3 Posée. vous gagney e traaigle margueur., e » Rarcobned =

DEFI

Surr les cares se pronvent parfais, & rhed de cormne quesninns, dies syrmbeles correspondant 2 Foes du dé de [eh

® B « ¢ ( A

D de D0

Lotsiguie vinias wirih ARG BUE T Labe £} ajia it wv bk de TN s wrouve dovar b FUENHOT G PG ST
prostie, besaautres foucurs vous en informent. Reéponder alors & kb question |

= Hi votre réponise est bonne, vous pouver alors wenter de défler un adversaire qui posside dans son « camembery »
un teiangle de la couleur que vous convoitez. Annoneex alors le nom du joucur choii er fe triangle séleetitnne,
Lances ensuite le de er tenier d'obienir le migme symbaole que celul apparaissant devant la question.

- 5t vous rdussisser, felicirations "Vous prenee fe eiangle au joucur d&fié er continuer 3 jouer normalement,

= &i vous n'vbrener pas b Bace aver le bon symbole, vous ne gagnez pas de rriangle er continges & jouer normakement
* 5i vonss ne répondes pas correceement A la guestion ¢'es la s de votre teur, o passez 1o mait A jousiur
Vo g;lul.hi:.

Remargiies :

= Sk vous avey déih les six eriangles dang vorre camemberr; ignoer le symbole de D0

- 5 vous étes sur une case Quartier Géneral de Carégorie, vous poaver gagner deux riangles MIArGUeLrs |

I'wn en I“ﬂ'pﬂnd.-mT correctement 4 la question posde ¢ bautte en délfiang vorre adversaire.

Chudreior Ciduénal de Uitdparic
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CHAMPAGNE !

[LLorscaue vous avere obrenu les six triangles

TR L) LIl K5 el coulewurs différences, e=n l"é;:c:n'td;-‘ll‘:[
simplement aux CLIENTICNS oLl e dé&fian vos
adversaires, retournes jriscyua’i la case centrale clu
plarcau, sachant gue vous ne pouves acoddaer &
Ccerfte case qgu’ avec un nombre de déplacementcs
correspondane au chiffre exace du de&. 51 vous ne
[PELrvSs ey PRAS SUr oerhe onse auvec i nombre exacrt,
woriis normalament sur les cases swaisines.

[.l :ll.".'ﬂ;-l._i'l.l-l.'._' VWEOILLS -E-"l'_ﬂ‘,:'.‘; E‘l'l{'-‘i Iy BLAF !;\l L N L'ﬂll'[.r'.'-lli:q. I.I:EI-
auitres jougeurs (sans regmrcer les questions cde Ia
prochaine carcve), definizssent la cardgorie de la
dermidére guestion a laguelle vous devires répondre.
5i vorre répoanse oS8T inexacts, vous clever gquirter la
Case centrale an tolir Suivane ot YV retourier ersuiite
ALY LAMe AUThe Tonracive.

Si vous réponder cormrecrement a la quesrion, vous
rempaorres la parcie !

TRIVIAL INFO

Agrmenagement des regles

YAu débur de la partic, définisses le remps allowes
aux joucurs pour réfléchir avane de répondre.
IDefinisser aussi le degred de précision exigd poar
i’ iine e fse soir aoceprde. Par exemple, vous
pouves dddcicdler gue donner le nom de famille ese
suffisant pour conside&rer Ia répronse comume exacte.
Mais vous pouver aussi décider qque sans le prénom,
elle mesr pas correcre. TDVaurre part. woLls [Oouves
egalement choisivr d'avoir des régles différencoes selon
IMNagre des jouveurs.

Partie rapide

Peosuar jouer de facon plus rapide. vous n"ave: pas
Fleveswin od'nrrendre d7Ecre sur uine casce CJuarcier
Cactrndtral ode Clardgorie pour @ngner uin crimrgle.
Chaque bonne répoanse vous fait gagner le wriangle
de la couleur correspondanc a la case. La case

« Racocourci » et le odef de 12éfi fonoronnent alors
cormnmme ddans une pardie normale.

Victoires en série

Clomme vous relancez le de chaqgue fois gue
v reéprondes COrnScooITient 8 une oluesTion.

AWLITL AN !,'.III.'_:I-I,,I\-!'{.:}E. tjp}l_gl.'ll;":'r Wiy e S ft'i-;it!_i_{ltf.‘- 111;-'1:'(_]-.1-::1_11:'3
cle ecesulewurs différentes dés vorre premier tour. 5i
cela arrive, tout joueur gui 1 a pas cncore lance le Jd&
peur tenter d’égaler vorore exploir oo faire imacch nual.
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