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VUEJD,ENSEME LERER

Dans Marvel United, 2 a 4 joueurs endossent le costume de
Héros, ceuvrant en équipe afin de déjouer les plans diaboliques
d'un Super-Vilain.

Vous créerez une Intrigue en piochant les cartes du
Super-Vilain et en jouant vos propres cartes de Héros pour
contrer les desseins de I'ennemi. Vos cartes vous permettront
de déplacer votre Héros, de secourir des Civils, de vaincre des
Malfrats, d'éliminer des Menaces, et d'utiliser les pouvoirs
uniques de vos Héros. Choisissez vos cartes avec soin, car les
Héros peuvent combiner leurs capacités et ainsi faire preuve
d'un parfait esprit d'équipe. Pendant ce temps, le Super-Vilain
sillonne la ville, peaufinant son plan, répandant le chaos,
déployant ses Shires et attaquant les Héros. Ce n'est qu'apres
avoir accompli les Missions indispensables que les Héros
seront fin préts a attaquer le Super-Vilain, et a le vaincre une
bonne fois pour toutes !


































