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Votre équipe de rêve réussira-t-elle à l’emporter ? Encouragé par votre Barde, votre Kraken capture le drapeau ! Vous attendez 
maintenant l’attaque de votre adversaire, prêt à répliquer avec votre Nécromancien et votre Canard Géant ! Des con�ns de 
l’espace jusqu’au grands fonds marins, alliez les créatures et les personnages les plus improbables dans un but commun: 

9 cartes Plan de tournoi

4 Parcs

3 supports à cartes

40 jetons Fans 28 jetons Trophée

Recto Verso

4 drapeaux

GAGNER LE PLUS GRAND TOURNOI DE CAPTURE DU DRAPEAU AU MONDE�!

1 deck Robot 1 set Ville de base

6 sets additionnels�: 40x cartes par set

19x cartes6x cartes par deck

Château

20x cartes

Studio de �lm

Fête foraine

Maison hantée

Espace

Marins

8 decks de départ
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