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Le jeu qui a du chien ! (T 20 minutes

AMBIANCE TACTIQUE

Collectionne le plus de chiens et les plus longs possible, et remporte I'os mais pas la crotte !
BUT DU JEU

Remporte le plus de points possible en créant et en collectant les chiens les plus longs possible a la fin de la
partie.

MECANISME

Chaque joueur a 5 cartes, le reste du paquet est posé face caché au milieu de la table. Dans le sens des aiguilles
d’une montre, chacun doit jouer au moins 2 cartes et effectuer une ou plusieurs actions: commencer, rallonger
ou terminer un chien, et remporter I'os tant convoité: celui du chien le plus long ! Plus ils sont longs, plus ils
rapportent des points. Il v a de fortes chances qu’un joueur adverse vous pique celui que vous convoitez... A
vous de leur rendre la pareille. Winston est un jeu rigolo, simple, rapide et compétitif !

CONTENU DU JEU

regles du jeu, 70 cartes, 2 pieces en bois (os et crotte)
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