SPEECD

de Reinhard Staupe

Le jeu de cartes le plus rapide, a 2 joueurs (a partir
de 6 ans)

Durée de la partie: 3 a 5 minutes
Contenu: 60 cartes a jouer
regle du jeu)

Pour jouer:

» Les joueurs sont assis I'un en face de l'autre.

» L'un des joueurs mélange les 60 cartes et

» en donne 30 a chacun, sans que personne ne les
regarde.

« Chaque joueur dépose son tas de cartes faces
cachées a portée de main.

+ Chaque joueur prend la premiére carte de son tas
qu'il place au milieu de |la table sans la retourner

« el prend les trois suivantes en main (faces visi-
bles vers lui).

= Sur commande, les joueurs retournent chacun en
méme temps la carte qu'ils ont placée au milieu
de la table et la partie commence tout de suite.

« Sur ces deux cartes, les joueurs doivent alors
deposer leurs autres cartes aussi vite que possi-
ble et totalement dans le désordre (c'est-a-dire a
tout moment et sur les deux tas de cartes.

« L'important est de faire concorder soit la méme
forme, soit le méme nombre de motifs, soit la
couleur du motif.

» Les joueurs peuvent a tout moment tirer de nou-
velles cartes de leur tas, mais n'ont jamais le
droit d'en tenir plus de trois. C'est de celle
fagon que leur las sera épuisé.

« Le gagnant est le joueur qui a pu déeposer toutes
ses cartes avant son adversaire.

Remarque:

S'il arrive que les deux joueurs ne peuvent plus
deposer de cartes (parce que ni le motif, ni la cou-
leur, ni le nombre ne concordent), toutes les cartes
déposées jusqu'a présent doivent étre mélangées.
Ensuite chaque joueur tire au hasard une carte
face cachée et la retourne sur commande. Sur ces
deux cartes, on peut maintenant continuer a en
déposer d'autres et ainsi poursuivre la partie.

SPEED est le défi pour chacun et, la plupart du
temps, on en fait plusieurs parties!

Jouez souvent car
SPEED est synonyme de plaisir!
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