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CONTRE VENTS
ET MAREES

INTRODUCTION

Lextension Contre vents et marées est composée de modules
indépendants vous permettant de choisir ceux que vous
voulez introduire dans vos parties. Les modules sont
numérotés et le temps de jeu ainsi que la complexité qu’ils
ajoutent sont spécifiés. Lextension Contre vents et marées
est avant tout destinée aux vétérans de Fortune de mer déja
familiarisés avec le jeu de base.

COMMENT UTILISER
CETTE EXTENSION

Les nouvelles cartes Capitaine, Mission, Evénement et
Rumeur peuvent étre intégrées au jeu de base sans nécessiter
l'apprentissage de nouvelles régles. Cependant, de nombreux
modules introduisent de nouvelles regles et il est conseillé
de les intégrer petit 4 petit afin de vous familiariser avec

leur fonctionnement. Il est possible de jouer avec tous

les modules pour une expérience épique, mais le faire
prématurément risque d'entrainer moult oublis et altérer
votre expérience de jeu. Les modules sont numérotés et
généralement triés par complexité. Amusez-vous bien!

CARTES DE REMPLACEMENT

Cette extension contient 1 carte de remplacement. Il sagit
d’une réécriture pour équilibrer la carte Rumeur - Des
myriades de marchandises afin de la rendre compatible

avec le module Contrebande sans qulelle soit surpuissante.
Vous trouverez également 3 cartes Rumeur vierges, vous
permettant de créer vos propres rumeurs.
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CAPITAINE-GENERAL
DON JUAN ESTEBAN DE UBILLA
Attaque : 1 Prime — Espagne.
Sivaincu': 1 prime par tranche de 10 Or + 1 Gloire.
Gagnez le combat déquipage pour vous emparer
b du bateau et de son Or.

1 plateau Galion au trésor

@ LOYAUTE DE LEQUIPAGE

" " Lorsquevous gagnes un point de Gloire.
4 Sivous payez de [Or lors dune attion Port

e,

Recrutez gratuiter
nlimporte quel port. Une fois par tour
gratuitement

- dans niimporte quel port.

SATISFAIT
Aucun effet.
NID-DE-PIE
Reconnaissance +1/-1 LA PLANCHE
INQUIET e —
Vous devez payer pour e
de spécialifte

* Complétez une mission.

UTILISER
DES FAVEURS
* Remplacez toutes les cartes
d'un type piochées ensemble
(sauf Evénement).

« Relance tout jet de compétence
hors combat/raid/assaut
(Reconnaissance permise).

+ Forcez un CNJ a relancer un jet

de Reconnaissance effectué

ent un jet

CONTREBANDE

combats d'équipage et les

MUTINERE
Fa

"V Lot Evenement CNCF e pach uiser I plan
& <Avant de cacher de IO

abordage - Enneni~1 vous avez commence.

4 plateaux d'extension 4 plateaux Faveurs 4 plateaux Loyauté

de plateau joueur

5 Bricks

1 Man'o'wars pirate

_(noir) (noir et dans chaque couleur de joueur)
" = p ¥ /
Ae e A
ol ¥ ol Vi
- 7 4

































