‘Zoom sur les cartes bonus

1l existe une série de cartes bonus pour le jeu Noé qui sont distribuées gratuitement
dans les magasins ainsi que sur les festivals et salons auxquels nous participons.
Voici les régles spéciales pour les intégrer dans votre jeu et pour les jouer.

LA GRENOUILLE : si vous choisissez de jouer le couple de grenouille, il vous

|
iy faut enlever de votre jeu un couple d’escargots.

Y
* Plus grosse que le beeuf ? Lorsqu'elle est ajoutée a une arche, une grenouille peut

prendre une valeur de 1a 5 au choix du joueur a la condition que cela permette de
faire partir une arche. Sinon, elle vaut 1.

LE CROCODILE : Si vous choisissez de jouer le couple de crocodile, il vous faut
enlever de votre jeu un couple d'dnes.

Larmes de crocodile : le joueur qui joue un crocodile recule de deux cases sur la
piste de score. Il nest cependant pas possible d'avoir un score négatif.

Mais aussi les crocs du crocodile : Lorsqu'il est ajouté a une arche, le croco effraie un animal.
Ainsi le premier animal qui avait été posé sur I'arche fuit... Choisissez quel adversaire doit
I'ajouter & sa main. Ce n'est qu'ensuite que la limite de poids dans I'arche est vérifiée.

h LARCHE DES COLLOCS' : dans cette arche, il est impossible de mettre deux fois le
% ‘ méme animal, qu'il soit male ou femelle.



