» Carte Club des bizarres :

C'est un défi collectif. Celui qui pioche la carte la lit -
a voix haute et donne le top départ. Le premier joueur
qui réussit le défi remporte la carte.

Fin de la partie :

La partie se finit quand il n'y a plus de jetons
aretourner.

Le joueur qui a remporté le plus de cartes défis
gagne la partie.

Sl y a égalité, une carte défi est piochée et les joueurs
a départager réalisent chacun leur tour le méme défi.
Les autres joueurs votent pour désigner le gagnant.

Variante : pour une partie plus courte,
il est possible de placer moins de jetons
sur la table en début de partie.
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