aordins

Il y a fort longtemps, au coeur d une lointaine contrée orientale, une reine et son peuple érigerent
une somptueuse pagode pour adorer leurs divinités. L’édifice abritait les quatre dieux tutélaires du
royaume et dominait toute la région. Un jour, la reine sentit sa fin approcher. Elle convoqua son peuple
pour préparer sa succession ! la couronne irait a qui pourrait construire le plus beau des jardins autour
de la pagode. Les dieux eux-mémes seraient juges des travaux du peuple de la reine.

Apercu du jeu

Dans Jardins d’Orient, vous devez accumuler le plus de points

possible en complétant des cartes Paysage pour en faire des séries.

Une série terminée est appelée un panorama et représente votre
minutieux travail de paysagiste.

A la fin de la partie, vous marquerez des points pour la

bienveillance de chacun des 4 dieux (représentée par votre position

Mateériel
e 1 pagode constituée de :
-4 murs
-4 toits
- 4 sommets plastique
- 4 bases plastique
- 16 coins plastique
- 1 fleuron

- 1 socle central
-1 sol rond en carton

% Veillez a assembler

les sections de la pagode
avant la partie (voir
instructions du feuillet

« Assembler la pagode »).

e 70 cartes recto verso
- coté Fondations

sur chacune des 4 pistes de score) et pour les tuiles Bonus que vous
avez récupérées en récompense de vos séries terminées.

Pour acquérir la bienveillance des dieux, vous devez compléter
des cartes Paysage. C'est en placant des cartes Fondations autour
de la pagode que vous y parviendrez, et surtout en récupérant les
ressources que ces cartes nécessitent. A vous de jouer...

- coté Paysage

O COC

e 12 tuiles Bonus
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e 1 plateau de score

(avec 4 pistes divines)

* 60 pions Ressource ® 16 marqueurs

(15 par type) de score

(4 par couleur)

- Pierre - Eau
- Plantes - Bois

¢ 1 feuillet d’'assemblage de
la pagode

e 1 livret de régles












