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Reégles de jeu de base du MONOPOLY"
et régles particulieres a cette édition

AU JEU!

Maintenant que vous choisirez les jouelrs et statuerez sur les jeux
dans le but de dominer le monde du hockey, vous devrez
connaitre les régles du jeu de base ainsi gue les différences gui
distinguent cette edition spéciale du jeu classigue.

S'il 5'agit de votre premier jeu MONCOPOLY, vous trouverez dans ce
livret les régles du jeu de base auxcuelles les joueurs adherent
depuis plus de 60 ans, Lisez-les d'abord! Ensuite, lisez |es
éléments qui ont été conservés et ceux qui ont eté rajoutes dans
cetie edition speciale,

POURSUIVEZ YOTRE LECTURE!



Voici la liste des éléments distinctifs et des éléments communs de cette
Edition de la LNH®.

LES ELEMENTS COMMUNS

e L2 but et les regles du jeusent les mémes. Possédez tout et menez vos
adversaires 4 la faillite.

® Les cartes de proprieté: || 5'agit des «tires de proprigiés dujeu classigue,
Toukes les valeurs 2t les couleurs sont les mémes que celles du jeu classique,

s l'argent factice et e platesl du banguier: 'aspect des Gillets estun peu
différent mais l2s dénominations sont les mémes.

s ¥ odés: ces deés seront foujours des des!

LES ELEMENTS DISTINCTIFS

® La planchettz de jeu: 'action sur la planchette est la méme. Cependant, vous
remarguersz gu'elle presente les 30 franchises des Conférences e |'Estet cle
I'Cuest, classées selon leur ordre d'achésion & fa ligue,

v s clubs dexpansion ont remplace les chemins de fer traditionnels, Les
staticns de telévision remplacent les services publics,

* Les draits de franchise fanctionnent comme impdét sur le revenu du jeu
stanclard. la case de penalié foncticnne comme la taxe de luxe,

# L25 huit jetons en étain sauront plaire aux inconditonnels du hockey. Que
choisirez-vous? Les pating, la rondelle, le joueur, le gardien de out, le masque
de gardien;, le filet, la Zamboni® ou le gant?

* Montez votre progre ligue en acquérant des loges de luxe et des arénas au liey
des maisons et des hdtels taditionnels.

= |es cartes Conférence de 'Cuest remplacent les cares Chance traditionnelles,
Lzs cartes Conférence de ['Est remplacent les cartes Caisse Commune olas-
sicues. Toutes les caes sutilisent de la méme fagon, sauf qu'elles portent des
messades relatifs au hockey et Mr. Monopoly™ porte un vEtement thématioue,

La victoire se décroche de la fagon habituelle. Le joueur encore au jeu

alors que tous les autres ont fait faillite gagne la partie!

COMTENU
Planchette de jeu - Titres de propriets
Argent factice et plateau du banauier - 2 clés
8 jetons thematiques en etain - Cartes des Conférences de 'Est 2t de 'Ouest
32 loges de luxe et 12 arénas



En 1934, Chartes B. Darrow, de Germantown en Pennsylvanie, soumettait auz
dirigeants de Parker Brothers, Un jeu du nom de MONOPOLY. Comme beaucoup
d'Américains 3 cethe époque, M. Darrow etait sans emplol. Pour passer e temps
el se divertir i s'amusait soovent & cejeu gui offrait & chacun |a possibilite
d'acquérir puissance et forfune. Clest ce qui 'amena d'abord 8 produire ce jeu
seul

Alde d'un ami imprimeur, Darrowy réussit & vendre 5000 unites de son jeu a
un magasin a ravons de Philadelphie. Mais la demande eut 14t fait o étre 50
grande gue Darrow ne pouvait plus (Ui suffire. Cest ainst gu'il vendit ses droits &
Parser Brothers, en 1935,

Depuis ce temps, le jeu MONSPOLY fait fureur non seulement aux Etats-
Unis, maiz dans tout le monde occidental. En 1995, le jeu MONOPOLY fétal son
Hle anniverzaire. || est awourd hui vendu sous licence dans 43 pays etimprime
en 26 langues.. De plus, Médition hispano-amérnicaine se vend dans 11 autres
Diy's.

BUT. .. L& but cu jeu est de devenie 12 joueur le plus riche enachetant, lousnt
et wendant des terrains,

ACCESSOIRES . . . Le jeu inciut une planchette, @ dés, pions, 32 maisons et
19 hitels, des cares de chance et de caisse commune, un titre de prooriété
pour chague terrain et de |'argent factice,

PREPARATION . . . Déposez la planchette sur la table. Placez les cartes de
chance et de caisse commune sur leurs cases respectives sur la planchette.
Chague joueur choistt un picn gul le représentera dans ses pérégrinations sur la
planchette. Chague joueur recoit un montant de 1 500§, drvise comme suit:

2 billets de 500 %, 2 de 100 % et 2 de 50 3, & billets de 20 §, 5 billets chacun de
105 582015

Touk argent et les accessoires restant demeurent |3 proprigte de la bangue,

LE BAMQUIER . . . Choisissez un joueur gui remilira les rdles de bancuizer et de
commisseur-priseur. Le Danguier doit séparer ses avoirs de ceux de la bangue. Sl
v a plus de cing joueurs, le banguier peut choisir de ne pas jouer et n'agir gu'a
titre cle banguier et Se commissaire-orisedr,



LA BANQUE . . . En plus de 'argent, la banque détient les titres de proprigté et
les maisons et les hétels qui n'ont pas encore €t¢ achetés par les jouews. La
bangue verse des salaires et des primes. Elle vend des terrains ou fes met aux
encheéres et remet aux nouvealx propriétaires feurs tittes de proprieté. Elle vend
aussi aux Joueurs des maisons et des hotels et leur préte de l'argent sur demande
dhypothegue. -

La banque percoit les impdts, tes amendes, les préts et les intéréts, en plus
du prix de vente de tous les terrains qu'elle vend ou met aux encheres.

La bangue ne fait jamais faillite Si elle devient a court d'argent,'le banquer
peut en fournir autant qutl est nécessaire en signant des chéques sur du papier
ordinaire.

JOUER LE JEVU . . . En commencant avec te banguier, chaque joueur, 4 tour de
role, lance fes dés. Le joueur au obtient le plus grand total commence i partie
Il place son pion daris le coin GO, lance les deux dés et avance son pion dans le
sens indigue par la fleche, d'autant de cases que l'indicue le nombre total des
dés. Cean fait, C'est au tour du joueur de gauche de jouer. Les pions restent sur
les cases quils occupent et repartent au tour suivant Une case peut étre
occupée simultanement par deux pions ou plus

Selon la case quattamt son pion, un joueur peut acheter fe terran o
s'aréte ou d'auties proprietés, paver un loyer ou de l'impdt, piger une carte de
chance ou de caisse commune, aller en prnscn, etc.

31 un Joueur obtient un doublet, it avance son pion comme d'habitude en
fonction du total représente par les deux dés, et bénéficie de tous les privileges,
ou doit subir toutes les pénalités de la case quiil atteint. Ceci fait, il relance les
dés et fait de nouveau avancer son pion, comme précédemment. Cependany, 5l
obtient un doublet trois fois de suite, il doit immédhatement se rendre en prison.
{Voir PRISON.)

*@O”. . . Chague fois qu'un pion s'aréte sur la case GO ou fa dépasse en un
coup de des ou en pigeant une carte, le banguier paie au joueur un salare de
200 ¢.

Les 200 $ ne sont versés qu'une seule fos par tour de planchette.
Cependant, s1un jouer, suite @ un coup de des, passe sur GO et sarréte deux
cases plus fon sur la case CAISSE COMMUNE ou sept cases plus loin sur la case
CHANCE, et pige une carte qui lui dicte d'avancer a GO, 1l percoit 200 § pour
avoir passé GO une premiere fois, et un autre 200 $ parce qu'il doit 57y rendre
une seconde fors, selon la consiang sur la carte,



ACHETER UNE PROPRIETE . . . Chaque fois qu'un joueur 5 améte sur un terrain
vacant, il peut Macheter de la bangue au prix indiqué. La bangue |u remet alors
la cane de titre de propriéte correspondante et le joueur la depese 2 'endroit
devant |ui,

54l ne veut pas acheter le terrain, le banguier levend aux encheres el le
laisse auplus offrant. Lacheteur doit remetire & la bangue le montant offert et
recait e titre de propreie du terrain. Tous les joueurs, ¥ compris celui gui
refuse d'acheter | terrain au prix indigué, peuvent enchenr. La vente au

richéres peut détuter a riimporte quel prix,

PAYER UM LOYER . .. Quand un jousur saméte sur la proprigté d'autrul, le
propriétaire du terrain lui réclame e lower quiest inscrt sur son titre de
CIOpeé, '

Si le terrain est hypothégue, son proprietaire coit toumer g |'envers devant
|ui 2 titre de proprigd comespondant et ne peut pas réclamer de loyer,

I est trés avantageux ce détenir tous les titres de propriété d'un groupe de
méme couleur {par exemple Promenade et Place du Parc, ou les avenues
Connecticut, Vermont et de ['Orient), card ce mament, le proprétaire peut
charger le double Gu lover de tout terrain vaque ef non hypothegue de ce
groupe de cauleur, méme si un des terrains du groupe est hypothegue

Il est encore plus avantageus de Dt des maisons 2t des hatels sur ses
terains car cela augmente considerablement fe prix des loyers,

Le propriétaire ne peut plus réclamer de lover 'l cublie de le demander
avant gue le prochain jousur ne lance les dés.

CHAMCE ET CAISSE COMMUNE . . . Lorsqu'un ioueur s'améte sur une de ces
cases, || prend la premiére care sur le paguet comespondant, suit les instructions
et remet la carte face contre table scus le paguet

S'il pige la carte «Sortez de prison, sans fraiss, il la conserve jusaus ce qu'il
Futilise, puis la remet face contre takle sous e paguet. Le joueur peut aussi
choisir de ne pas |'utiliser et de |a vendre & un adversaire a Un prix comvenu,

IMPOT SUR LE REYEMU . . . L2 jousur qui s'aréte sur cette case a deux choix: il
peut valuer ses impdts 4 800 £ et remettre ce montant & ls bangue, o payer
labancue 10 % de son avair total, aul est composé de son argent liguide, e la
valeur de ses proprétés hvpothéguees et non hypotheguees; et le prix d'achat
de toutes ses batisses.



Le jouenr doit faire un choix avant de faire |2 bilan de son aviolr total,

PRISON . . . Un jouewr se fait coffrer quand: 1) son gion s'arréte sur g case
ALLEZ EM PRISOM, (29 il piae une carke qui lui indiaue d'aller en priscn; ou {371
lance un doubslet trais fois de suite,

Le jousur qui va en prison ne peut pas réclamer 200 $ & ce tour, nonobstant
I'emplacement de son pion sur la planchette, puisguil doit s'y rendre
directerment, sans passer par GO, Son tour se termine dés qu'il entre en priscn:

Si, au cours d'un tour crgingire, le jousur s'arréte surla case POUR UNE
WISITE, il n'est pas pénalisé et joue normalement 8 son grochain tour,

Pour sartir de prison, le joueur dait: 1) fancer un doublet 8 1'un de 25 trois
orochans tours; sl reussit, il avance immédiatement son Eicn du nombre de
cases indigué par le total obtenu sur les gés: cependant, méme 'l a olatenu un
doutslet, il ne relance pas les dés & ce bour; (93 utiliser sa carte <Sartez de Erison,
sans frais«, 51l 'a en sa possession; (3} acheter la carte «Sortez de prisan, sans
fraiss ol'un autre joueur et la jouesr; ou (4) paver une emende de 30 § avant de
larcer ez dés & I'un de ses deusw prochains tours :

Sl ne réussit pas a lancer de doublets aprés trois tours, i doit payer
['amende de 50 % || sort alors immédigtement ce prison et peut falre avancer soo
pion du nomizre de cases obtenu sur les des,

Wéme =il est en prison, Un joueur peut acheter ou vendre des tarmains,
acheter ouvendre des maisons et des hitels, et percevalr des lovers.

STATIONNEMENT GRATUIT . . . Le joueur qui s'améte sur cette case ne recoll [as
dargent, ni de terain, ni de recomperse d'aucune sore. | s'agit d'une case oz
refos gratuit,

MAISONS . . . Le jousar qui détient tous les temaing d'un groupe de méme
couleur peut commencer 4 patir en achetant des maiscns de la banaue,

51l n'achéte qu'une maison, il peut la placer sur n'importe quel des terains
du groupe. La prochaine maiscn gu'il achétera devra étre erigée sur un ges
tenaing encore vagues de ce sroupe, ou d'un aulve sroupe complet de tarmains
dont il est proprigtaire,

Le prix e chague maisen est inscrit sur les titres de proprigte des terains,

Le propriétaine pergoit toujours un laver double sur les tersing vegues ae
SO ou e ses groupes comiplels g lemains.

Conformérment 4 ces réglements, le joueur peut acheter des maisons et batir



en tout temos, 2elon son bon judement et sa situation financiére, 1a seule
restriction étant gu'il doit Batir uniformeément . Clest-a-dire qu'il doit se limiter &
une maison par terrain du méme groupe, tant aqu'ill restera des tarraing vagues
dans ce groupe. Une fois 1ous les terraing remplis, Il poura acheter une
deuxieme maison pour chacun des terrains d'un groupe, et ainsl de suite; Jusqu'a
ure maximum e quatre maisons par terain. Par exemple, e joueur ne peut batr
brons maisons surun temain 51 ne posséde gu'une maison sur un autre temain du
MEME Sroups

Cormme 1| faut batir uniformerment, 1| faut aussi vendre ses maisons & s
bangue de fagon uniforme, (voir VEMDRE LM TERRAIN.)

HOTELS . . . Lorsque |z joueur aUra bat quatre maisans sur chacun des terains
d'un méme groupe, il pourra acheter un hdtel de la bangue et |'ériger sur
n'importe quel terrain de ce groupe. || doit alors remettre § la bangue les guatre
Mmigisans quiy etaient installées et verser & la bangue le prix de 'hétel inscrit sur
le titre ce proprété, |1y & une limite d'un hotel par errain.

CRISE DU BATIMENT . . . Lorsque la banque n'a plus de maisons & vendre, les
Jeurs qui désirent Batr dowvent attendre qu'un adversaire remette ou vende
ses maisons & 13 bangue. Sila bangue ne posséde plus gu'un petit nombne de
maisons ek d'Fotels, et que deux joueurs ou plus désirent acheter plus de
oétisses aue la-pangue n'en possede, 'a bangue vend aux enchéres les maisons
et les hatels ef les adjuge au olus offrant.

YEMDRE UN TERRAIN . . . Les temains vagues, les chemins de far et les services
publics {mais pas les bdtisses) peuvent e vendus par fransactions privees
entre les joueurs 4 des montants convenus entre eux, Cependant, un joueur ne
el vendre un terrain vague si une maison est érigés sur un des terrains du
méme groupe. || deit d'anord vendre ses batisses 4 la bangue avant de powvoir
vendre le terrain.

Les maisons et les hdtels peuvent ére revendcus 4 la bangue 4 nimparte
guel moement, & la maitié du prix d'achat original.

Toutes les maisens d'un méme groupe doivent étre vendues une & une,
uriformement, dans ['ordre inverse de celul oo elles ont éte erigées,

Tous les hatels des terrains d'un méme groupe peuvent élre vendus en
méme termps, ouen valeur d'une maisan & la fois {un hatel vaut cing maiscns).
Dans ce cas, les maisons doivent étre vendues de facon uniforme, et dans ordre
contraire & celul ol elies ont &t Erigées.



HYPOTHEQUES . . . Les termains vagues peuvent ére hypothégués en tout
temos, || suffit d'en faire la demande & la bangue. Cependant, pour gu'une
proprielé puisse ére hvpotheguée, foutes les batisses de tous les terrains de
=0n groupe de couleur doivent étre vendues 8 la bangue, & la moitie de leurs
prix d'achat. Le montant de Ihypothéque est indigue sur chague titre de
propriéte.

Lin joueur ne peut réclamer de loyer sur un terain ou un service public
frypotheque, mais il peut en percevolr un sur les terains non hypothécués di
M&me Soupe,

Pour rembaurser | ivpothégue, le proprigtaire doit payer a la bangue le montant
cie I'ypotheque, plus 10 % dlinterets. Lorsgu'il n'y & plus de terrains
hypathéques dans un groupe de méme couleur, le propriétaire peut rebatic en
achetant des maisans au plein o,

Le joueur qui hypothéque un terain en demeure le proprietaire et aucun
auire joueur ne peut en prendre possession en offrant de régler ['ypothégue &
la bangue., Cependant, |e jousur peut vendre son terain hypothégue & un autre
Joueur & un priv comvenu entre |es dets. Le nouveau propriétaire peut regler
I'ypothéque au moment de Fachat, enversant 4 la bangue le montant de
I'hypotheque; plus 10 % dintéréts. S décide de conserver hypothéegue, il
doitverser 10 % d'intéréts & la bangue au moment de |'achat, et payer le plein
mantant de |'mypothéque plus tard, plus un autre 10 % d'intéréts,

FAILLITE . . . Un joueur est en faillite lorsgu’il doit plus d'argent qu'il ne peut en
débourser 3 un ackversaire cu & fa bangue, S le créancier est un autre jousur, le
debiteur doit lui remettre tous ses avoirs et se refirer du jeu. || doit cependant
wendre & la bangue toutes ses bitisses pour la meitié du prix d'achat, et remettre
a son creancler tout Fargent ainsi obtenu. || doit aussi remettre 8 son créanciar
tous ses terrains hypothégués. Pour chague terrain hvpothéque, le créancier doit
immédiaternent payer a la banque les intéréts sur le prét, qui sont de 10 % de la
waleur du terrain. Le créancier peut dés lors choisir de régler Phvpothegue, ou de
la conserer el la paver plus tard, plus 10 % d'intéréts.

Si le joueur doit a la bangue plus qu'il ne peut payer fen Impdts ou en
amendes), méme 5l vend ses batisses el hvpotheque ses termains, il doif
remettne tous ses biens a la banoue. Dans ce cas, la bangue met immediatzment
Al enchéres tous les titres de propriete, mais pas les batisses, Un jousur syant
fait faillite cait immédiaternent se retirer du jeu, Le demizr joueur n'ayant pas fait
faillite, gagne.



DIVERS . . . Seule la bangue peut préter de l'argent 4 un joueur et uniguement
en hypothéquant ses termains. Aucun joueur ne peut emprunterde l'argent d'un
alltre, cu préter de argent 8 quelgu'un d'autre,

REGLES DE JEU pour une PARTIE ABREGEE (50 4 90 minutes de jeu)

Dians cette premiére version abrégée cing rédles du jeu de base ont été
rracdifiées,

1. Al cours de la PREPARATION, |2 Bancuier brasse les tires de propriete G5
distrioue trois titres de propriété 4 chague jousur, Ces tites de propriéte sont
gratuits - aucun paiement & la bangue n'est requis

2. Dans cette version abrégée, trols maisons seulement {au lieu de quatre) sont
nécessaires sur chague terrain cu méme sroupe de couleur avant de pouvoir
acheter ces hitels. Le loyver d'un hdtel demeure le méme gue celui dans le jeu
de base. Le prix de vente d'un hotel est toujours la moitie de son prix d'achat,
sauf gu'il vaut guatre maisons au lizu de cing.

3050 Un Joueurva EN PRISCN il doit en sortir 4 son prochain tour soit (10 en
utifisant | carte «Sofez de priscn, sans fraise s'il en posséde une (ou sl peut en
acketer unel, ou (2) en obtenant un doublet: ou (30 én payvant 503,
Contrairement aux régles de base, un jouelr peut tenter d'sttenir un doutlet et,
le cas echeant, payer 50 % lors d'un méme tour,

4, Lamende pour s'étre arété sur la case "Impdt sur le revenu” est de 900 5,

5: FIM DE LA PARTIE: La partie orend fin dés quiun joueur fait faillite, Les autres
Jjouelrs comptent alars lewrs avoirs: (173 leur argent liguide: (99 leurs terraing, leurs
services puolics et leurs chemins de fer, aux prix indigues sur ls planchette;

{3) tous les terains hypothéqués & la moitié du prix indigué sur iz planchette:
(4] leurs maisans 4 leurs prix d'achat, (5) leurs hidtels, & leurs prix d'achat,
incluant la valewr des trois maisons remises 4 la bangue,

LE JOUEUR LE PLUS RICHE GAGMNE!



JEU ABREGE, DEUXIEME YERSION

JEU A TEMPS LIMITE . . . Avant de commencer. décidez de |'heure 4 laquelle la
partie prendra fin, Le joueur lz plus riche sers le gagnant. Avant de commencer,
le banquier brasse les titres de propriété et distribue deux cartes 3 chaaue
jouelr. Les jouelrs paient immédiaternent 4 la bangue le prix des terrains quiils
Nk recus.

¢ Apprendne pus de MHLE hockey au MEL.com
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