
Introduction
Dans Vivid Memories, vous collectez des fragments de 
souvenirs d’enfance à chacun de vos tours, en tissant 
des fils colorés entre eux pour former une tapisserie 
dans votre esprit. Tout au long de votre aventure, 
vous emmagasinez des moments importants dans 
votre banque de souvenirs pour obtenir de nouvelles 
compétences et ainsi, marquer des points.

Créez des liens intelligemment et gagnez des 
récompenses pour avoir complété des souvenirs 
essentiels, en dévoilant le côté imaginaire derrière 
chacun de ces moments et en vous rapprochant 
de votre aspiration sur le long terme pour tenter de 
remporter la partie.

Matériel
1 4 plateaux Joueur

2 20 tuiles Moment

3 5 tuiles Aspiration

4 125 jetons Fragment  
(25 par couleur)

5 4 Aides de jeu

6 Marqueur Premier Joueur

7 16 marqueurs de Score

8 Piste de Score et de Manche

9 Marqueur de Manche

1 Sac (en tissu)

2–4 joueurs 
Durée : 30 à 45 min 
À partir de 13 ans

M E M O R I E S

Échangez 2 Fragments 

contre 1

Retirez deux Fragments d’un 

hexagone et mettez-les dans la 

réserve. Puis, placez un Fragment 

de la réserve dans cet hexagone.

Ajoutez un Fragment

Prenez un Fragment de 

la couleur indiquée dans 

la réserve et placez-le 

dans un hexagone vide 

de votre plateau. Puis, 

retournez la tuile.

Échangez 1 Fragment

contre 2

Retirez un Fragment de la couleur 

indiquée d’un hexagone de votre 

plateau. Puis, prenez 2 Fragments 

des couleurs indiquées (dans 

la réserve) et placez-les tous 

deux dans ce même hexagone. 

Retournez ensuite la tuile et mettez 

le Fragment retiré dans la réserve.

Spéculez

Prenez un Fragment au 

hasard dans la pioche 

et placez-le sur votre 

plateau.

Poussez

Déplacez un Fragment 

de votre plateau sur un 

hexagone adjacent.

Permutez

Permutez un Fragment 

d’un hexagone avec 

celui d’un hexagone 

adjacent.

?

FIN DE LA MANCHE
1. Effectuez des Actions de tuiles 

et Banque de Souvenirs (dans 

l’ordre de votre choix).

Retournez les tuiles Moment utilisées.

2. Marquez les points des tuiles 

Moment.
(Exactement 2/3 Fragments)

3. Marquez les points des Fils.

(Emplacements vides du contour 

x hexagones), remplissez les 

emplacements vides.

4. Marquez les points Souvenirs 

Essentiels.
(Groupes complétés du contour)

5. Aspiration (lors de la Manche 3)

1 point par Fragment de la 

couleur de votre Aspiration dans 

les hexagones, 2 par Fragment 

de la couleur de votre Aspiration 

placé sur un Souvenir Essentiel et 

5 par Moment Précieux indiquant 

un jeton Fragment de la couleur 

de votre Aspiration.

MISE EN PLACE (3 MANCHES/PARTIE)

Nb de
Joueurs

Nb de jetons/
couleur dans le sac

Tuiles/
Manche

Jetons/
Tuile

2 11 4 4

3 17 5 5

4 20 6 5

≠ =≠ OU

3 différents

OU

2 pareils juste 1*

OU

À VOTRE TOUR : 

Prenez des jetons sur la dernière ou 

première tuile de la ligne, placez-les tous 

dans un même hexagone vide.

*Et Reconnectez : Choisissez 1 hexagone, puis vous pouvez :

Déplacer un ou des jeton(s) 

qui s’y trouve(nt) sur un 

hexagone adjacent

Déplacer un ou des jeton(s) 

d’hexagones adjacents sur 

cet hexagone

Si vous videz une tuile Moment, revendiquez-la (face Action 

visible) et placez-la au-dessus de votre Banque de Souvenirs. 
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