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Nombre de cartes : 42 cartes
Nombre de joueurs 1 2-4 jouevrs ’ .

Détails des cartes : 8 cartes formes (étoile, carré avec rond, coeur, frapéze, croix,
friangle, rond, carré) dans 5 couleurs différentes (vert, blev, rouge, jaune ef rose), et
4 cartes Joker.

Age ta partir de 4 ans

Durée : I5 minutes

But du jev : se débarrasser de foutes ses cartes
Préparation : distribuer 6 cartes d chaque joveut, |e reste constituant [a pioche.
Dérovlement:

Le premier joveur dépose une carte face visible av centre de [a table. Le suivant
devra poser une carte de |a méme covleur ou de [a méme forme. S’i| ne peu‘l’ pas poser
de carte, il piochera. En cas de « bonne pioche , il posera directement sa carfe.

La carte JORER permet de chonger de couleur ou de forme a n’limporte que/ moment
et se pose sur nlimporte quelle carfe ; [e joveur annonce |a couleur et |a forme qu'il
sovhaite jover.

Le premier ioueur qui n'a plus de cartes en main a gagné la partie.



