PARTIE RAPIDE

bangue électronique pour additionner
les richesses de chacun cles joueurs
restants, soit :
® Lesolde de sa carte bancaire
@ Sesterrains, ses compagnies de
transport, ses compagnies d'énergle au
prix Indiqué sur fe plateau de jeu
@ Ses propriétés hypothéquées estimées &
la moiti€ de la valeur indiquée sur le
plateau de jeu
# Ses maisons estimees au prix d'achat
® Ses hotels estimes au prix d'achat, qui
comprendra la valeur des 4 maisons
données en échange,
Le joueur le plus riche gagne Ia partie.
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MONOPOLY CONTRE LA MONTRE
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WW_MWW su debut de la partie et jouer en temps limite.
e dans ce temps défini gagne la partie.
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MONOPOLY

BUT DU JEU
Etre le seul joueur qui n'ait pas fait faillite.

CONTENU

1 plateau de jeu, 1 banque électronique, 6 pions sélectionnés au hasard,

28 cartes de propriéte, 16 cartes Chance, 16 cartes Caisse de Communaute,
& cartes bancaires MONOPOLY, 32 maisons, 12 hotels et 2 des.
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COMMENT JOUER :
LE BANQUIER
JOUER A MONOPOLY

BANQUE ELECTRONIQUE

Banque eélectronique, touche |
DEAL et cartes bancaires.
Arrét sur une propriété Voir pages 5a 7.

Caisse de Communaute. Voir page 8.

Yoir page 10. -
. ETAPES DU JEU :

ACHETER UNE PROPRIETE

DEALS / VENTES
AUX ENCHERES...................0c0n 8

PAYER UN LOYER ..coovvesvsissssssnnss B
COMPAGNIES D'ENERGIE

COMPAGNIES
DE TRANSPORT

ACHETER UNE MA'SON
ACHETER UN HOTEL

CRISE DU LOGEMENT............o......
BESOIN D'ARGENT

VENDRE UNE PROPRIETE
HYPOTHEQUES ....coovvr...c.
TURE || S oerm s RO NN,
CASES CHANCE ET

| = : . CAISSE DE COMMUNAUTE
{r : b~ | PARC GRATUIT
NOrpage 1. PASSER 2 FOIS DE SUITE
ses proprietes. '

theques.
Voir page 9/10.

PAR LA CASE DEPART
PRISON
UTILISATION DES PILES............ 11

PIONS, MAISONS
SHOTELS.....ooooin . 12714

QUI A DEFINI LE PLATEAU ?..15
PARTIE RAPIDE

MONOPOLY CONTRE
LA MONTRE .......ccooonnees

Yoir page 9.

Arrét sur une
case Chance.

. Voir page 10.

Note : le dollar MONOPOLY |
M est |a seule monnaie
reconnue pour jouer a
MONOPOLY Monde.

O Passer par la case depart
et recevoir M2 Millions.

Voir page 10/11.




COMMENT JOUER :

Wcmmdanskmdesaigulm
_ l d'une montre.

, Quand c'est voure tour, lancez les deux dés et

~ avancez dautant de cases quindique sur les
dﬁ,wpbmoupmpeumts'm

sur la meme case. Sulvant la case

0 Acheter une propriete au prix indique
Qwhmdupf&zau(saaucmjmne

4.

Des deals /
ventes aux encheres

Sl ne vous reste plus d'argent, vous pouvez
hypothequer cu vendre une propriete pour
payer vos dettes. Sl vous n'arrivez pas a
collzcter assez d'argent pour payer un layer,
une taxe ou une facture, vous étes declare en
faillite et vous etes Ziiming.

Aucun joueur ne peut préter de l'argent ni
ermprunter 3 un autre joueur. Cependant, 5i
un joueur Faccepte, vous pouvez ie payer
AweC une o vos proprietes plutot qu'avec
votre carte bancalre.

Si vous faltes un double. effectuer les
opérations habituelles sur la case ol vous
VOLUS arretez, puis relancez les dés. Si vous
faltes trols doubles a la sulte, rendez-vwous
immediaternent en prison |

Continuez de jouer. Le dernier joueur restant
en j2u est déclaré vainqueur.
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Piles
Pour la mise en place et le retrait des piles, voir page 11

Million

Lorsque vous passez par la Case Départ : le banquier
insere votre carte bancaire dans la fente gauche de la

banque électronique et appule sur ce bouton pour
créditer votre compte de 2 m.

Millier
Annuler : pour jouer une nouvelle partie, maintenez cette
touche appuyeée jusqu'a ce que vous entendiez un bip.

Tous les comptes sont effaces et tous les joueurs
retrouvent un compte de départde 15 M.

Ajouter une virgule / Régler le son. Pour régler ke son,
enlever les cartes et presser ce bouton.

Le banquier appule sur ce bouton pour lancer e temps de
réalisation des ventes aux enchéres. Yoir Deals / Ventes
aux encheres page 8.

Recevoir de l'argent

Payer

Débuter une partie

Appuyez sur n'importe quelle touche ou insérez une carte dans Fune ou I'sutre des
deux fentes de |a banque. Chague joueur commence la partie avec m15 Milllons sur
son compte. Lorsque |a carte d'un joueur est insérée dans la banque, le numéro de
sa carte s'inscrit d'abord sur 'écran, suivi du solde de son compte

5



RECEVOIR DE LARGENT
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f& s recevez de l'argent :

~ ® En passant par la case Depart

- # Enpercevant un loyer

¢ :{:,G_ji'éoe.wx':cartes Chance et Caisse de
Communaute

0 Envmdantdes maisons et des hotels

?0 Parce i joueur a fait faillite

1“W"m donne de l'argent :
s Si;."ﬂe carte Chance ou Caisse de

othéquez une propriété
'fbat_lqmer insére votre

PAYER

Yous devez payer :
¢ Lesioyers

Les proprietés
Les taxes

Si une carte Chance ou Caisse de
Communaute |'indique

Les maisons et les hotels

Pour lever une hypotheque

Pour sortir de prison

Les dettes envers un autre joueur

L R B

* 6 00

Yous payez le banquier :

® Siune carte Chance ou Caisse de
Communaute |'indique

® Pour acheter des propriétés, maisons
et hotels

€ Pour payer une taxe

€ Pour racheter une hypotheque

€ Pour sortir de prison

Pour ce faire, le banquier insére votre

carte dans la fente droite de la banque.

Puis il entre le montant que vous devez

payer. Lorsque |e solde diminue sur
I'écran, Il retire la carte de la banque.

_

TRANSACTIONS ENTRE JOUEURS

Payer un autre joueur / Recevoir de
Fargent d’un autre joueur :

¢ Loyer

¢ Falllite

¢ Vente de propriéte

Le banquier inseére la carte debitrice dans
la fente droite de la banque et la carte
creditrice dans la fente gauche. Le solde
du joueur qul doit payer s affiche sur
I'ecran. Le banquier entre le montant &
payer. Le solde du payeur diminue.
Lorsque le transfert a eu lieu, le solde du
beéneficialre augmente. Le banquier peut
alors retirer les deux cartes de la bangue.

comptes des j joueurs,
stockés dans la banque.
alnsl arréter une partie en co
reprendre plus tard, votre a
sur votre compte.

Conseils du banquier

1. Sulvez toujours le sens de nam
sur la carte lorsque vous I'inseru
dans la banque

2. Sila banque n'émet aucun bip lors
vous insérez la carte, verifiez
I'avez insérée dansle bonsens

3. Sivous avez entre le mauvais
appuyez sur « € » etentnz lenq
montant. Yous ne pouvez e
erreur que sila cartzestenootz,
insérée dans la bonque

4. Vous pouvez saisir en une fds@
montant maximum deh\!m(” un
montant minimum de M10 k.



ETAPES DU JEU

2. Compagnies 3. Compagnies
de transport d'energe
OUS Brretez sur une propriete qui
_ ¥ personne, Vous poLvez lacheter

Vres m £change, comme preuve dc cette

EREA TP Y

acquisition, une carte de propriete gque vous
¢ gar&r face wsiblc devant vous. Si vous

tout le monde est tombeé daccord avant que le
vovyant passe au vert, le banquier peut stopper le
timer en appuyant sur ia touche DEAL

Le temps accorde par la banque varie de facon
aléatolre entre 13 et 50 secondes.

Chague joueur peut participer a la vente sux
encheres, Incluant le banguier et l2 joueur gu
<'est arrete sur la propriete concernee par la
ventz aux encheres, 5'il ne veut pas en payer e
prix indique

PAYER UN LOYER

51 VoUS Yous arrétez sur une propriete qul
appartient 3 un autre: joueur, il peut vous réclamer
un loyer (sauf si cette propriete est hypothegues),
Le joveur qui est propriétaire de |a case dolt vous
réclamer le loyer avant que le joueur sutvant ne
lance les des. Le montant du foyes est mdique sur
Ia carte de proprieté et vane selon le nombre de
batiments qu'elie comporte.

Si tous les terrains d'une meme coulsur
appartiennent au meme joueur, e loyer est
double pour chaque propriete de ce sraupe ou
I ny & pas encore de construction. Toutefois, un
proprietaire oul possede tout un groupe ne peut
pas recevelr ce double loyer sl une de ses
proprietes est hypothequez

COMPAGNIES
D’ENERGIE

Les compagnies
d'eneraie sont
achetées et
vendues aux
gncheres de la
méme maniére
que les proprietes,
SIVOUS YOUS Arretez  Sur une case Compaanie
d'énergie qui appartient a un autre joueur, ce
joueur peut vous demander de lul payer un loyer
suvant le nombre de points obtenus aux o2s.

St e propriétare a seulement une des deds
compagries denergie, le lover est de 4 fois le totat
de vos des, multiplie par 10 000, Mais sile
proprigtalre a les ¢ en sa possession, vous devez
payer 10 fois e total des des, multiolie par 10000,

COMPAGNIES DE TRANSPORT
Les compagnies de transport
sont achetees et vendues aux
%‘ encheres de la méme maniere
o que les propriétés.

m SI VOUS VOUS arrétez sur une
\o ¥ compasnie de transport qui
\ appartient 3 un autre joueur
ws0 vous devez payer ke montant
INdiQue sur la cane de

propriété. Ce montant variera sulvant
le nombire de compagnies de transport détenuss
par ce jousur,

ACHETER UNE MAISON “
Vous devez passeder tous les terrains
d'une meme COUEUr POUr POUNOIr
acheter des malsons. Le prix des
malsons est Indique sur la carte de proprigte.

Vous pouvez acheter des masons (Qu des
hotels) quand c'est vetre tour de jouer ou entre
les tours des autres joueurs. Yous devez
construire unifarmement. Vous ne pouvez pas
construire une deuxigme malson sur un terrain
tant Que vous navez pas constrult une malson sur
chacun des terraing de ce groupe

YVous pouver acheter autant de batments que
vos finances vous fe permettent | Aucune maison
ne peut etre construite si une des propretés du
groupe est hypothequee.

ACHETER UN HOTEL

Polr pouvair acheter un hoted,
YOus devez avQir quatre maisons
sur chaque terrain d'un groupe
de terrains de meéme couleus:
Echargez les quatre malsons
contre un hotel, piss ie
banquier debite votre carte
U prix indiaue sur ks carte
de proprigté. Vous ne pouvez construire quun
hotel par propnete.

CRISE DU LOGEMENT

Sl ne reste plus de maisons 3 vendre, vous
devez attendre gue les aulrgs joueurs en
retournent 3 1a bangue pour pouvolr en acheter,

Sl ne reste gu un nombre imitg de ma:sons ou

d hotels 2t que deux joueurs ou plus souhaitent
les acheter; alors lis seront vendus aux encheres
et accordes au plus offrant. Le banquier presse |a
touche DEAL pour lancer 15 vente aux encheres
(Voir Deals / Ventes aux encheres, page 8),

¢ Vendant des
¢ Hypothequal
Vendant des

autre | jou-em aung

(meme sl la propriité

prix convenu entre vous. T_
ne peut etre vendt a un autre e
des batiments sur un ces terra}@
St vous voulez toutefois vendrt«s ‘
devez dabord vendre a la bangue tous ks
Latiments Stues sur ces terains.
Les batiments [maisons et hotels
a la banque a Is moitie de |¢urv’:‘
surla cane de propriete. s peuvs
lorsque ¢'est votre tour, ou entre |
autres joueurs.

Yendre des maisons I8
Les maisons doivent etre vendues
de la meme facon qu'elles ant ét~

Yendre des hotels
Le banquier creditera votre ca
prix de Ihétel, augmenté de &1
quatre masons qul ont été o
lacquisition cie I'hotel.

L2s hotels peuvent aussi etr
de la banque contre des 3
recupcrtr de | atgcnt Pour

banquier credite vozrz < u
valeur de 'hotel. N
rmoméouss r
Hypotheéquer ir .

propﬂete alab ' q

propriete, lace ¢
banguser la val
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pot 2que et il pajera b valeur de
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Dette envers un autre joueur

Dans ce cas, ce joueur recoit le solde de votre
carte bancaire, vos cartes de propriete e: vos
cartes « Vous 2tes fibére de prison «,

CASES CHANCE ET )

CAISSE DE COMMUNAUTE

Lorsque vous vous arrétez sur I'une de ces 2
cases, vous devez prendre I3 carte du dessus du
pagquet correspondant. Sulvez Ies instructions de
la carte, puis placez-la, face cachee; au-dessous
de I3 plle. St vous trez une carte « Vous 21es
libére de prison », vous pouvez la garder jusqu'a
ce que vous decidiez de {'utiliser ou de Ia vendre
A un autre joueur & un prix convenu entre vous.

Siyous tirez une carte vous indiguant de vous
rendre sur une autre case, allez-y en utlisant le
sens de Ia flieche. Si vous passez par la case
Depart, recevez les M2 Millions, Ne touchez pas
cette somme sl ia carte vous demande de vous
rendre en prison ou de revenir en arriére.

PARC GRATUIT
Si YOus YOUs arrétez sur cette case,

VOUS POUVET YOUS reposer n
attendant le prochain tour ou AL
continuer vos transactions . PO

normalement (par exempie,
collecter des loyers, construire
. des batments.. )

PASSER DEUX FOIS
e sun N DE SUITE PAR LA CASE
DEPART
Il est possible de recevoir
M2 Millions deux fois

=10
pendant iz méme tour. Par

exemple, si vous tirez une carte

N PARKING

COLLECT
MO0 SALARY

Chance ou Caisse de Communauté juste apes

étre passe par la case Depart, et que cette carte
vous indique « Avancez |usqua la case Départ ».
Pour vous payer, Ie banquier devra insérer votre

carte dans la banque et appuyer sur <==<: puls -

enlever votre carte, a réinsérer et appuyer de
nouveau sur la méme touche.

PRISON

Aller en prison
Vous serez envoyé en
prison si -

€ Vousvous arrétez
surla case <Allez
en prison »

* Voustirezune carte Chance
ou Caisse de Communauté qui vous indique
d'aller en prison

& Vous faltes trois doubles 3 |a suite.

Votre tour s'arréte lorsque vous 2tes envoye en

prison. Déplacez-vous jusqu'a 1a case Prison et

ne touchez pas les M2 Millions forsque vous
passez par la case Départ pour vous y rendre.

Pendant que vous etes en prison, Yous pouver

toucher vos koyers, a condition que vos

propriétés ne sokent pas hypothéquees,

Sortir de prison

Pour sortlr de prison, il vous faut effectuer l'une

des actions suvantes :

+ Payer une amende ge M500 k et jouer u
prochain tour

¢ Utlliser une carte «Vous &tes libéré de
prisons, slvous en possédez une

& Lancez ies des et faire un double, lorsque
c'est votre tour,

Sl vous n‘avez pas reussi a faire un double apres

trois tours, pavez au banquier M500 «, puis

deplacez votre pion suivant votre lancer de dés.

Simple visite
Sl vous n'étes pas envoye en
prison, mals que Yous vouus
arretez sur la case
prison, vous gtes un
simpte visiteur et ne
subissez aucune penalite.

IMP@RANT : UTUSAT® DES PIIES

Retenez les informations suivantes. Les plles
doivent étre mises en place par un adulite.

PRECAUTBIS A PRENDRE

1. Suivre attentivement les instructions.
Nutiliser que les piles conseillées.
Inserer les piles correctement en
respectant les signes + et —.

2. Ne pas mélanger des piles neuves et
usagées, des piles standard (salines)
et alcalines.

3. Enlever les piles usagees.

4. Enlever les piles en cas de non-
utilisation prolongee.

5. Ne pas mettre les bornes en
court-circuit.

6. Si le produit cause des interférences
electrigues ou semble en étre aitére,
I'éloigner des autres appareils
¢lectriques. Remettre en marche
si nécessaire,

7. NE PAS UTILISER D'ACCUMULATEURS
RECHARGEABLES. NE PAS
RECHARGER LES PILES
NON RECHARGEABLES.

Ne jetez pas le produit et ses

piles avec vos ordures

menageres. Portez-les dans un
Em centre de recyclage des déchets.

Bouton
Reset

0
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PIONS, MAISONS & HOTELS

Découvrez ce qui se cache derriére les pions, ies maisons et les hotels de ce jeu | 24 plons
speclaux ont ete crees pour repreésenter Jes 6 continents. Parmi ces 24, 6 ont €te inseres dans
votre boite, correspondant chacun a un continent. Lesquels aver-vous dans votre boite ?

Police Montee Canackenne
La Police Montée alo
foncuon de Police

Nationale au Canada,

Chapeau de Cowboy
Le chapeau de cowboy est
le symoole de FAmercaue,
porté par les cowboys
depuls 1869,

Gont de Baseball
Le baseball 2l qu'on I
connalt awolrdhul 3 ete

nventé en Amerque du Nord
au 18eme siecle

Mase i
La NASCAR est
I'nssociotion ol
regroupe e plus ce
memores oe Sports
automobiles aux
Etats-Unis.

Maison Nord Americaine

Elie s'inspire des maisons du
New England. Cette province
St CONNUE PDOUr 525 PaYS89es
feulles o sutomne cokorees

ui tombent sur les 1ouristes,

venus du monce entier, pour

wisiter cette magnificue région,

Haotel Nord Améerican
Irspiré des gratte-ciels de S N AL
New York et Chicago. PO

Amerique du Sud

Masque Inca
Le pruple Inca vivait
dans une zone stuee entre
ITquatew etls cole
pacificue du Chill,

Statue Inca
LEmplre Inca etatle
plus grond empire
de la civilsation

Statue Mool de I'lie de Pagues
Comue pour ses statues e de
Pagues est e 3 plus reculee

du monce

Balion de Football
Le footbal sud-amercam
est conm: poul etre e plus
passionne de la plancte |

Maison Sud Americaine
Inspree des malsons
cutanes, dont kes murs

en prrres combattent les 1AL
eifets du chmat humicz et P
dont ks patios intesiewrs

protesent leurs habitants
du solel

Hotel Sud Americain
Traditonnelizment, jes
temples de sacrifice azteques

NAL n'etsent pas devuits De
nowvesu tempies, chaque fois
plus gros, staent construits
autowr du premier

Taxd Lonconien
Le thx londanien cu taxl
- Noir e5t un mecontouwrnable
oies rues oe Londdres

Bretzel
Lorlgine du bretzel,
racdionnetiement cult
dans un mowle en forme de |
noeud, remonie, en
Allemasne a 1111 aprés
Jesus-Christ

Matacdor
La comda est un speciacle
espagnol radiionnel,

Moualin & Yent
C'est dlafin du Moyen-Age que  J
les hofandols ont commence 4 4
utliser l'enarge du vent pour
assecher leurs terres humides

Maison Européenne
DEsOrmak connus comme
résidences de sports ghives,
les chalets suisses etalent
AL autrefons utilisés unicquement
PO I'été, par les bergers
emmenaient paitre leurs
troupeaux en alttude

Hétel Europeen
Les grate-cies
européens, comme
le Canary Whart de PO NAL
Londres, ont Inspée
cet hotel

Afrique

Chapeau de Safarl
Un chapeau de safan est
Inddispensabie lorsqi'on

effectue un saforl

en Afrique.

Masque Eqyptien
Les masgues etalent des
elements tres importants jors
dles sepulures au tempes
dies eqyptens

Masque Africain
Les masques Zouous sont
generakement realses en
bok et sont utlises lors des
rituels refgieus,

Chameau
Il exoste cleux sortes de
CROMEALIK - 1% CrOMBcinTe,
avec une seule basse, natit
dAInque. ¢t le chamesu de
y race bactrian, aul a deux
# bosses et qui est originaire
cu désert de Gobi

Maison Africaine
Dans la tradition ofricone,

avant de se marier, e futur AL
epoux dot construire se P
M&ES0N en uthisant jes

MELENALX IOCAUX

Hatel Africain
La plus ancente pyramde
AL égyptienne a été canstruste
pO en 2630 Avant Jésus-Christ,
c'est-a-dire lyaplsde
4600 ans




Dragen Chinois
Le dragon chinois est le

fictter dans les airs ces
citagons. lors ces fétes
traditicnneles comme e
Nouvel An

Touk Touk
Les touk touk sont utlisés
comme taxis en Thallande,
£t permatient Mix passagers
de Bang«ok de circuler
plus fockement |

Poupees Russes
Les poupees russes dotent
des annees 1890 et sont
BUSS CONNUes soUs ke nom
de Malriochkas cu
Babouchkas,

Sumo
Le sumo, Gul Etait autrefais un
sprestavie pou diverth les deua,
5% aujcurd hul un sport
national au Japon.

Malson Aslatique
En Asie, les pagodes som

COnSrURes sur plusieurs
NA\_ EtA8es PO permettre de
p falre du commerce a
proximite des temples

urou

Le kangourou est le plus
grandl marsupial ciAustralie
Cez sont kes animoux qui ont
la plus srande amplitude en

Koala
Les kodlas n‘appartienpent
absclument pas A la famile
des ours, blen quon 25
sppelie scuvent des

Le suaf ma pas ioujours
€16 un lowsy. A l'arigine
Il s'aglssalt d'un sport
pratique par les chefs
hawalens pour
gémontrer lelir autorite.

I existe deux types de
BOOMERANg - Ceux guil
reviennent e coux quine
reviennent pas. Les dewx furent
utilisés pendant des siecles par
les abongenes sustrales

Maison Australienne

Les maisons sux toits A\-
cie fer, souwvent roules, ? O
sont nombreuses dars

larriere-pays oustraken,

42
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