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  Bienvenue à la période du Rococo.
Louis XV règne en France et le summum de la mode, c’est d’assister à ses somptueux bals où les grandes 

personnalités s’habillent de robes extravagantes et de costumes fantaisistes. Elles sont toutes désireuses de 
se surpasser en élégance et en grâce. Dans quelques semaines, Louis XV organise le dernier grand bal de la 

saison et tout le monde vous demande de lui fournir une élégante veste par-ci, une somptueuse robe par-là, ou 
même une petite somme pour financer le grand feu d’artifice. Vous vous rendez vite compte qu’il ne s’agit plus 
simplement de votre service de tailleur, mais bien de votre présence au bal le plus prestigieux de l’époque et de 

la possibilité d’acquérir une renommée et un prestige fabuleux.

BUT DU JEU
Dans Rococo Édition Deluxe, vous êtes le propriétaire d’une illustre maison de couture qui 
s’efforce d’accroître son prestige. À chaque tour, vous jouez une carte commis qui vous permet 
d’accomplir une tâche, comme engager un nouvel employé dans votre équipe, confectionner des 
robes exquises et des costumes élégants à louer ou à vendre, ou fi nancer certaines des nombreuses 
décorations. Cependant, vos employés ne peuvent pas accomplir n’importe quelles tâches, vous 
devez donc planifi er soigneusement la manière dont vous les dirigez, d’autant plus que chaque 
commis accorde un bonus unique - dont certains générant du prestige.

Le grand bal se terminera après 7 manches par un feu d’artifi ce grandiose et un décompte fi nal. 
Vous gagnerez des points de prestige pour les robes et costumes somptueux que vous aurez loués 
aux invités du bal, pour certains bonus de commis et pour les décorations de fête que vous aurez 
fi nancées. Celui qui aura recueilli le plus de prestige à la fi n de la partie l’emportera.

CONTENU DU JEU DE BASE
42 TUILES TENUE DE BAL 28 CARTES COMMIS

Le côté location montre :

5  La valeur en points de prestige de
        la tenue de bal fi nie (2 à 4 points)

6   Une Dame en robe bleue ou 
verte, OU un gentilhomme en 
veste rose ou orange

Remarques :
•   Le terme « tenue de bal » désigne à la fois les robes des dames et les vestes des gentilshommes.

•   Même si certains motifs peuvent inclure une deuxième couleur, chaque tenue de bal n’a 
qu’une seule couleur principale (la couleur de la jupe ou de la veste de la tenue de bal).

•   Les robes bleues et les costumes roses sont courants (13 tuiles chacune), tandis que les robes 
vertes sont peu communes (10 tuiles) et les costumes orange sont rares (6 tuiles).

Chacune avec une face réalisation et une face location La création de la pioche des commis

Le côté réalisation montre le motif :

1  Exigence de Maître

2  Les ressources nécessaires à la 
       fabrication de la tenue de bal

3  La couleur de la tenue

4  La valeur de la tenue 
       (6 à 28 Louis d’or) 
5   La valeur en points de prestige 

de la tenue (2 à 4 points)

1  Niveaux (I à VI)

2   Type de commis 
(Maître, Compagnon, 
Apprenti)

3   Bonus du commis

4  Louis d’or gagnés par
 la délégation du commis

Maître Compagnon Apprenti
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CE LIVRET DE RÈGLES 
ET 2 AIDES DE JEU

1 DÉ À COUDRE DORÉ

JETON PREMIER JOUEUR

5 supports en plastique 
   pour les tuiles ressources

2 SACS EN TISSU

1 pour les tenues de bal et 1 pour les ressources

25 COMMIS DE DÉPART

5 dans la couleur et propriété de chaque joueur, comme 
indiqué dans le coin supérieur droit

5 PLATEAUX PERSONNELS

1 dans chaque couleur et propriété de joueur

48 TUILES RESSOURCES

Chacune représente une combinaison des ressources disponibles :

1  Soie bleue (commune)

2  Soie rose (commune)

3  Soie verte (peu commune)

4  Soie orange (rare)

5  Fils

6  Dentelle

1
2
3

4

6

5

1 JETON FAVEUR DE LA REINE

1 PLATEAU DE JEU RECTO VERSO

1, 2 et 3 joueurs / 4 et 5 joueurs

5 COMPTEURS DE POINTS DE PRESTIGE

1 dans chaque couleur et propriété de joueur - violet, noir, 
jaune, bleu, blanc. Veuillez noter que les jetons propriété (ci-
dessus) et les pions de points de prestige sont identiques.

100 JETONS PROPRIÉTÉ

20 dans chaque couleur et propriété de joueur

50 PIÈCES DE LOUIS D’OR

20 de valeur 1, 10 de valeur 5, 10 de 
valeur 10, 10 de valeur 20

16 JETONS DENTELLE 16 JETONS FIL

les ressourcesssources




































