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HÉROS

Action : inclinez Beravor pour choisir un joueur. Ce joueur 
pioche 2 cartes. (Limite : une fois par tour.)

Dúnedain. Rôdeur.

‰ BERAVOR
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Mais dans les terres sauvages d'au-delà de Bree, il y avait 
de mystérieux errants. Les gens de Bree les appelaient les     
Rôdeurs, et ils ne connaissaient rien de leur origine.

– La Communauté de l'Anneau
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ÉVÉNEMENT

[Combat] Action : choisissez un ennemi engagé 
au combat avec un joueur. Cet ennemi ne peut
pas l'attaquer durant cette phase.
          

         
            

    
  

FE
IN

TE
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ÉVÉNEMENT

Vous devez utiliser les ressources des réserves de 
3 héros différents pour payer cette carte.
Action : choisissez un joueur. Les ennemis 
engagés au combat avec ce joueur ne peuvent pas 
l'attaquer durant cette phase.
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ATTACHEMENT

Attachez cette carte à un héros. Restreint.
Réponse : quand un personnage est détruit,  
ajoutez 1 ressource à la réserve du héros attaché.
 « Vous devrez réfléchir avant de sonner de nouveau de 
ce cor, Boromir », dit Elrond, « jusqu’au moment où vous 
serez de nouveau aux frontières de votre terre et à ce 
qu’une nécessité implacable vous presse. »
– La Communauté de l’Anneau

Objet. Artéfact.

‰Cor du Gondor
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ÉVÉNEMENT

Action : choisissez un joueur. Mélangez sa pile 
de défausse dans son deck. Retirez Volonté de 
l’Ouest de la partie.
 « Si le Gondor a encore de tels personnages en ces jours 
d’affaiblissement, grande a dû être sa gloire au temps 
de son essor. »
– Legolas, Le Retour du Roi
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ATTACHEMENT

Attachez cette carte à un héros.
Action : défaussez une carte de votre main pour 
donner au héros attaché +1 Ú ou +1 Ò jusqu’à la 

n de la phase. (Limite : trois fois par phase.)
 «             

   «           
         

       
    

Titre.

PROTECTEUR DE LA LÓRIEN 
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TRAÎTRISE

CO
ND

UI
T P

AR
 L'

O
MB

RE

Une fois révélée : chaque ennemi et chaque lieu déjà 
présents dans la zone de cheminement lorsque Conduit 
par l'Ombre est révélée gagnent +1  jusqu’à la n de la 
phase. (S’il n’y a pas de cartes dans la zone de 
cheminement, onduit par l’Ombre gagne Renfort.)

Ombre        
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ENNEMI

Forcé : quand le prisonnier est « libéré », déplacez le
Nazgûl de Dol Guldur dans la zone de cheminement.
Forcé : quand un effet ombre attribué au Nazgûl de 
Dol Guldur est résolu, le joueur engagé doit choisir 
et défausser 1 personnage qu’il contr le.

Nazgûl.

NAZGÛL DE DOL GULDUR 
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Aucun attachement ne peut être joué sur le Nazgûl 
de Dol Guldur.
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G
aladriel, D

am
e de Lórien, vous a dem

andé d’inspecter les environs de D
ol G

uldur. 
Pendant votre m

ission, un de vos com
pagnons est tom

bé dans une em
buscade tendue par 

des orques et il a été capturé. Il est m
aintenant détenu dans un cachot du donjon...

M
ise en place : Placez le N

azgûl de D
ol G

uldur face visible m
ais hors jeu à côté du 

deck de quête. C
herchez dans le deck de rencontre les 3 cartes O

bjectif, révélez-les 
et placez-les dans la zone de chem

inem
ent. Ensuite, m

élangez le deck de rencontre.

Évasion de Dol G
uldur

L
A T

O
UR DU N

ÉCRO
MANCIEN
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