
Routes
Les routes relient 
deux cités et ne 
peuvent héberger 
qu’un colon à 
la fois :  routes 
brunes pour les 
colons terrestres, 
et bleues pour les 
maritimes.

Provinces
Chaque 
province (ici 
LYBIA) a 2 
ou 3 cités. 
Le plateau 
IMPERIUM 
a au total 12 
provinces  et 
ITALIA 11.

Mise en place
1. Répartir les jetons Cité

1. Les 30 jetons Cité sont mélangés et placés sur 
le plateau avec leur face lettre (A, B, C ou D) 
visible. Les jetons D ne sont pas utilisés sur le 
plateau côté Italia (2-4 joueurs).

2. On dispose au hasard ces jetons sur les cités 
correspondantes en respectant la lettre sur leur 
dos (un jeton A sur une cité A...).

3. Les jetons sont ensuite retournés de manière à 
ce que leur face marchandise soit visible.

4. Mise en place pour chaque joueur
Chaque joueur (ici jaune) place un colon terrestre et un 
maritime sur ROMA, et son marqueur de score sur le 0 de 
la piste entourant le plateau. 
Chaque joueur place ses autres colons (2 terrestres et 
2 maritimes) sur ses espaces d’entrepôt, ainsi que 6 
marchandises : 2 blés et une de chaque autre type (1 
brique, 1 outil, 1 vin et 1 tissu).

Chaque joueur prend les 15 villas de sa couleur dans sa 
réserve, ainsi que ses 7 cartes de départ.  Le premier joueur est 
déterminé au hasard et reçoit 5 sesterces, le 2ème 6 sesterces 
etc.  La carte PRÆFECTUS MAGNUS est donnée au dernier 
joueur. (Cette mise en place est rappelée au dos de l’entrepôt)

2. Déterminer les jetons bonus
Pour chaque province, on détermine parmi ses cités 
le type de marchandise le plus précieux. La valeur 
est de 3 pour la brique, 4 pour le blé, 5 pour l’outil, 
6 pour le vin et 7 pour le tissu. Un jeton bonus de 
cette marchandise est ainsi placé sur la section des 
provinces en haut à gauche du plateau.
Sur cet exemple, les provinces Asia et Syria ont leurs 
jetons Cité visibles : pour Asia, la marchandise la 
plus précieuse est l’outil, pour Syria le tissu et on 
dispose alors les jetons bonus appropriés en face 
du nom des provinces en haut à gauche. Les 10 
autres provinces sont traitées de manière analogue.

3. Préparer la pioche de cartes
1. Les 30 cartes disponibles à l’achat sont triées 

suivant leur dos (chiffre romain de I à V).

2. Les cartes avec un chiffre supérieur au 
nombre de joueurs sont retirées du jeu  
(III, IV et V à 2 joueurs ; IV 
et V à 3 joueurs ; V à 
4 joueurs). Les autres 
cartes sont mélangées 
suivant leur dos, puis 
forment une pioche 
unique : les cartes I 
sur le dessus, ensuite 
les cartes II, etc.

3. Les 7 premières cartes de la pioche (I) sont pla-
cées sur le plateau en haut à droite. Le reste 
de la pioche est placé à côté, de même que la 
carte CONCORDIA.

Déroulement du jeu : le tour d’un joueur consiste à jouer 
une carte de sa main (et effectuer les actions associées). 

7 cartes visibles, disponibles à l’achat

Panthéon
Ce résumé 
montre la 
répartition 
des dieux en 
fonction du 
nombre de 
joueurs.

vin

marchand

Recevez 5 sesteRces. 
Achetez et/ou vendez 

jusqu’à 2 types de 
mARchAndises.

vin

préfet

RetouRnez une tuile 
d’une pRovince active 
pouR en RécupéReR le 

bonus. toutes les cités 
de cette pRovince 
pRoduisent aloRs.

ou activez à nouveau toutes les 
tuiles pRovinces et peRcevez le 

bonus total en sesteRces.

vin

préfet

RetouRnez une tuile 
d’une pRovince active 
pouR en RécupéReR le 

bonus. toutes les cités 
de cette pRovince 
pRoduisent aloRs.

ou activez à nouveau toutes les 
tuiles pRovinces et peRcevez le 

bonus total en sesteRces.

brique 
blé

Produisez un blé
 Pour chacune de

vos villas dans
une cité :

fermier

outil

Utilisez le 
poUvoir d’Une 

carte personnage 
sitUée sUr le dessUs 
de la défaUsse d’Un 

aUtre joUeUr.

diplomatEcolon

blé

Achetez de nouveAux

 colons dAns vos villAs

ou à RoMA, chAcun

          coûtAnt

ou Recevez  
5 sesteRces plus 1 pouR 

chAcun de vos colons suR 
le plAteAu.

outil

Déplacez vos 
colons

puis construisez Dans 
les cités aDjacentes à 

vos colons.
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