Bunny Kinddom est un jeu pour 2 a 4 joueurs ot vous incarnez des
seigneurs Lapin qui partent a la conquéte d’'un Nouveau Monde pour le
compte du Roi Lapinot.

A vous de tirer le meilleur de ce due ces terres peuvent offrir. &xplorez-en
les moindres recoins, batissez des Cités, exploitez (raisonnablement 1)

les Ressources disponibles pour faire prospérer vos Fiefs et accumulez de
précieuses Carottes d'Or. N'oubliez pas de satisfaire le Roi en accomplissant
queldues Missions en toute discrétion pour le compte de Sa Majesté !

Chadue choix peut vous rapprocher des lauriers de la victoire, mais, au bout
du compte, seul le plus valeureux d’entre vous sera nommé « Grandes Oreilles »
par le Roi Lapinot. &n serez-vous dignes ?
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. Apercu et But du Jeu . Matériel
Bunny Kingdom est un jeu de draft (sélection de cartes) et de placement qui se ¢ 1 plateau Nouveau Monde
joue en 4 Manches. ® 144 figurines Lapin (36 par couleur)
Lors de chaque Manche, les joueurs vont pouvoir développer des Fiefs, batir * 39 figurines Cité
des Cités, exploiter de nouvelles Ressources et recevoir des Parchemins. - 27 Cités de niveau 1
Choisissez vos cartes avec soin pour orienter votre stratégie. Gardez en téte -9 Cl‘te:zs de niveau 2
que celles que vous délaisserez pourront faire le jeu de vos adversaires ! - 3 (ités de niveau 3
Chaque Manche se termine par une collecte de Carottes d'Or (?) qui dépend e Je.tons Constrqctlgn
: ; R : - 12 jetons Exploitation
de vos Fiefs, de leur Puissance et de leur Richesse. Les Parchemins ne seront

- 6 jetons Relais Aérien (3 paires de 2 jetons)
- 6 jetons Campement

® 182 cartes Exploration
® 4 cartes Aide de jeu

révélés qua lissue des 4 Manches, et viendront sans doute perturber ce qui
vous semblait établi.

A lissue de ce décompte final, le joueur qui posséde le plus de ? remporte la

partie.
S
1
Le plateau représente le Nouveau
Monde, il est composé d’une grille
de 10 x 10 cases. Chaque case
correspond a un Territoire que
vous allez pouvoir contrdler et
exploiter. ( e La piste de
) S Scores permet
Coordonnées de Territoire de visusliser les
Chaque case du plateau Nouveau Carottes d'Or §
Monde représente un Territoire collectées par
défini par ses coordonnées et les joueurs a la
son type de terrain. Tous les fin de chaque
Territoires sont associés a une Manche, puis
carte Territoire unique. celles obtenues
. via les cartes
Types de Territoires Parchemin 2 la
® Les cases Mer \_ fin de la partie. )
produisent la Ressource
de base : Poisson ().
® Les cases Forét
produisent a Ressource
de base : Bois ().
e Les cases Champ
produisent la Ressource de
base : Carottes ().
e Les cases Plaine
ne produisent pas de
Ressource.
e Les cases Montagne ne e Les Fleuves de Lave e Les Cités du plateau Nouveau
produisent pas de Ressource. coupent la connexion Monde sont neutres jusqu'a
Les Cités 3 ne peuvent étre jouées entre les deux Montagnes qu'‘ils ce qu'un joueur en prenne le
que sur les Montagnes. séparent. contrdle.

Ly Dk iy

































