
GREEN ROOTS 1.0

Mise en place
Utilisez le plateau Cimetière propre à ce scénario. Le reste de la mise en place 
est identique aux règles usuelles de White Moon.

Règles

Quand un Fantôme vert est mis en jeu, les racines du mal 
se déploient. Elles affectent les Taoïstes et les Villageois 
esseulés situés sur les 3 tuiles Villages placées devant lui:

•  Si un Taoïste est présent sur l’une des 3 tuiles, sa figurine 
est couchée  sur la tuile (voir Malédiction famille Hua).

•  Si un Taoïste couché  est présent sur l’une des 3 tuiles, 
il perd immédiatement 1 Qi.

•  Si un Villageois est strictement seul sur sa tuile (pas de 
taoïste, ni d’autre villageois), il est immédiatement tué 
et sa pénalité appliquée.

Cimetière 
Quand un Villageois décédé vient occuper l’emplacements #09, #10 
ou #11, un jeton Tao vert est retiré du jeu (replacez-le dans la boite).

Fantômes Verts et Artefacts
Dans ce scénario, les Fantômes verts et Wu-
Feng ne sont pas affectés par les Artefacts! 
L’Epée divine, la Griffe vengeresse, le Bouclier 
du Temps et l’Armure du juste  sont sans effet 
sur eux. 

Wu-Feng
Les incarnations de Wu-Feng disposent de la même capacité que les Fantômes 
verts, quelque soit leur couleur et quelques soient leurs capacités initiales.

Précisions
-  Si plusieurs Villageois sont tués lors de la mise en jeu d’un Fantôme vert, 

leurs pénalités sont appliquées en commençant par le Villageois le plus 
proche du Fantôme vert.

-  Le Wu-Feng «Root master» couche touts les Taoïstes (capacité pierre de 
gauche) puis déploit ses racines inflige 1 Qi à tous les Taoïstes situés sur 
les 3 tuiles devant lui.

Variante
Jouez avec les Wu-Feng verts en priorité.

Score
Lors du calcul de votre score, ajoutez 3 points pour l’utilisation de ce cimetière.

La terre du village qui abrite les cendres du Seigneur des Neuf Enfers a soif de sang. 
Cette nuit, le sol tremble de colère et les Racines du Mal déploient silencieusement 

leur vengeance rampante à la surface…
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