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Sauver les Azgles

Escortez 1 Pion Quéte jusqu'& 1 Portail
Bleu (a condition d'en trouver 1Y)

Préparation :

- Placez 2 Pions Quéte dans 1 Salle & 2 Pions Quéte
dans 1 autre Salle, @ au moins 4 Cases de votre
position.

- Fermez les Portes des 2 Salles.

- Placez 1 Gobelin Archer Gardien dans chaque Salle .
Ces Gardiens ne sortiront pas de leur Salle.

- Placez 1 Homme-Béte Lancier Gardien devant 1 Porte
a l'extérieur de chaque Salle . Ces Gardiens ne
quitteront pas leur poste. ’

Sauver les Nobles
Emprisonnés

Récupérez 1 Pion Quéte
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Préparation : Les 4 Pions Quétes doivent étre mis de
coté. lls seront placés individuellement dans les 4
prochains Cachots, Gebles & autres Prisons... si vous en
trouvez!

Action : 1 Héros sauve 1 Noble en entrant sur la Case
d'1 Pion Quéte sans Monstre. On estime que le Noble
parvient ensuite jusqu'a la Sortie du Donjon par ses
propres moyens, mais avant de s'enfuir, il vous donne
1 Carte Récompense.

escortez-le jusqu'a I'Entrée du Donjon

Préparation :

- Mélangez face cachée les 4 Pions Quéte avec 8 Pions
Exploration & placez-les 12 Pions aléatoirement dans
6 Points Cardinaux a partir de votre position, de cette
maniére : 1 Pion a 1 Case au Nord, au Sud, a I'Est & a
I'Ouest (soit 4 Pions placés) ; 1 Pion a 3 Cases a I'Est &
a l'Ouest (+ 2 Pions placés) ; 1 Pion a 4 Cases au Nord,
au Sud, a I'Est & a I'Ouest (soit 4 Pions placés) ; 1 Pion
a 2 Cases en diagonale au Nord-Ouest & au Sud-Est (+
2 Pions)

Action : Si 1 Héros trouve le Pion Quéte Vert (qui
représente le Roi des Voleurs) ou le Pion Quéte Rouge
(qui n'est autre que la Reine des Mendiants) & le

"défausse sur la Case d'Entrée du Donjon sans Monstre,

il accomplit immédiatement la Quéte. En
remerciement, le Noble des Bas-Fonds lui offre 1 Carte
Récompense.

'Si 1 Héros trouve le Pion Quéte Bleu ou Orange, ce
ion est immédiatement défaussé & remplacé par 1
ur du Plaisi "Tuer 1 Sceur”).

Préparation :

- 8l n'est pas déja présent dans le Donjon, Meugleur le
Minotaure (Vilain Mineur) appardit ici (ou au plus prés), ce qui
ajoute la Quéte "Tuer le Minotaure". N'oubliez pas son "Syndrome
Traumatique de Survie' : Si Meugleur se retrouve au Contact d'au
moins 2 Héros, chacune de ses Attaques cible toutes les Figurines
a son Contact (Héros, Monstres & autres).

- Les 4 Pions Quétes doivent étre placés dans les 4 Points
Cardinaux (NEWS, ou NEOS si vous préférez), chacun a au moins
5 Cases de Meugleur (dans la mesure du possible : au besoin,
placez de nouvelles Tuiles).

- Ah, jloubliais, chaque Pion Quéte est "accompagné" d'1 Pion
Exploration & d'1 Orque Maraudeur Gardien, c'est-a-dire qu'il ne
part pas en maraude, mais reste sur place pour faire son travail
de Garde!

Action : Chaque fois que votre Héros termine son Tour
activé sur 1 Pion Quéte, placez-y 1 de vos Pions Guilde
pour le décompte de la Quéte. Chaque Héros qui
accomplit la Quéte pioche 1 Carte Récompense.































