Saint-Barthelemy.

4 Jouez maintenant en équipe, ou presque...
e et

fF Complots

Une extension pour Complofs, par Rikki Tahta.
Nécessite le jeu de base pour pouvoir étre joude.

Matériel
8 cartes Religion recto/verso, 1 carte Hospice.

Mise en place
L’Hospice est placé au centre de la table.
On donne 4 chague joueur une carte Religion
Catholique/Protestant).
I joueur choisit sa face Religion et
sa carfe devant lui.
-mﬁa le sens horaire, chaque joueur prend
;ltlés:‘ite une face Religion différente du joueur

posséde une religion, catholique ou
estante, et doit toujours garder visible
ant lui le bon coté de sa carte Religion.
Les joueurs d"une méme religion sont hés par
un pacte de « non agression ». Quatre actions
désormais interdites entre les joueurs d’une
méme religion : utiliser Ie pouvoir du Capitaine,
utiliser le de L'Assassin, faire un
Assassinat et bloquer L’dide é ére. En
revanche, il est toujours possible de mettre en
‘ doute un joueur de la e religion :[je S0l

Lorsqu’il ir a réunification — religion unique
pour tous les joueurs — c’est chacun pour soi
et il ne doit alors en rester gu'un !

Nouvelles actions

Dorénavant, un joueur peut choisir a son tour

une action parmi six, et non plus une parmi

quatre comme dans les régles de base.

Voici les deux nouvelles actions disponibles :
Conversion : il est possible de changer de
religion. I1 en coiite un don de 1 piéce d’argent
pour se convertir et de 2 pi¢ces pour convertir
un autre joueur. Les pitces payées sont placées
sur L'Hospice. La carte Religion du joueur
E‘Il}l!é est lalors ;ctnuméc m_?l’al.m'c alm_d:

squ’il y a réunification, il n'y a plus
conversion possible.

Détournement de fonds : en annongant ne
avoir La Duchesse (cela peut étre du
luff), un joueur peut prendre tout I'argent

posé sur L'Hospice. N'importe qui peut
alors bien évidemment le mettre en doute.

" Cette mise en doute fonctionne comme une
en doute classique, 4 |’exception
_suivante : si le joueur mis en doute n’a perdu
aucune vie 4 c¢ moment de la partie, il doit

révéler ses deux cartes Personnage afin de

prouver qu'il n’a pas La Duchesse. 11 remet

ensuite ses deux cartes & la Cour, mélange

les cartes de la Cour et en pioche deux

nouvelles (au lieu d'une seule habituellement).
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