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My Very First Games

Little Builders

A co-operative collecting game for 1 - 3 little construction workers age 2+.
Includes competitive variation.

Authors:  Christiane Hüpper & Markus Nikisch
Illustrations: Sabine Kraushaar
Length of the game: approx. 10 minutes

Dear Parents,
This game material is especially designed for children’s hands. It will foster improved 
cognitive skills, eye-hand coordination and your child’s imagination
In free play your child will interact with the building blocks, the construction site, 
the truck and construction worker Tim. He will enjoy playing role-play all around the 
construction site, thus bringing the game accessories to life. Or will construct houses and 
towers with the building blocks. To do so he can refer to the illustrations shown on the 
building lots or develop his own ideas about how to stack the building blocks to form 
houses.
The die game acquaints your child with playing according to rules and applying first 
game instructions. The playful descriptions of the game rules will entice your child into 
the realm of role-play, giving him a 
better understanding and helping him to carry out the indications 
of the game. The basic game fosters a team spirit and creates 
shared experiences. It should be played prior to the competitive 
version.Play with your child and talk about work on a construction 
site. Together with your child think about what people are doing 
there and reenact their gestures and movements, thereby 
enhancing your child’s creative skills as well as his enjoyment 
of playing.

Lots of fun playing! 

Your inventors of inquisitive playthings
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Contents
 1 construction site (= bottom part of game box)
 1 play figure Matt, head of the construction site
 1 truck with construction worker Tim
 12 building blocks (3 square cubes, 3 cuboids, 3 half cylinder roofs, 3 triangle roofs)
 1 sun
 6 building lots
 1 die
  Set of game instructions

Game Idea
Another new day on Matt’s big construction site! Matt has many plans for the colorful houses 
that have to be built today. That’s why Tim the construction worker is continuously transporting 
new building blocks from the quarry to the construction lots. Time however passes quicker than 
you might think. Will you finish your houses in time before Matt and Tim’s work day is over?

Preparation of the Game
Place the construction site (= bottom part of game box) in the center of the table or on the floor 
between you. Place the box so that you can clearly see the fiilling station illustrated on the rim of 
the box. Sort and place all the building blocks according to their shape on the squares shown on 
the inside bottom of the box. Now stick the sun onto the rim just above the girl playing in the 
heap of sand.

Sort the construction plans according to the color of their edges. Choose a color and distribute 
the corresponding plans amongst the players. Each player places his construction plan in front of 
him. The remaining construction plans are not needed. Get Matt, Tim’s truck and the die ready 
to play.
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How to Play
Play in a clockwise direction. The child that can rumble the loudest like a truck may start and 
rolls the die.

On the die appears: 

The truck

Great! Let’s start building houses!
Grab the Matt play figure and make him walk up to Tim’s truck. Matt knows the 
construction plans and says to Tim: “Hurry! We need new building blocks!”
Now drive the truck to the entrance of the quarries. Whoever wants to can 
make typical motor sounds. Load one of the building blocks shown on your 
construction plan and transport it up to your construction lot and place it there.

The filling station

Phew! The tank is empty. Tim first has to drive to the gas pump.
Grab Matt and make him walk up to the gas pump. Also drive the truck there.
“I’ll quickly fill up your truck!” says Matt to Tim.
After that you can take a building block from the quarry. Place it on the truck, 
drive the truck up to your construction lot and add the building block to your 
house.

The sun 

Ooof, time passes quickly!
Move the sun one square further on the rim of the game box. When the sun 
reaches the village with the church steeple (= last square), it’s quitting time for 
Matt and Tim.
The game is over.

Then you pass Matt on to the next player whose turn it is to roll the die.

As soon as you place the last building block on your construction lot you have finished your 
construction mission. When it’s your turn again, you can roll the die and help another child to 
finish his construction mission.
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End of the Game
If you succeed in finishing your construction missions before the sun reaches the church steeple 
of the village you win together. All construction workers are happy and cheerfully celebrate the 
roofing ceremony.
If, however, the sun reaches the church steeple before you have finished your missions, the work 
day is over and Matt goes home. Unfortunately you lose together! Just play once again; maybe 
things will work out better next time.

Hint:

• For younger children the chance to win will increase if at the beginning of the  
 game the sun is placed on the square showing the poster. The playing time will 
 then be longer. 

• If the children have already had some practice in house building, the risk of losing 
 the game can be increased by placing the sun, at the beginning, on the square 
 above the big cow.

 Start Finish

Competitive Variation
Play according to the basic game with the following changes:

• If the sun appears on the die, Matt is resting and takes time out. Give yourself a
 good stretch and pass the die on to the next player.

• The game ends as soon as a child places the last building block on his construction
 lot thereby winning the game.

 Start Finish Start Finish Start Finish Start Finish Start Finish
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我的第一个游戏

小小建筑师

一项合作收集游戏，适合1-3名2岁以上的小建筑工人。

包括不同的竞争性。

作者： Christiane Hüpper & Markus Nikisch

插图： Sabine Kraushaar

游戏的长度： 10 分鐘。

亲爱的家长们，

这个游戏材料是专为孩子们的手而设计。它将促进改善认知能力，手眼协调能力和

你的孩子的想象力

从自由玩耍中积木，施工现场，卡车和建筑工人阿添将与您的孩子互动。他会喜欢

在所有施工现场周围玩角色扮演，从而把游戏带到现实生活中。或建造房屋和积木

塔。要做到这一点，他可以参考建筑用地上的图示或开发自己的想法如何堆叠各类

形式的积木房屋。

游戏的规则和第一场比赛说明的应用让你熟悉你的孩子。调皮的游戏规则说明会引

你的孩子到角色扮演的境界，给了他一个更好的了解，

并帮助他遵循指示进行游戏。

基本游戏培养了团队合作精神，创建共享的经验。它应先玩, 

进而才玩有竞争性的版本。和你的孩子一起玩，和他谈在工地

上的工作。与您的孩子一起想想什么人在那里干什么，

并重新制定他们的手势和动作，从而提高您的孩子的创新能力，

以及其享受游戏。

很好玩哦！

您的好奇设计者
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内容

 1 个施工现场（游戏盒子的底部）

 1 个施工现场负责人马特

 1 辆卡车和建筑工人阿添

 12 积木（为3个正立方体，3个长方体，3个半圆柱体屋顶，3个三角形的屋顶）

 1 个太阳

 6 块建筑用地

 1 个骰子

 1 套游戏的说明

游戏的想法

新的一天，在马特的大工地上！马特有许多五颜六色的房子，计划在今天要建的。这就是

为什么建筑工人阿添不断将新的建筑块从采石场运到施工地段。但是时间比你想象的过得

更快。在马特和阿添结束工作前，你会完成你的房子吗？

准备游戏

将施工现场（=游戏盒的底部）放置在桌子的中心或在地板上你们之间。放置游戏盒，以

便您可以清楚地看到游戏盒边缘的加油站。进行排序，并把所有的积木，根据它们的形状

放在游戏盒的底部的相同方块上。现在，把太阳放置在游戏盒边缘---女孩玩堆沙的正上方

的。

根据边缘的颜色，把建设计划排序。选择一种颜色，并分配相应的建设计划给玩家。每个

玩家把他的建设计划，放在他的面前。其余的建设计划是没有必要的。马特，阿添的卡车

和骰子准备好。
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如何玩

顺时针方向玩。可以像卡车的隆隆声最响亮的孩子，首先启动和滚动骰子。

在骰子上出现：

卡车

太好了！让我们开始建房！

抓住马特，使他走上阿添的卡车。马特知道建设计划，和阿添说：

“快点！我们需要新的建筑积木！“

现在，将车开到采石场的门口。谁想都可以模仿典型的马达声音。

载一块施工计划的积木到您的工地上，在并把它放置相同的形状上。

加油站

唷！罐是空的。阿添首先要把车开到加油站。

抓住马特和把他走到气体泵。同时，将车开到那里。

“我很快就会填满你的车！”马特和阿添说。

之后，你可以从采石场载一块施工计划的积木。将它放置在卡车上，

将车开到您的工地上，并添加到你的房子。

太阳

噢噢，时间过得很快！

在游戏盒的边缘上，移动太阳进一步。当太阳到达教堂尖顶

（=最后一步），它是马特和阿添结束工作的时间。本场比赛就结束了。

然后传递马特到下一个玩家，该轮到谁了可以滚动骰子。

只要你把最后的积木放在您的工地上，你已经完成了建设任务。当再次轮到你了，

你可以再滚动骰子，并帮助其他孩子完成他的建设任务。
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比赛结束

如果你在太阳到达村里的教堂尖塔之前，成功地完成施工任务---共赢。所有的建筑工人很

高兴，并愉快地庆祝封顶仪式。

然而，如果你完成任务之前，太阳到达教堂的尖塔，一天的工作结束，马特回家。不幸的

是，你一起失败了！再次玩一次，也许下一次会更好的。

提示：

• 如果要增加年幼的孩子获胜的机会，在比赛一开始，太阳被放置在广场上的海报。

 游戏的时间会更长。

• 如果孩子已经熟练一些房屋建筑的做法，可以增加比赛的风险，在开始时，

 把太阳放置在广场上的大牛上。

 開始 目標

不同的竞争性

根据基本的游戏进行了以下更改

• 如果太阳出现在骰子上，马特需要休息一定的时间了。

 给自己一个拉伸练习和把骰子传递到下一个玩家。

• 本场比赛结束只要一个孩子把他的最后一个积木放工地上，从而赢得了本场比赛的。

 開始 目標 開始 目標 開始 目標 開始 目標 開始 目標
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Meine ersten Spiele

Kleine Baumeister

Ein kooperatives Sammelspiel für 1 - 3 kleine Bauarbeiter ab 2 Jahren. 
Mit Wettbewerbsvariante.

Autoren: Christiane Hüpper & Markus Nikisch
Illustration: Sabine Kraushaar
Spieldauer: ca. 10 Minuten

Liebe Eltern,
das speziell für Kinderhände gemachte Spielmaterial fördert die kognitiven Fähigkeiten, 
die Auge-Hand-Koordination und die Fantasie Ihres Kindes. 
Im freien Spiel beschäftigt sich Ihr Kind mit den Bausteinen, der Baustelle, dem 
Lastwagen und Bauarbeiter Bruno. Es entwickelt Rollenspiele rund um das Thema 
Baustelle und erweckt so das Spielmaterial zum Leben. Oder es baut Häuser und Türme 
aus den Bausteinen. Hierzu kann es die Abbildungen auf den Bauplätzen als Vorlagen 
benutzen oder die Bausteine nach eigenen Vorstellungen zu Gebäuden stapeln.
Im Würfelspiel wird Ihr Kind an das erste Spielen nach Regeln herangeführt. Dabei sollen 
die spielerischen Beschreibungen der Regeln Ihr Kind 
in die Welt des Rollenspiels entführen und ihm so helfen, die 
Anweisungen des Spiels besser zu verstehen und umzusetzen. 
Das Grundspiel fördert das gemeinsame Erleben und stärkt 
das Wir-Gefühl. Es sollte vor der Wettbewerbsvariante gespielt 
werden.
Spielen Sie mit! Sprechen Sie mit Ihrem Kind über die Arbeit auf 
einer Baustelle. Überlegen Sie gemeinsam, was die Menschen 
dort machen und spielen Sie zusammen deren Handgriffe und 
Bewegungen nach. Sie fördern damit die Kreativität und 
Spielfreude Ihres Kindes

Viel Spaß beim Spielen!

Ihre Erfinder für Kinder
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Spielinhalt
 1 Baustelle (= Schachtelboden)
 1 Bruno, der Chef der Baustelle 
 1 Lastwagen mit Bauarbeiter Tim
 12 Bausteine (je 3 Würfel, Quader, Halbrund- und Spitzdächer)
 1 Sonne
 6 Bauplätze
 1 Würfel
 1 Spielanleitung

Spielidee
Ein neuer Tag auf Brunos Großbaustelle! Bruno hat Pläne für viele bunte Häuser, die alle heute 
gebaut werden sollen. Deshalb fährt Bauarbeiter Tim ständig neue Steine vom Steinbruch zu den 
Bauplätzen. Doch die Zeit vergeht schneller als gedacht. Schafft ihr es, eure Häuser zu bauen, 
bevor der Arbeitstag von Bruno und Tim zu Ende geht?

Spielvorbereitung
Legt die Baustelle (= Schachtelboden) in die Tischmitte oder vor euch auf den Boden. Dabei liegt 
die Schachtel so, dass ihr die Tankstelle auf dem Schachtelrand gut sehen könnt. Sortiert alle 
Bausteine entsprechend ihrer Form in das passende Feld im Schachtelboden.
Steckt jetzt die Sonne auf den Schachtelrand, und zwar über das im Sandhaufen spielende 
Mädchen.

Sortiert die Baupläne nach den Farben am Rand. Entscheidet euch für eine Farbe und teilt die 
Baupläne unter euch auf. Jeder legt seinen Bauplan offen vor sich. Überzählige Baupläne werden 
für dieses Spiel nicht benötigt. Haltet Bruno, Tims Lastwagen und den Würfel bereit.
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Spielablauf
Ihr spielt reihum im Uhrzeigersinn. Das Kind, das am lautesten wie ein Lastwagen brummen 
kann, darf beginnen und würfelt.

Was hast du gewürfelt? 

Den Lastwagen? 

Super! Auf zum großen Hausbau!
Nimm Bruno und laufe mit ihm zu Tims Lastwagen. Bruno kennt die Baupläne 
und sagt deshalb zu Tim: „Beeilung! Wir brauchen schnell neue Steine!“ 
Fahre nun mit dem Lastwagen zum Eingang des Steinbruchs. Wer möchte, kann 
dabei Motorengeräusche machen. Lade einen Baustein, der auf deinem Bauplan 
abgebildet ist, ein, fahre ihn mit dem Lastwagen zu deinem Bauplatz und lege 
ihn darauf.

Die Tanksäule? 

Puh, der Tank ist leer! Tim muss erst mal zur Tanksäule fahren! 
Nimm Bruno und laufe mit ihm zur Tanksäule. Fahre auch mit dem Laster dort 
hin. „Ich tanke schnell deinen Laster!“, sagt Bruno dann zu Tim.
Anschließend darfst du noch einen Baustein aus dem Steinbruch nehmen. Lege 
ihn in den Lastwagen, fahre den Laster zu deinem Bauplatz und verbaue den 
Stein an deinem Haus.

Die Sonne? 

Oh je, die Zeit vergeht! 
Setze die Sonne ein Feld auf dem Schachtelrand weiter. Erreicht die Sonne das 
Dorf mit dem Kirchturm (= das letzte Feld), dürfen Bruno und Tim Feierabend 
machen. Das Spiel ist beendet.

Anschließend gibst du Bruno an das nächste Kind weiter. Jetzt ist dieses an der Reihe und 
würfelt.

Wenn du den letzten Baustein auf deinem Bauplatz abgelegt hast, ist dein Bauauftrag erfüllt. 
Wenn du wieder an der Reihe bist, würfelst du und hilfst jetzt einem anderen Kind, seinen 
Auftrag zu erfüllen.
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Spielende
Gelingt es euch, alle Bauaufträge zu erfüllen, bevor die Sonne das Dorf mit dem Kirchturm 
erreicht, gewinnt ihr gemeinsam. Alle Bauarbeiter freuen sich und feiern ein fröhliches Richtfest!
Erreicht die Sonne aber das letzte Feld, bevor ihr eure Bauaufträge erfüllt habt, ist der Arbeitstag 
beendet und Bruno geht nach Hause. Ihr habt leider gemeinsam verloren! Aber vielleicht spielt 
ihr ja auch gleich noch einmal. 

Tipp: 

• Für kleinere Kinder wird die Gewinnchance etwas höher, wenn die Sonne zu   
Beginn des Spiels auf das Feld mit dem Plakat gesetzt wird. Die Spielzeit ist jetzt 
 etwas länger.

• Sind die Kinder schon etwas geübter im Häuserbauen, kann das Risiko zu verlieren 
 etwas erhöht werden, indem die Sonne zu Beginn auf das Feld mit der großen Kuh 
 gesetzt wird.

 Start Ziel

Wettbewerbsvariante
Bis auf folgende Änderungen wird nach den Regeln des Grundspiels gespielt:

• Wird die Sonne gewürfelt, ruht sich Bruno gerade aus und macht eine Pause. 
 Du streckst dich und gibst ihn an das nächste Kind weiter. 

• Das Spiel endet, sobald ein Kind seinen letzten Baustein auf seinem Bauplatz 
 ablegt und damit das Spiel gewinnt.

 Start Ziel Start Ziel Start Ziel Start Ziel Start Ziel
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Mes premiers jeux 

Petits bâtisseurs 

Un jeu de collecte coopératif pour 1 à 3 maçons à partir de 2 ans.
Avec variante compétitive.

Auteurs : Christiane Hüpper & Markus Nikisch
Illustration : Sabine Kraushaar
Durée de la partie : env. 10 minutes

Chers parents,
Les accessoires de jeu créés spécialement pour les mains d’enfants contribuent à 
développer les capacités cognitives, la coordination main-œil et l’imagination de votre 
enfant. 
Dans le jeu libre, votre enfant va jouer avec les blocs de construction, le chantier, le 
camion et le maçon Bruno. Il va inventer des jeux de rôle se rapportant au chantier de 
construction et donner ainsi vie aux accessoires. Il va construire des maisons et des tours 
en assemblant les blocs. Il pourra s’inspirer des différentes illustrations ou réaliser ses 
propres bâtiments.
Dans le jeu de dé, votre enfant va être initié à un premier jeu joué suivant des règles. Les 
règles sont décrites ici de manière à amener votre enfant vers le jeu de rôle et à lui faire 
mieux comprendre une règle du jeu et la mettre 
en pratique. 
Le jeu de base stimule l’esprit d’équipe et renforce le sens de la 
communauté. Il devra être joué avant la variante compétitive.
Jouez avec votre enfant ! Parlez-lui des travaux que l’on fait sur un 
chantier de construction. Réfléchissez ensemble à ce que les ouvriers 
font et imitez avec lui les mouvements et manœuvres. Vous stimulerez ez 
ainsi la créativité de votre enfant qui prendra plaisir à jouer.

Nous vous souhaitons d’agréables moments 
de divertissement !

Les créateurs pour enfants joueurs 
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Contenu du jeu
 1 chantier (= fond de la boîte))
 1 Bruno, le chef de chantier  
 1 camion avec Tom le maçon
 12 blocs de construction (3 cubes, 3 blocs rectangulaires, 3 blocs en demi-cercle et 
  3 toits pointus) 
 1 soleil
 6 emplacements de construction
 1 dé
 1 règle du jeu

Idée
Une nouvelle journée commence sur le grand chantier de Bruno ! Celui-ci a des plans pour 
construire plein de nouvelles maisons colorées qui doivent être terminées aujourd’hui. Son 
maçon Tom fait donc sans arrêt des allers et retours pour transporter les blocs de construction 
de la carrière aux différents chantiers. Mais le temps passe plus vite qu’il n’avait pensé. Réussirez-
vous à construire vos maisons avant que la journée de travail de Bruno et de Tom ne soit 
terminée ?

Péparatifs
Posez le chantier (= fond de la boîte) au milieu de la table ou par terre devant vous. Tournez la 
boîte de manière à ce que vous puissiez bien voir la station-service représentée sur le bord de la 
boîte. Triez tous les blocs suivant leur forme en les posant sur la case correspondante au fond 
de la boîte. Enfoncez le soleil sur le bord de la boîte, au-dessus de la petite fille en train de jouer 
dans le tas de sable.

Classez les plans de construction selon la couleur de la bordure du cadre. Choisissez ensemble la 
couleur de plan avec laquelle vous allez jouer et distribuez les plans de manière correspondante. 
Chacun pose son plan de manière visible devant lui. Les plans en trop ne seront pas utilisés pour 
ce jeu. Préparez Bruno, le camion de Tom et le dé.
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Qu’obtiens-tu sur le dé ?
Vous jouez à tour de rôle dans le sens des aiguilles d'une montre. Celui qui imitera le plus fort le 
bruit du moteur d'un camion a le droit de commencer. Il lance le dé.

Qu’obtiens-tu sur le dé ?  

Le camion ?  

Super ! La construction d’une maison commence !
Prends Bruno et emmène-le vers le camion de Tom. Comme Bruno connaît bien 
les plans, il dit à Tom : « Dépêchons-nous ! Il faut vite aller chercher de nouveaux 
blocs de construction ! » 
Amène le camion à l’entrée de la carrière. Si tu veux, tu peux imiter le bruit 
du moteur en même temps. Charge un bloc qui est représenté sur ton plan et 
emmène-le sur le camion jusqu’à ton chantier où tu le décharges.

La pompe à essence ? 

Oh, le réservoir est vide ! Tom doit d’abord se rendre à la station-service ! 
Prends Bruno et emmène-le à la pompe à essence. Emmène aussi le camion : « 
Je me dépêche de faire le plein de ton camion ! » dit-il à Tom. 
Ensuite, tu prends un bloc dans la carrière. Pose-le sur le camion, emmène le 
camion sur ton chantier et construis ta maison en y posant le bloc.

Le soleil ?

Oh là là, que le temps passe vite ! 
Avance le soleil d’une case sur le bord de la boîte. Quand le soleil arrive au 
village à hauteur de l’église (= dernière case), Bruno et Tom ont fini leur journée 
de travail et la partie est alors terminée.

Ensuite, tu donnes Bruno au joueur suivant. C’est à lui de lancer le dé. 

Une fois que tu as posé le dernier bloc sur ton chantier, tu as accompli ta mission. Quand c’est 
de nouveau à toi de jouer, tu lances le dé et aides alors un autre joueur à accomplir sa mission.
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Fin de la partie
Si vous réussissez à réaliser toutes les constructions avant que le soleil n’arrive à l’église du 
village, vous gagnez la partie tous ensemble. Tous les ouvriers se réjouissent et pendent la 
crémaillère joyeusement !
Mais si le soleil arrive sur la dernière case avant que vous n’ayez accompli vos constructions, 
la journée de travail se termine et Bruno rentre chez lui. Vous perdez tous ensemble ! Mais ne 
soyez pas tristes et faites tout de suite une autre partie que vous allez certainement gagner.

Conseil :

• Pour les plus petits, il sera plus facile de gagner la partie en posant le soleil au
 début de la partie sur la case représentant l’affiche. La partie dure alors un peu 
 plus longtemps. 

• Une fois que les enfants seront plus habiles pour construire leurs maisons, on peut 
 augmenter le risque de perdre la partie en posant le soleil au début de la partie sur 
 la case représentant la grosse vache.

  Démarrage Fin

Variante compétitive
On joue suivant les règles du jeu de base, avec le changement ci-dessous :

• Si le dé tombe sur le soleil, Bruno est en train de se reposer et fait une pause. 
 Tu t’étires et passes le dé au joueur suivant.  

• La partie se termine dès qu’un joueur a déposé son dernier bloc sur son chantier :
 il est le gagnant. 

  Démarrage Fin  Démarrage Fin  Démarrage Fin  Démarrage Fin  Démarrage Fin
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Mis primeros juegos  

Pequeños constructores

Un juego cooperativo de colección para 1 - 3 pequeños constructores a partir de 
los 2 años. Con una variante competitiva. 

Autores: Christiane Hüpper & Markus Nikisch
Ilustraciones: Sabine Kraushaar
Duración de una partida: aprox. 10 minutos

Queridos padres:
Este material de juego, confeccionado especialmente para las manos de los niños, 
fomenta las capacidades cognitivas, la coordinación ojo-mano y la imaginación de su 
hijo.
En el juego libre, su hijo se entretiene con los bloques de construcción, las obras, el 
camión y con Bruno, el jefe de obras. Va creando juegos de rol en torno al tema «obras» 
haciendo que el material de juego cobre vida. O construye casas y torres con los bloques 
de construcción. Para tal fin puede utilizar las ilustraciones de los solares como plantillas 
o apilar los bloques de construcción para levantar edificios a su aire.
 En el juego con el dado su hijo comenzará a familiarizarse con un primer juego con 
reglas. El tono juguetón en las descripciones de las reglas introducen a su hijo en el 
mundo de los juegos de rol y lo ayudan a entender mejor las 
instrucciones del juego y a ponerlas en práctica. El juego básico 
cooperativo fomenta sobre todo la experimentación conjunta y 
refuerza el espiritu de equipo. La versión básica debería jugarse 
antes que la variante competitiva. ¡Jueguen ustedes también! 
Hablen con su hijo sobre el trabajo en las obras. Reflexionen 
conjuntamente sobre las actividades que realizan las personas 
allí, sus tareas y sus movimientos. ¡Con ello fomentarán la 
creatividad y las ganas de jugar de su hijo! 

¡Que se diviertan mucho jugando

Sus inventores para niños
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Contenido del juego
 1 recinto de las obras (= fondo de la caja)
 1 Bruno, el jefe de obras  
 1 camión con Tim, un trabajador de la construcción
 12 bloques de construcción (3 cubos, 3 paralelepípedos, 3 tejados semicirculares y 
  3 tejados en punta)
 1 sol
 6 solares
 1 dado
 1 instrucciones del juego

El juego
¡Comienza un nuevo día en las grandes obras de Bruno! Bruno tiene los planos para levantar 
muchas casas llenas de colores que hay que construir hoy mismo. Por este motivo, Tim, un 
trabajador de la construcción, conduce su camión sin parar desde la cantera hasta los solares 
donde se trabaja. Sin embargo, el tiempo pasa más rápidamente de lo pensado. ¿Conseguiréis 
construir vuestras casas antes de que concluya la jornada de trabajo de Bruno y Tim?

Preparativos
Colocad el recinto de las obras (= fondo de la caja) en el centro de la mesa o delante de vosotros 
en el suelo de manera que todos podáis ver bien la gasolinera que está en el borde. Clasificad 
los bloques de construcción por su forma y colocadlos en la casilla correspondiente del recinto 
de las obras.
Encajad ahora el sol en el borde de la caja por encima de la niña que está jugando en el montón 
de arena.

Clasificad los planos de construcción por el color del borde. Decidiros por un color y repartiros 
los planos. Cada jugador se coloca delante y boca arriba el plano de construcción. Los restantes 
planos no se necesitan para este juego. Tened preparados a Bruno, el camión de Tim y el dado.
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¿Cómo se juega?
Jugáis por turnos en el sentido de las agujas del reloj. Comienza tirando el dado el niño que más 
alto sepa imitar el sonido del motor de un camión.

¿Qué te ha salido en el dado?  

¿El camión?  

¡Fantástico! ¡A construir casas, vamos!
Coge a Bruno y ve con él hasta el camión de Tim. Bruno conoce los planos de 
construcción y por eso le dice a Tim: «¡Date prisa! ¡Necesitamos rápidamente 
más bloques!» 
Ahora viaja en el camión hasta la entrada de la cantera. Quien quiera puede 
imitar el ruido del motor durante el trayecto. Carga uno de los bloques de 
construcción que figuran en tu plano, llévalo con el camión hasta tu solar y 
colócalo encima, en su sitio.

¿El surtidor de gasolina? 

¡Vaya, el depósito de la gasolina está vacío! ¡Tim tiene que ir primero a la 
gasolinera a llenar el depósito! 
Coge a Bruno y ve con él hasta el surtidor de gasolina. Ve también con el camión 
hasta allí. «¡Voy a llenar el depósito de tu camión en un periquete!», le dice 
Bruno a Tim.
Coge a continuación otro bloque de construcción de la cantera, ponlo en el 
camión, conduce el camión hasta tu solar y móntalo en el lugar correspondiente 
de tu construcción.

¿El sol?  

¡Oh, madre mía, el tiempo pasa volando! 
Avanza el sol una casilla del borde de la caja. Si el sol llega hasta el pueblito, en 
la casilla donde está la torre de la iglesia (= la última casilla), Bruno y Tim habrán 
acabado entonces su jornada de trabajo y se irán a casa. Se acaba la partida.

A continuación tienes que entregar a Bruno al siguiente niño en posesión del turno que tirará el 
dado.

Si logras colocar el último bloque de construcción en tu solar, habrás concluido tu encargo de 
obras. Cuando vuelva a tocarte el turno, tira el dado y ayuda a otro niño a concluir su encargo. 
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Final del juego
Si conseguís concluir todos los encargos de obras antes de que el sol alcance el pueblito por la 
torre de la iglesia, entonces ganaréis todos juntos. ¡Todos los trabajadores de la construcción 
están contentos y celebran la fiesta de cubrir aguas!
Sin embargo, si el sol alcanza la última casilla antes de que hayáis concluido vuestros encargos 
de obras, la jornada de trabajo habrá terminado y Bruno se marchará a descansar a su casa. 
¡Habréis perdido entonces todos juntos! Pero podéis volver a jugar otra vez y quizás vayan mejor 
las cosas en la nueva partida. 

Consejo: 

• Para los niños más pequeños aumentan las posibilidades de ganar si al comienzo 
 del juego se coloca el sol sobre la casilla con el cartel publicitario. Se incrementa 
 ahora también la duración de la partida. 

• Si los niños están ya algo familiarizados con la construcción de casas, puede 
 aumentarse el riesgo de perder colocando al comienzo el sol en la casilla donde 
 se ve a la vaca grande. 

  Inicio Final

Variante competitiva
Se juega con las reglas del juego básico con las siguientes modificaciones:

• Si sale el sol en el dado, Bruno se toma entonces un pequeño descanso. 
 Estírate bien y entrega a Bruno al siguiente niño. 

• La partida acaba en el momento en que un jugador coloca el último bloque 
 de construcción en su solar y se convierte así en el ganador.

Inicio FinalInicio FinalInicio FinalInicio Final



Liebe Kinder, liebe Eltern,
nach einer lustigen Spielerunde fehlt diesem HABA-Spiel plötzlich ein Teil des Spielmaterials 
und es ist nirgendwo wiederzufinden. Kein Problem! Unter www.haba.de/Ersatzteile
können Sie nachfragen, ob das Teil noch lieferbar ist.

Dear Children and Parents,
After a fun round, you suddenly discover that a part of this HABA game is missing and is nowhere ere 
to be found. No problem! At www.haba.de/Ersatzteile you can find out whether this part is still s still 
available for delivery.

Chers enfants, chers parents,
Après une partie de jeu amusante, vous vous rendez compte qu’il manque soudain une pièce 
au jeu HABA et vous ne la trouvez nulle part. Pas de problème ! Vous pouvez demander via 
www.haba.de/Ersatzteile si la pièce est encore disponible.

Beste ouders, lieve kinderen
Na een leuke spelronde ontbreekt plotseling een deel van het spelmateriaal en is het nergens meer 
te vinden. Geen probleem! Onder www.haba.de/Ersatzteile kunt u altijd navragen of het nog 
verkrijgbaar is.

Queridos niños, queridos padres:
Después de una entretenida ronda de juego se descubre repentinamente que falta una pieza del 
material de juego que no se puede encontrar en ninguna parte. ¡Ningún problema! En 
www.haba.de/Ersatzteile podrá consultar si esta pieza está disponible como repuesto.

Cari bambini e cari genitori,
dopo una divertente partita improvvisamente manca un pezzo di questo gioco HABA e non si riesce 
a trovare da nessuna parte. Nessun problema! Sul sito www.haba.de/Ersatzteile (ricambi) potete 
chiedere se il pezzo è ancora disponibile.

Queridos pais, queridas crianças,
Depois de algumas partidas engraçadas deu-se pela falta de alguma peça que não
se consegue encontrar. Não faz mal! Via o website www.haba.de/Ersatzteile
perguntar se essa peça ainda está disponível.

Kære forældre og børn.
Efter et spændende spil opdager I pludselig, at dette HABA-spil mangler en del. 
Den er bare ikke til at finde igen. Ikke noget problem! 
På www.haba.de/Ersatzteile kan I se, om delen stadig fås.  

Kära barn, kära föräldrar!
Efter en skojig spelrunda saknas plötsligt en bit ur spelmaterialet från 
detta HABA-spel och  vi kan inte hitta det.Ingetproblem! Titta på
webbsidan www.haba.de/Ersatzteile och fråga om biten kan levereras.

亲爱的孩子和家长，
经过一轮的乐趣，你会突然发现，缺少的这个HABA游戏的部件，无处

可寻。没问题！在www.haba.de/ Ersatzteile，你可以找出这部件仍然

可发货。

a que não
atzteile pode

en del. 
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Children are world explorers! 
We accompany them on their journey with 
games and toys that challenge and foster 
new skills, as well as being above all lots of 
fun. At HABA you will find everything that 
brings a special glint to your child’s eyes!

Kinder sind Weltentdecker!
Wir begleiten sie auf all ihren Streifzügen – 
mit Spielen und Spielsachen, die fordern, 
fördern und vor allem viel Freude bereiten. 
Bei HABA finden Sie alles, was Kinderaugen 
zum Leuchten bringt!

Les enfants sont des explorateurs
à la découverte du monde !
Nous les accompagnons tout au long de 
leurs excursions avec des jeux et des jouets 
qui les invitent à se surpasser, les stimulent 
et surtout leur apportent beaucoup de plaisir.
HABA propose tout ce qui fait briller le 
regard d’un enfant ! 

Inventive Playthings for Inquisitive Minds

追求创意;激发好奇 · Erfinder für Kinder

Créateur pour enfants joueurs · Inventor para los niños

Habermaaß GmbH • August-Grosch-Straße 28 - 38
96476 Bad Rodach, Germany • www.haba.de

¡Los niños son descubridores del 
mundo! Nosotros los acompañamos en sus 
exploraciones con juegos y juguetes que les 
ponen a prueba, fomentan sus habilidades 
y, sobre todo, les proporcionan muchísima 
alegría. ¡En HABA ustedes encontrarán todo 
eso que pone una lucecita brillante en los 
ojos de los niños!

Infant Toys

婴儿玩具

Baby & Kleinkind

Jouets premier âge

Bebé y niño pequeño

Gifts

礼品

Geschenke

Cadeaux

Regalos

Ball Track

滚珠轨道

Kugelbahn

Toboggan  à billes

Tobogán de bolas 

Children’s room

儿童房间

Kinderzimmer

Chambre d’enfant

Decoración habitación
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儿童是世界的探险家！

在他们人生的旅途我们陪他们玩

游戏和玩具，在面对挑战过程中, 促进

他们的新技能，与此同时乐在其中。

在HABA你会发现在你孩子的

眼中带来了一种特殊的闪烁！


