COLONS

CATANE

Une extension pour

5 et 6 Jjoueurs

Votre aventure sur Catane se poursuit. Cette fois, vous faites la decouverte
dune ile beaucoup plus grande ol la compétition sannonce féroce puisgque

et encore plus de plaisir dans cette indispensable extension du jeu de base
Les Colons de Catane.




Régfes Su jeu

Mateériel de jeu

. 11 tuiles Terrain, 4 tutles Mavritime, 25 cartes Ressource, 9 cartes Developpement,
2 fiches Couts de Construction, 48 pions Infrastructure (5 colonies, 4 villes et 15 routes par
coitfeur) et 28 jetons numeéroteés

Mise en Place

Pour une partie a 5 ou 6 joueurs, utilisez toutes les tuiles de cette extension ainsi
que toutes les tuiles dujeu de base Les Colons de Catane. Par contre, nutilisez que les
Jetons numeérotes fournis dans cette extension.

Note: Le dos des tuiles et des jetons de cette extension est different de ce ]
de base:Vous pourrez ainsi reconnaitre plus facilement ces composantes du jeu.

Lile de Catane est maintenant composée de 30 tuiles Terrain et de 22 tuiles Maritime.
Disposez-les en respectant lillustration ci-contre : B (o A AT T

A) Mélangez dabord toutes les tuiles Terrain faces
cachées et alignez en 6 pour former la colonne
du centre. Poursuivez la construction de lile en
placant aléatoirement les autres tuiles Terrain en
colonnes successives de 5,4 et 3 pieces de chaque
cote de cette colonne centrale.

B) Placez ensuite Tes 22 tuiles Maritime autour de
[tle en alternant les tuiles ou Ton retrotuve un port
et celles qui nen ont pas.

C) Disposez les jetons dans lordre alphabétique sur

la table. Ensuite, en commencant par unhe tuile en périphérie, placez un jeton numero-
té par tuile Terrain en le retournant du coté Chiffre Progressez vers le centre dans le
sens contraire des aiguilles dune montre Ne posez pas de jeton sur les tuiles Désert.

Note: Les dernieres lettres sont {(dans lordre) : Za, Zb et Zc,

Tour de jeu

Chacun aleur tour. les joueurs effectuent les 3 phases suivantes daws lordre indiqué:
1. Production (obligatoire)

2 Commerce (facultatif)

3. Construction {facultatif pour tous les joueurs)

Déroulement de Ia partie
La partie se déroule comme dans le jeu de base a lexception :

La phase de construction nest plus le privilege dun seul et unique joueur. Mainte-
nant, tous les joueurs peuvent participer a cette phase de jeu. En commengant par
le joueur dont cest le tour et en poursuivant en sens horaire, chaque joueur peut, sl
dispose de suffisarmument de cartes Ressource, construire des routes, des colonies et
des villes et/ou acheter une carte Dévefoppement.

Note: La phase de commerce demeure le privilege du joueurdont cest le tour. Les
atitres joueurs ne peuvent pas faire des echanges entre eux ou faire du commerce
portuaire lorsquarrive leur tourdurant la phase de construction. Ils peuvent unigue
ment faire des échanges avec le joueur dont cest le tour lors de la phase de commerce
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