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t1 18 VILLE somsr arors DANS 120BSCURITE.

SR SIRENES st mirewt/aux ALARMES
"1 X CRIS ot PANIQUE. & 1a raveur o'une NUIT sans Lunt,

. | l!S.’:MONSTRES MUTANTS enrrent oans TOK‘{O

!'

. Les ombres ruglssantes ravagent tout sur leur passage, fracassent les ponts,
¥ renversent les immeubles. Plus déchainés que jamais, robots géants et aliens féroces
/ l's affrontent dans le chaos et les explosions. Le combat sera épique : seul
: l I'un d’eux pourra devenir le maitre de la cité dévastée. Mais... quelles sont
: ~ ces deux silhouettes, terriblement familieres, qui s'avancent dans le noir ?

WING OF Toxyo - DARK EDITION est un jeu pour 2 a 6 joueurs dans lequel vous déj3 joué 3 :
incarnez des Monstres géants préts a tout pour prendre le contrdle de vous connaissez déja

e

~ z : l'essentiel des régles
Tokyo. Lancez les dés, achetez des cartes Energie, augmentez votre et vous ,,,,,,,,ez’,’,e
Méchanceté et détruisez tout pour gagner des Points de Victoire (<) et lire que. lc«:,sdg:ragraphes
remporter la partie. Et si vous vous sentez d’humeur mauvaise, vous pouvez tenter dbfiodne

d'éliminer tous vos adversaires. Le dernier survivant sera déclaré vainqueur !

Ces fiches représentent Ies Monstres que vous incarnez dans King of Ce plateau représente la ville de Tokyo, composée de deux lieux distincts :

Tokyo. Elles possedent chacune un nom, une roue pour les Points de Tokyo City (i) et Tokyo Bay (2 1. Chaque fois qu’une régle, ou une carte,
Victoire (C)) et une autre pour les Points de Vie (¥). fait référence a Tokyo, elle fait référence aux deux lieux. Sur le plateau
se trouve également la Jauge de Méchanceté.
Points
de Victoire
Nom Tokyo
City

Jauge de

¥ Points Méchanceté

de Vie

Tokyo Bay



Chaque dé posséde 6 symboles qui
représentent les actions que vous pouvez
réaliser a votre tour :

[I ﬂ E Gagner des Points de Victoire

) et de Méchanceté
: Obtenir des éclairs d’Energie (%)
H : Blesser les Monstres adverses

D : Gagner des Points de Vie (§)

Les cartes Energie sont composées d’'un nom, d'un prix a payer en
éclairs d’Energie ($), d'un type (POUVOIR/ACTION) et d'un effet.

Les cartes Energie peuvent étre de deux types différents :

(@)

Les joueurs conservent les
cartes POUVOIR face visible
devant eux jusqu'a la fin de
la partie (sauf indication
contraire).

I

Leffet des cartes ACTION
est résolu immédiatement,
puis la carte est défaussée.

Lorsque vous obtenez au moins [E [E fEH,
ajoutez [ ] a votre résultat,

Effet

Nom

Les tuiles Méchanceté
sont recto verso. Sur

chaque face sont indiqués R[Pﬂ[”[

une valeur (en bas a
droite), un nom et un effet.

MALEFIQUED

Les joueurs conservent L& prix des cartes Energie que vous
les tuiles acquises face e e de 1
visible devant eux jusqu'a
la fin de la partie.

Effet

Ces figurines représentent les Monstres que vous incarnez. Gardez-les
pres de vous. Lorsque vous prenez le controle de Tokyo, placez votre
Monstre sur le plateau, dans Tokyo City () ou Tokyo Bay

Conservez devant vous les éclairs

d’Energie obtenus via les 4. lls
pourront étre dépensés pour

acheter des cartes Energie ~
ou pour résoudre ou activer ’ ’
certains effets de cartes. #

6 PIONS- MONSTRE

Ces pions servent a indiquer
vos Points de Méchanceté sur
la Jauge du plateau.

Les jetons et les dés jaunes sont utilisés avec il
certaines cartes Energie ou tuiles Méchanceté.
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3 Fumée 12 Toupetit 12 Poison
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