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INTRODUCTION E}

Apres le concours spectaculaire du Grand Dahlgaard pour la Pierre de Trickerion,
la ville de Magoria est entrée dans un nouvel dge d'or. Sous la direction avisée de
I'héritier de Dahlgaard, vainqueur du concours, la ville est redevenue un centre animé
et florissant de magie et d'illusion, avec une nouvelle génération de jeunes magiciens

en devenir.

Mais maintenant, sans le pouvoir de la Pierre de Trickerion, le Grand Dahlgaard se
meurt. Dans ses dernieres volontes, il a confie d son héritier une tache grandiose :
son ancien manoir doit étre restauré en tant quAcadémie de Magoria, centre

d'éducation et de perfectionnement des tours de magie et d'illusion.

Lheritier lance un appel public a contribution parmi
les aspirants magiciens de Magoria : I’Académie sera
reconstituée grace d un effort commun, mais celui qui

contribuera le plus restera dans les mémoires pour

toujours comme le Protecteur de Magoria.
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% MISE EN PLACE

MISE EN PLACE GENERALE

La mise en place suivante suppose que vous jouez
avec ‘Allee Sombre, qui est requise pour jouer
I'Académie de Dahlgaard. Lexemple montre une
configuration a 4 joueurs, mais les régles décrivent

également la mise en place avec moins de joueurs.

Pour le jeu en solo, se référer au livret de regles

Tuiles
Salle

Fermée

Solo.

o Placez le Plateau Acadéemie double face a
gauche du Plateau Principal. Le coté avec 10
emplacements de Salles est pour les parties
a 4 joueurs, lautre, avec 8 emplacements
de Salles pour 2 a 3 joueurs. Initialement [TuilesSallesdeClasse

4 Y o et d'Entrainement
delabrée, ’Académie est un nouvel espace

personnalisable qui héberge des Salles de .
M

Classe et d'Entrainement et cache des secrets " f"
que vous pourrez apprendre pour améliorer R 1o e on
votre nouveau spécialiste, le Protege. 1 _ 8@~ 7%
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oplacez les tuiles Salle Fermeée sur les

emplacements Salle de Classe et  Salle

' o : et e
d'Entrainement. Certainessallesde ’Academie e
> o Tt 5 ! A0~ i
abandonnee sont initialement insalubres et ne ~Z g sg_ i
souvriront que plus tard dans le jeu. g I | | & no-u*
a. A 2 joueurs, placez les tuiles sur les ]
s ] | L
emplacements A et B en laissant 4 ’ :
emplacements ouverts. LR A ’ ol T
e 2 g ! L — | 105w i tr s@« 2k
b. A 3 joueurs, placez les tuiles sur | . RE 0 e COb| #rne-un

les emplacements A en laissant 6

emplacements ouverts.

c. A 4 joueurs, placez les tuiles sur les
emplacements A et B en laissant 6

emplacements ouverts.

e Placez les marqueurs Salle Ouverte sur la piste
Compte tour suivant le nombre de joueurs.
Ces marqueurs vous indiquent quand retirer
une tuile Salle Fermée de I'Académie.

d. A2ou 4 joueurs, placez deux
marqueurs : un sur l'emplacement IV et

|'autre sur le VI.

e. a 3 joueurs, placez un marqueur sur

I'emplacement V.
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