ATION ET DE COLLECTION D'OISEAUX POUR 18 5 JOUEURS

Un jew de Slizabeth Fanpave
Jllustré par, Tatalios Rojas, Ana Naria Martinez Jaramillo et Beth Fobel

Vous étes des passionnés d'oiseaux : chercheurs, observateurs, omithologues, ou collectionneurs cherchant & découvrir
et affirer les plus beaux spécimens dans votre voliere. Chaque oiseau posé déclenche une combinaison d'actions dans
un de vos habitats. Chacun de ces habitats se concentre sur un aspect clé de la croissance de vore voliére :

® Gagnez des jefons Nourriture grace a des dés personnalisés, dans une four & dés/mangeoire.

® Pondez des ceufs en utilisant des ceufs marbrés miniatures de différentes couleurs.

e Agrandissez votre collection d'oiseaux, en piochant parmi des centaines de cartes Oiseau uniques.
Le vainqueur sera le joueur ayant accumulé le plus de points avec ses oiseaux, cartes Bonus, objectifs de fin de
manche, nourriture stockée et cartes recouvertes.

MATERIEL

1 livret de regles 5 ks sedie 40 cubes Action en bois

1 Appendice -‘-

ploteou Objectifs
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170 cartes Oiseau 103 jefons Nourriture
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8 tuiles Objectif
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1 jeton Premier Joueur

A?

75 ceufs miniatures

1 Mangeoire/Tour & dés W

5 dés en bois personnalisés
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MISE EN

PLACE

MISE EN PLACE GENERALE MISE EN PLACE DES JOUEURS

1. CARTES 01ISEAU. Mélangez le paquet de cartes. Placezle prés du  A.
plateau Oiseaux, puis remplissezle avec 3 carfes face visible.
2. RESERVE. Placez les jetons Nourriture et les ceufs dans la
réserve, accessibles & tous les joueurs.
3. MANGEOIRE. Lancez les dés dans la Mangeoire/Tour & dés.
4. PLATEAU 0BJECTIFS. Choisissez le type d'objectifs que vous
jouerez, ef placez le plateau, le cété correspondant visible
i. VERT : pour une partie plus compétitive pour les objectifs,
choisissez le cété avec les places de 19, 2¢ et 3° pour
chaque objectif. C'est le mode par défaut.
ii. BLEU : Pour une partie avec moins de compétition directe B.
entre les joueurs, opfez pour le c&té offrant 1 point pour
chaque condition remplie.
5. TUILES 0BJECTIE. Mélangez les tuiles Obijectif sans les regarder
(elles sont recto verso). Placez 1 tuile Objectif sur chacun des
quatre espaces vides du plateau Objectifs. Remettez les tuilesv

restantes dans la boite.
6. CARTES BONUS. Mélangez le paquet de cartes Bonus et placezle C.
sur la fable.

Chaque joueur recoit
* 1 plateau Joueur
8 cubes Action d'une méme couleur

2 cartes Bonus au hasard

5 cartes Oiseau au hasard :
W
5 jetons Nourriture (1 de chaque : H, 2 @ %‘, o

Vous pouvez décider de garder votre main de cartes secréte
ou publique durant la partie.

Gardez jusqu'a 5 carfes Oiseau et défaussez les autres. Pour
chaque carte Oiseau gardée, vous devez défausser 1 jeton
Nourriture. Vous devriez garder les jefons Nourriture affichés
dans le coin supérieur gauche des cartes que vous gardez.
Par exemple, vous pouvez garder 2 cartes Oiseau et 3 jetons
Nourriture, ou bien 4 cartes Oiseau et 1 jeton Nourriture.

Choisissez 1 carfe Bonus que vous gardez ef défaussez
'autre. Vous pouvez regarder vos cartes Bonus avant de
choisir quelles cartes Oiseau garder (et vice versal.

. Choisissez un premier joueur au hasard et donnezlui le jefon

o
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Premier Joueur.
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@ Pic Maculé

e

41 cm

ACTIVATIOBAgne®I1de la réserve.

?f Les pics percent des rangées de trous
puis mangent la seve et les insectes q
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