
LISTE DES SCÉNARIOS DANS LESQUELS SONT 
UTILISÉS LES SETS DE RENCONTRE

Araignées de la Forêt Noire (4)

À la Poursuite de Gollum (1)

À la Merci de Sauron (4)

Assaut sur Osgiliath (1)

À Fangorn (1)

Bagarre à Pelargir (1)

• Passage dans la Forêt Noire

• Évasion de Dol Guldur

• Voyage à Rhosgobel

• Retour à la Forêt Noire

• Au-delà des Montagnes Froides et Embrumées

• Voyage le Long de l’Anduin

• À la Poursuite de Gollum

• Les Collines d’Emyn Muil

• Les Marais des Morts

• À Fangorn

• Bagarre à Pelargir

• Assaut sur Osgiliath

Au-delà des Montagnes Froides et 

Embrumées (1)

• À la Poursuite de Gollum

En rouge : Sets de Rencontre En noir : Scénarios associés

Brigands (2)

• Les Craintes de l’Intendant

• Bagarre à Pelargir

Chasse à l’Orque (1)

• Chasse à l’Orque

Conflit au Carrock (1)

• Conflit au Carrock

Créatures de la Forêt (2)

• La Vallée de Morgul

• En Ithilien

Dans le Gouffre Noir (1)

• Dans le Gouffre Noir

Des Cachots Profonds et des Cavernes 

Obscures (1)

• Des Cachots Profonds et des Cavernes Obscures

En Ithilien (1)

• En Ithilien

Évasion de Dol Guldur (1)

• Évasion de Dol Guldur

Fondations de Pierre (1)

• Fondations de Pierre

Forêt Ancienne (2)

• À Fangorn

• Les Trois Épreuves

Forêt Menaçante (2)

• La Forêt de Drúadan

• En Ithilien

Fuir la Moria (1)

• Fuir la Moria

Fuite vers le Gué (1)

• Fuite vers le Gué

Gobelins des Monts Brumeux (2)

• Au-delà des Montagnes Froides et Embrumées

• Des Cachots Profonds et des Cavernes Obscures



Gobelins des Profondeurs (4)

• Fondations de Pierre

• L’Ombre et la Flamme

• Dans le Gouffre Noir

• Le Septième Niveau

Guerriers du Pays de Dun (2)

• Les Gués de l’Isen

• Piégé au Pays de Dun !

Il nous Faut Aller avant le Lever 

du Jour (1)

• Il nous Faut Aller avant le Lever du Jour

L'Anneau (2)

• L’Ombre du Passé

• Un Poignard dans le Noir

L’Ombre du Passé (1)

• L’Ombre du Passé

L’Ombre et la Flamme (1)

• L’Ombre et la Flamme

La Bataille des Cinq Armées (1)

• La Bataille des Cinq Armées

La Forêt de Drúadan (1)

• La Forêt de Drúadan

La Longue Obscurité (1)

• La Longue Obscurité

La Porte de Rubicorne (1)

• La Porte de Rubicorne

La Route vers Fondcombe (1)

• La Route vers Fondcombe

La Vallée de Morgul (1)

• La Vallée de Morgul

Le Grand Gobelin (1)

• Au-delà des Montagnes Froides et Embrumées

Le Guetteur de l’Eau (1)

• Le Guetteur de l’Eau

Le Mont Solitaire (1)

• Le Mont Solitaire

Le Sang du Gondor (1)

• Le Sang du Gondor

Le Septième Niveau (1)

• Le Septième Niveau

Le Siège de Cair Andros (1)

• Le Siège de Cair Andros

Les Cavaliers Noirs (2)

• L’Ombre du Passé

• Fuite vers le Gué

Les Collines d’Emyn Muil (1)

• Les Collines d’Emyn Muil

Les Craintes de l’Intendant
 
(1)

• Les Craintes de l’Intendant

Les Gués de l’Isen (1)

• Les Gués de l’Isen

Les Marais des Morts (1)

• Les Marais des Morts

Les Monts Brumeux (3)

• La Porte de Rubicorne

• La Route vers Fondcombe

• Le Guetteur de l’Eau

Les Nazgûl (2)

• Un Poignard dans le Noir

• Fuite vers le Gué

L'Anneau prend le Chemin du Sud (1)

• L'Anneau prend le Chemin du Sud

• La Dissolution de la Communauté

La Dissolution de la Communauté (1)

La Couronne d'Andouillers (1)

• La Couronne d'Andouillers

Le Secret de Celebrimbor (1)

• Le Secret de Celebrimbor

Les Nîn-in-Eilph (1)

• Les Nîn-in-Eilph

Les Trois Épreuves (1)

• Les Trois Épreuves



Milieu Sauvage (3)

• Mouches et Araignées

• Le Mont Solitaire

• La Bataille des Cinq Armées

Mouches et Araignées (1)

• Mouches et Araignées

Orques de Dol Guldur (5)

• Passage dans la Forêt Noire

• Voyage le Long de l'Anduin

• Évasion de Dol Guldur

• Voyage à Rhosgobel

• Les Collines d'Emyn Muil

Orques des Monts Brumeux (3)

• Chasse à l’Orque

• Panique à Tharbad

• Le Secret de Celebrimbor

Orques Ravageurs (3)

• Rencontre à Amon Dîn

• Le Sang du Gondor

• Le Siège de Cair Andros

Passage dans la Forêt Noire (1)

• Passage dans la Forêt Noire

Périls du Puits (3)

• Fondations de Pierre

• Dans le Gouffre Noir

• Fuir la Moria

Pillards du Pays de Dun (2)

• Les Gués de l’Isen

• La Couronne d'Andouillers

Pilleurs Gobelins (3)

• La Route vers Fondcombe

• Le Septième Niveau

• Fuir la Moria

Pourchassés (3)

• L’Ombre du Passé

• Un Poignard dans le Noir

• Fuite vers le Gué

Profondeurs de la Moria (3)

• La Longue Obscurité

• L’Ombre et la Flamme

• Fuir la Moria

Rencontre à Amon Dîn (1)

• Rencontre à Amon Dîn

Retour à la Forêt Noire (1)

• Retour à la Forêt Noire

Rues du Gondor (2)

• Les Craintes de l’Intendant

• Bagarre à Pelargir

Suderons (3)

• Assaut sur Osgiliath

• En Ithilien

• Le Siège de Cair Andros

Terres de l'Ouest (2)

• Il nous Faut Aller avant le Lever du Jour

• Au-delà des Montagnes Froides et Embrumées

Terres Déchiquetées (2)

• Chasse à l’Orque

• Le Secret de Celebrimbor

Terres Sauvages (4)

• Voyage le Long de l’Anduin

• Conflit au Carrock

• Les Marais des Morts

• Retour à la Forêt Noire

Tours et Détours (3)

• La Longue Obscurité

• Fondations de Pierre

• Dans le Gouffre Noir

Troupes d'Élite du Mordor (3)

• Assaut sur Osgiliath

• La Vallée de Morgul

• Le Siège de Cair Andros

Piégé au Pays de Dun ! (1)

• Piégé au Pays de Dun

Panique à Tharbad (1)

• Panique à Tharbad



Un Poignard dans le Noir (1)

• Un Poignard dans le Noir

Voyage à Rhosgobel (1)

• Voyage à Rhosgobel

Voyage le Long de l'Anduin (3)

• Voyage le Long de l’Anduin

• À la Poursuite de Gollum

• Conflit au Carrock

Voyageurs Fatigués (3)

• À Fangorn

• Piégé au Pays de Dun !

• Les Nîn-in-Eilph

Un Voyage dans l'Obscurité (1)

• Un Voyage dans l'Obscurité


