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‘ Tarsatplus

C'est un jou de correspondance ol vous dovez akgner les coulours
avec les autros joueurs pour gagner des points,

Plus il y & des cartes d'une coulour, plus vous gagnez de points,
mais o'il ¥ en a trop, olles ne valent rion, Vous devez garder un ceil

sur oo que les autres jouent!

[ CONTENU ]
100 cartes | 20 de chague couleur(rougs, bleu, jaune, vart, orangs)

Scartes B carten 5 cartes 2 cartes 1 cartes 1 cartes
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[ 20 cartes jaunes ]
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[ MISE EN PLACE )

Mélangez kes cartes pour former une ploche pus donnez en § & chaque jousur.

En fonction du nombre de jousurs, vous cdevrez peut Stre retirer des cartas da la piccha.
Le détail est plus kin dans la rége.

[ COMMENT JOUER ]

Le jeu & diviss an plusieurs manchas. Dans une mancha, chaque jousur jous un total de

4 cartss pandant 3 tours(2 cartas au premier tour). Aprés chague tour, les jousurs refont
leur main & 5 cartes A ba fin d'une manche, b valeur des cartas de la codeur majoritairs
repports des points et toutes lBs autres cartes sont défaussfes. Puis una nouvells manche
commeanca at on continue jusqu'a ce que la pioche soit vide.

1 Au premier tour, chaque jousur cholsit 2 cartes et lea pose faces cachdes.
Quand tous les jousurs ont choisi, on réwdle les cartas simultandment.
N'oubliez pas de refaire votre main

[ Dans une partie a4 joueurs ]
Jowswr A

[0

[Fioche] [Défauszs]

Jowur B

2 carias facesvisoies

Plos pour s cares suvanes

2 Deuxidme tour, faire comme ci dessus mais avec saulement 1 carte.

- [Fochs) [Défausss) -
3 cartes facesvisioes E

Place pour s caris s suvaniss

3 Troisidma tour, rafaire comme ci dessus

[ CALCUL DU SCORE ]

En premier liau, on cétermine la couleur majoritaire. Chague jousur prend sas cartes de

catta coulsur 2t les mat dans une pile a part (la valeur des cartes repporte des points),

L= reste des cartes est défaussé CEPENDANT, s'ily a égalts pour la couleur majoritaira

ou gily a trop de cartes de la coulsur majoritaire ou s'ily a trop de 1s, les choses changent.
i fauszer &3 @Mes tns

Cf plus tard dans la rAge
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- . [Pioche] [Défauess] J
A L) carte meuge
2 zartes rouge s :_';- ﬂ
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Cona o6 cas, rows st o coulur
majoritairg avac € cartes ¢t toutes
53 coris s rouges rappori nt des points

3 Ciﬂﬂl Touge:

Vous pouver égiemant

[ FIN DE LA PARTIE ]

Quand la plochs ast vide, la partie continus avec ca que les jousurs ontencor: en

main jusqu'a ce que tous les jousurs n'akent plus qu'une carts &n main quiest défaussée.
L= jousur avec s plus de ponts gagne.

[ Expksion ]

Quand 1y a trop de cartes da la couleur majporitaire, toutss kes cartes de cetts coulsur sont

défaussées et la couleur suivants rapporte das points. Le ssull d'explosion dépend du nombrs
de jousurs, voir ¢l dessous g carg Jsune rappores das paints
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Uné carte jaune rapports () . 0 X
093 points -
~) Dewx cartas Jaunes rappor nt
e e points
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Dans o6 coa 1y a7 carks rouges ou plus
don: I3 coulur rougs Xploss. A L2 placs

12 coukeur jaune ¢ ot majoritalng ot permat o8
mArger 9es points

U cars jaurs npuom oss points

[ Egalits & la majorits ] [ Bsawoup de 15 ]

S'ly a égalits pour la mejorité sur une coueur, I thers is a cartain amount of 1s, regardiess of
toutss les couleurs concamées sont défaussdes  colours, then only the 1s score, and averything
&t la coulsur majoritaire dans calks cuirestant  alse is discarcked. How many a “cartan®™ amount
rapports cles points is vanias with the amount of players; see below.
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Dore o6 cas rougs &1 Jauwns ont € cares, dks sant &
doaitd Gt sont B Tassdes. Sur ks coukurs realantes
Chau at wWart vartast majoritaie dore rRecornts 063 ponts
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[Tropde 1]
Clast toujours 1 de plus qua le saul dexplosion

[ Valeurs d'sxplosion ]
Le saul dexplosion dépend du nombra

de jousurs
3 R | Exgpdonion / Trop de 15/ Gwrtes 3 srdove
2 jowzurs- § ou plus

3 jousurs- 6 ou plus
4 joveurs- 7 ou plus
5 jousurs- 9 ou plus

2 jousurs - Explosion 6, 6 15 anlkevez 10
3 joueurs - Explosion 6, 7 15 enlkvez 13
4 jousurs - Exploeion 7, 8 15 enlkevaz 0

[ Cartes & enkever ] 5 joueurs - Exploelon 9, 10 15 enkvez 15

En fonction du normbre de jousurs, retirez
des cartas de la pioche comme suit :

2 jousurs- retiez 10 cartes

3 jousurs- retiez 13 cartes

4 joveurs- rtirez O cartes

5 jousurs- retirez 15 cartes

Rige optionnele

Costuns rge 2gR55M pour 2-2 josurs. On jous 2
chaous mands S cartes ol KGu oS 4(on jos 2 cartes
w2 pemiers towrs). Quand la plochs estvioa jouss
enocrs we Tois e o8 quivous rests ¢n man
Explosion/Trop de 1x / cartes 3 snlover
2osurs - Bpldon & 7 13 enkwz O

3 jowsurs - Bgiodon7, 8 12 enkwez 10
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