
Pour l'emporter il faut aligner 3 « O », c'est à dire faire un Otrio ! Il existe 
trois sortes d'Otrios :

Celui qui l'emporte doit annoncer « Otrio ! » à voix haute.

+

Contenu :

Victoire :EXERCEZ VOTRE CERV-O !
Pour 2 à 4 joueurs, à partir de 8 ans.

❶ Trois cercles de la 
même circonférence 
(petit, moyen ou grand)

❷ Trois cercles de 
taille ascendante ou 
descendante

❸ Trois cercles dans 
le même espace

Le jeu OTRIO™ a été conçu et développé aux États-Unis par Brady 
Peterson, ingénieur et bricoleur à ses heures perdues, en partenariat 
avec Marbles: Brain Workshop™. Tous droits réservés.

1 plateau de jeu en bois

Otrio !

Otrio !

Otrio !

Otrio !

(Les cercles peuvent être alignés à l'horizontale, à la verticale ou en diagonale.)

Mise en place :

Déroulement de la partie :

2 joueurs
Chaque joueur choisit deux couleurs 
qui se font face. Il a ainsi la possibilité 
de l'emporter avec l'une ou l'autre de 
ses couleurs. Le plus jeune commence, 
puis la partie se poursuit dans le sens 
des aiguilles d'une montre. À tour de 
rôle, les joueurs posent un cercle dans 
la zone de jeu en alternant entre leurs 
deux couleurs.

3 à 4  joueurs
Chaque joueur choisit sa couleur. S'il n'y a que 
trois joueurs, l'une des couleurs n'est pas utilisée pendant la partie. Le plus 
jeune commence, puis la partie se poursuit dans le sens des aiguilles d'une 
montre. À tour de rôle, les joueurs posent un cercle dans la zone de jeu.

Règles de placement  :
❶ Une fois un cercle posé sur le plateau, il ne peut plus être déplacé. 

❷ Si un joueur ne peut pas jouer, il passe son tour.

❸ La partie se poursuit jusqu'à ce qu'un joueur fasse un Otrio ! 

Même si cela est rare, il est possible de faire un match nul. Dans ce cas, 
félicitations : tout le monde est gagnant ! Pour désigner un vainqueur, il va 
falloir jouer une nouvelle partie !

Variante : Otrio extrême !
Les parties sont ultra-rapides ! Pourquoi ne pas jouer plusieurs manches 
pour tenter de remporter une partie Otrio extrême ? À chaque manche, 
le gagnant marque un point. Pour corser les débats, on peut enlever un 
point au joueur qui n'aura pas réussi à bloquer la victoire du gagnant. 
Le premier joueur à marquer 5 points l'emporte !

Conseils !
Le premier joueur ne doit pas toujours être le même !

Dans les parties à 3 ou 4 joueurs, il vaut mieux essayer de bloquer 
les joueurs suivants que le joueur juste avant soi.

Dans les parties à 2 joueurs, si le premier joueur l'emporte à chaque 
fois, vous pouvez interdire l'utilisation du cercle de la taille 
intermédiaire dans l'espace central.

●
●
●

Les joueurs placent les cercles dans les 
espaces prévus à cet effet sur les quatre 
bords du plateau, sans mélanger les 
couleurs. Ainsi, tous les cercles mauves 
doivent être placés sur un 
seul bord, tous les cercles 
rouges sur un autre, etc.

(Dans une partie à 2 joueurs, l'un des joueurs joue avec les cercles mauves 
et verts, tandis que son adversaire dispose des cercles bleus et rouges.)

36 cercles
(Les images des cercles et du plateau 

ne sont pas à l'échelle.)

zone de 
jeu !

™
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D E L U X E
Get 3-in-an-”O” aka an Otrio! There are three different ways to get an Otrio:

When you get an Otrio, be sure to yell out “Otrio!” You are the victor and 
your opponents should hear it.

+

What’s Included:

How To Win:MAKE YOUR BRAIN SAY “O” !
For 2–4 players, ages 8+

❶ Three same-sized 
pieces: big, 
medium or small

❷ Three pieces in 
ascending or 
descending order

❸ Three concentric 
pieces in the 
same space

Marbles: Brain Workshop™

www.marblesthebrainstore.com

MADE IN CHINA  T47308_0007_20103001_GML_IS_R5_EN

Marbles: Brain Workshop™

www.marblesthebrainstore.com

FABRIQUÉ EN CHINE  T47308_0007_20103001_GML_IS_R5_FR

1 wood board

Otrio!

Otrio!

Otrio!

Otrio!

(Rows can be horizontal, vertical or diagonal.)

Set Up:

How To Play:

For 2 players
Each player selects two colours that 
are opposite each other on the board. 
You can win with either of your colours. 
The youngest player goes first, and 
play proceeds clockwise. Take turns 
placing pieces (one per turn) into the 
playing area, alternating between 
your two colours.

For 3 or 4 players
Each player selects a colour. 
If only three are playing, one colour sits 
the game out. The youngest player goes first and play proceeds 
clockwise. Take turns placing pieces (one per turn) into the playing area. 

Rules for Placing Pieces:

❶ Once a piece is placed, it cannot be moved. 

❷ If you can’t play a piece, you skip your turn.

❸ Keep placing pieces until someone gets an Otrio! 

A tie is possible, but not likely. If you do end up in a tie, then pat each 
other on the back: You all win! Play again and beat each other this time!

Alternative Version: Otrio Extreme!

Games go fast! If you are playing a bunch in a row, why not make it 
extreme? Grab a pad of paper and grant one point to the winner of each 
game. Want to make things extra hard? Deduct one point for the player 
who failed to block the winner! First player to get to five points wins!

Tips!

Be sure to alternate which player goes first!

In a 3 or 4 player game, keep an eye on blocking the players that 
follow you, not the player immediately before you.

In a 2 player game, if the first player keeps winning, try making the 
middle circle in the middle space completely off-limits to both players.

●
●
●

Place the pieces in the outermost 
spaces on the board. Like colours 
should be placed together―so all 
the purple will be on one 
side, all the red on 
another, etc.

(In the 2 player version, one player would be purple and 
green, while the other player would be blue and red.)

36 playing pieces
(Pieces and board are not to scale.)

ATTENTION !
DANGER D'ÉTOUFFEMENT — Contient 
de petits éléments. Ne convient pas aux 
enfants de moins de trois ans.

!

playing 
area!

Otrio™ was designed and developed in the U.S.A. by engineer 
and tinkerer Brady Peterson, in collaboration with 
Marbles: Brain Workshop™. All rights reserved.
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Cuando consigas un Otrio, asegúrate de gritar "¡Otrio!" para que tus 
contrincantes sepan que has ganado.

Incluye:

Cómo ganar:

❶ Tres fichas del mismo 
tamaño: grandes, 
medianas o pequeñas.

❷ Tres fichas en sentido 
ascendente o 
descendente.

❸ Tres fichas 
concéntricas en el 
mismo espacio.

¡Otrio!

¡Otrio!

¡Otrio!

¡Otrio!

Antes de empezar:

Cómo jugar:

Reglas para colocar las fichas:
❶ Una vez que se coloca una ficha, no puede moverse.

❷ Si no puedes colocar ninguna ficha, deja pasar tu turno.

❸ ¡Continúen poniendo fichas hasta que alguien consiga un Otrio!

Es posible empatar, aunque resulta poco probable. Si la partida acaba en empate, pueden 
darse una palmadita en la espalda: ¡Ganan los dos! ¡Pueden volver a jugar a ver quién gana 
esta vez!

Versión alternativa: ¡Otrio extremo!
¡Hay que jugar rápido! Si vas a jugar varias partidas, ¿por qué no hacerlas más 
divertidas? Toma un papel y da un punto al ganador de cada partida. ¿Quieres 
complicarlo aún más? ¡Quita un punto al jugador que no consiga bloquear al 
ganador! ¡El primer jugador que consiga cinco puntos gana!

¡Consejos!
● ¡Asegúrate de que cada vez empiece un jugador distinto!
● En las partidas con 3 y 4 jugadores, intenta bloquear a los jugadores 

que tiran después de ti, no al jugador que va justo antes.
● En las partidas con 2 jugadores, si el primer jugador no deja de 

ganar, prohíbe el uso del círculo central a todos los jugadores.

¡Área de 
juego!

™

Coloca las fichas en las casillas exteriores 
del tablero. Las fichas deben agruparse por 
colores: todas las moradas estarán en un 
sitio, las rojas en otro, etc.

Para 2 jugadores
Cada jugador selecciona dos colores que estén 
en lados opuestos del tablero. Podrás ganar con 
cualquiera de tus colores. Empieza el jugador 
más joven y la partida continúa por turnos en el 
sentido de las manecillas del reloj. Los jugadores 
colocan una ficha por turnos en el área de juego, 
alternando sus dos colores.

Para 3 o 4 jugadores
Cada jugador selecciona un color. Si solo juegan tres personas, se quita un color. Empieza el 
jugador más joven y la partida continúa por turnos en el sentido de las manecillas del reloj. 
Los jugadores colocan una ficha por turnos en el área de juego.

(Las filas pueden ser horizontales, verticales o diagonales.)

Otrio™ ha sido diseñado y desarrollado en Estados Unidos por Brady Peterson, ingeniero e inventor,
en colaboración con Marbles: Brain Workshop™. Todos los derechos reservados.
Marbles: Brain Workshop™          www.marblesthebrainstore.com

1 tablero de madera 36 fichas
(las fichas y el tablero no están a escala).

(En la versión de 2 jugadores, un jugador tiene las 
fichas verdes y moradas, y el otro las azules y rojas).

¡Consigue un 3 en "O", es decir, un Otrio! Hay tres maneras diferentes de conseguir un Otrio:

Quando si ottiene un Otrio, bisogna gridare "Otrio!". Il vincitore deve farsi 
sentire dagli avversari.

Contenuto incluso:

Come si vince:

Ottimo per il cervello... 
Per 2-4 giocatori, dagli 8 anni

™

¡ExtraOrdinario! 
De 2 a 4 jugadores, a partir de 8 años

™

Až se ti zavaří mOzek 
Pro 2–4 hráče od věku 8 let

™

Faça o seu cérebro dizer “O”
Para 2 a 4 jogadores, idade 8+

™

Až sa vám zavarí mOzog 
Pre 2 – 4 hráčov vo veku nad 8 rokov

❶ Tre pedine della stessa 
dimensione: grande, 
media o piccola

❷ Tre pedine in ordine 
crescente o 
decrescente

❸ Tre pedine 
concentriche nella 
stessa casella

Otrio!

Otrio!

Otrio!

Otrio!

Preparazione:

Svolgimento del gioco:

Regole per posizionare le pedine:
❶ Quando una pedina è stata posizionata, non la si può muovere ulteriormente.

❷ Se non è possibile muovere una pedina, si salta il turno.

❸ Continuare a posizionare le pedine finché un giocatore non ottiene un Otrio.

È possibile, ma improbabile, che si verifichi una patta. In tal caso, tutti i giocatori vincono. Gioca 
di nuovo e prova a sconfiggere l'avversario!

Versione alternativa: Otrio Extreme!
Il gioco si fa duro! Se giochi più partite di seguito, perché non provi qualcosa 
di estremo? Prendi un blocco di carta e assegna un punto a ogni giocatore che 
vince una partita. Vuoi giocare in modalità super difficile? Togli un punto al 
giocatore che non è riuscito a bloccare il vincitore. Il giocatore che per primo 
totalizza cinque punti vince la partita.

Suggerimenti!
● Assicurarsi di alternare il giocatore che inizia.
● In una partita con 3 o 4 giocatori: monitorare le mosse dei giocatori 

che seguono, non del giocatore immediatamente precedente.
● In una partita con 2 giocatori: se il primo giocatore continua a 

vincere, bloccare l'accesso al cerchio medio della casella in mezzo al 
tabellone per entrambi i giocatori.

area di 
gioco

+

™

Und dein Kopf sagt „O“ 
Für 2–4 Spieler, ab 8 Jahren.

™

Laat je hersenen 'O' zeggen
Voor 2-4 spelers, leeftijd 8+

™

Пораскинь мОзгами!
Для 2–4 игроков, от 8 лет

™

O-dlotowa zabawa 
Gra dla 2–4 graczy w wieku powyżej 8 lat

™

Izzítsd az elméd  
2-4 játékos részére, 8 éves kortól

™

Faceţi creierul să spună „O”  
Pentru 2-4 jucători, vârsta 8+

+ + + + + +

+ + + +

Posizionare alle estremità del tabellone. I 
colori simili devono essere posizionati 
insieme: tutti i viola saranno da una parte, 
tutti i rossi da un'altra, ecc.

Per 2 giocatori
Ogni giocatore sceglie due colori posizionati 
frontalmente sul tabellone. Si può vincere 
con entrambi i colori. Inizia il giocatore più 
giovane e la partita prosegue in senso orario. 
A turno si posizionano le pedine (una per 
turno) nell'area di gioco, alternando tra i due 
colori.

Per 3 o 4 giocatori
Ogni giocatore sceglie un colore. Se si gioca in tre, un colore viene escluso dalla partita. Inizia il 
giocatore più giovane e la partita prosegue in senso orario. A turno si posizionano le pedine (una 
per turno) nell'area di gioco.

(Le file possono essere orizzontali, verticali o diagonali)

1 tabellone in legno 36 pedine
(Le pedine e il tabellone non sono in scala.)

(Nella versione per 2 giocatori, un giocatore ha il 
viola e il verde, mentre l'altro ha il blu e il rosso.)

Per vincere si deve ottenere una "O" ovvero un Otrio. Esistono tre modi differenti per ottenere un Otrio:

SPANISHITALIAN

Wenn du ein Otrio erzielst, denke daran, „Otrio!“ zu rufen. Du hast gewonnen, 
lass es deine Gegner wissen!

Inhalt:

Gewinner des Spiels:

❶ Drei gleichgroße 
Spielsteine in einer Reihe: 
groß, mittel oder klein

❷ Drei Spielsteine in 
aufsteigender oder 
absteigender Reihenfolge

❸ Drei Spielsteine mit 
demselben 
Mittelpunkt

Otrio!

Otrio!

Otrio!

Otrio!

Vorbereitung:

Spielanleitung:

Regeln beim Platzieren der Spielsteine:
❶ Sobald ein Spielstein platziert wurde, kann er nicht mehr bewegt werden.

❷ Wer keinen Spielstein platzieren kann, muss aussetzen.

❸ Platziert so lange weiter Spielsteine, bis einer ein Otrio erzielt!

Alternative Version: Otrio Extrem!
Einen Gang schneller! Wenn ihr mehrmals nacheinander spielt, warum nicht 
mal eine extremere Version ausprobieren? Holt ein Stück Papier und notiert 
einen Punkt für den Gewinner jeder Partie. Ihr wollt es noch schwieriger? Dann 
zieht jedem Spieler, der es nicht geschafft hat, den Sieger zu blockieren, einen 
Punkt ab! Wer zuerst fünf Punkte erzielt, gewinnt!

Tipps!
● Wechselt euch darin ab, wer zuerst spielt!
● Achtet bei Partien mit drei oder vier Spielern darauf, die Spieler 

direkt nach euch zu blockieren, nicht den Spieler direkt vor euch.
● Wenn bei zwei Spielern der erste immer wieder gewinnt, erklärt 

den Kreis in der Mitte des Spielfelds für beide Spieler einfach tabu.

Spielbereich!

Platziert die Spielsteine auf dem äußeren Rand 
des Spielbretts. Auf jede Seite kommen die 
Spielsteine einer Farbe.

Für 2 Spieler
Jeder Spieler wählt zwei Farben aus, die sich auf 
dem Spielbrett einander gegenüberstehen. Ihr 
könnt das Spiel mit einer eurer Farben gewinnen. 
Der jüngste Spieler beginnt, dann geht es 
abwechselnd weiter. Platziert bei jedem Spielzug 
einen Spielstein in den Spielbereich. Wechselt 
dabei die Farben ab.

Für drei oder vier Spieler
Jeder Spieler wählt sich die Spielsteine einer Farbe aus. Bei nur drei Spielern, setzt eine Farbe 
aus.
Der jüngste Spieler beginnt, dann geht es reihum im Uhrzeigersinn weiter. Platziert bei jedem 
Spielzug einen Spielstein in den Spielbereich.

(Die Reihen können horizontal, vertikal oder diagonal sein.)

1 Spielbrett aus Holz 36 Spielsteine in unterschiedlichen Größen 
(klein, mittel und groß)

(Spielsteine und Spielbrett sind nicht maßstabsgetreu abgebildet.)

 (Bei zwei Spielern übernimmt ein Spieler die 
Spielsteine von zwei Farben und der andere Spieler 

die Steine der anderen beiden Farben.)

Erziele 3-in-einem-„O“, d. h. ein Otrio! Ein Otrio besteht immer aus drei gleichfarbigen Steinen. 
Es gibt drei Möglichkeiten ein Otrio zu erzielen:

GERMAN

Als je een Otrio hebt, roep dan 'Otrio!'. Jij bent de winnaar en je tegenstanders 
moeten dat horen.

Inhoud:

Winnen:

❶ Drie speelstukken van 
hetzelfde formaat: groot, 
middelgroot of klein

❷ Drie speelstukken in 
oplopende of aflopende 
volgorde

❸ Drie concentrische 
speelstukken op 
hetzelfde vakje

Otrio!

Otrio!

Otrio!

Otrio!

Voorbereiding:

Speluitleg:

Regels voor het plaatsen van stukken:
❶ Als een speelstuk eenmaal is geplaatst, mag het niet meer worden verplaatst.

❷ Als je geen speelstuk kunt plaatsen, vervalt je beurt. 

❸ Blijf speelstukken plaatsen tot iemand een Otrio heeft!

Een gelijkspel is mogelijk, maar niet waarschijnlijk. Als het spel uitmondt in een gelijkspel, kunnen 
jullie elkaar een schouderklopje geven: iedereen wint! Speel opnieuw en zorg er dan voor dat je 
elkaar verslaat!

Alternatieve versie: Otrio Extreme!
De spelletjes gaan zo snel! Als je er toch een paar achter elkaar speelt, waarom 
zou je het dan niet wat extremer maken? Pak een stuk papier en geef de 
winnaar van elk spel één punt. Wil je het extra moeilijk maken? Trek één punt 
af voor de speler die de winnaar niet wist te blokkeren! De eerste speler met 
vijf punten wint!

Tips!
● Zorg dat telkens een andere speler begint!
● Zorg ervoor dat je bij een spel voor 3 of 4 spelers de spelers achter 

je blokkeert, niet de speler direct voor je.
● Als in een spel voor 2 spelers de eerste speler steeds wint, kun je 

proberen de middelste cirkel in het middelste vak te verbieden voor 
beide spelers.

speelgebied!

Plaats de speelstukken op de buitenste vakjes 
op het speelbord. Plaats dezelfde kleuren bij 
elkaar, dus alle paarse stukken aan de ene 
kant, alle rode aan de volgende, enz.

Voor 2 spelers
Elke speler selecteert twee kleuren die zich 
tegenover elkaar bevinden op het bord. Je kunt 
met allebei je kleuren winnen. De jongste speler 
begint en het spel wordt met de klok mee 
gespeeld. De spelers mogen om de beurt een 
speelstuk plaatsen (één per beurt) in het 
speelgebied en moeten daarbij telkens wisselen 
tussen de twee kleuren.

Voor 3 of 4 spelers
Elke speler kiest een kleur. Als er maar drie spelers zijn, doet een van de kleuren niet mee. 
De jongste speler begint en het spel wordt met de klok mee gespeeld. De spelers mogen om de 
beurt een speelstuk plaatsen (één per beurt) in het speelgebied.

(De rijen kunnen horizontaal, verticaal of diagonaal zijn)

1 houten speelbord 36 speelstukken
(Speelstukken en bord zijn niet op schaal.)

(In deze versie voor 2 spelers is de ene speler paars 
en groen, de andere speler blauw en rood.)

Haal een 3-op-een-'O', oftewel een Otrio! Er zijn drie verschillende manieren om een Otrio te krijgen:

DUTCH

WAARSCHUWING:
VERSTIKKINGSGEVAAR — Kleine onderdelen. 
Niet geschikt voor kinderen jonger dan drie jaar.

!ACHTUNG:
ERSTICKUNGSGEFAHR — Kleinteile. 
Nicht für Kinder unter drei Jahren geeignet.

!

SHEET 1 - 11” x 17”

AVVERTENZA:
RISCHIO DI SOFFOCAMENTO— Pezzi piccoli. 
Non adatto a bambini di età inferiore a tre anni.

!

Quando você conseguir um Otrio, lembre-se de gritar “Otrio!” Você é o 
vencedor e seus oponentes devem ouvir.

O que está incluído:

Como vencer:

❶ Três peças do mesmo 
tamanho: grande, média 
ou pequena

❷ Três peças em ordem 
crescente ou 
decrescente

❸ Três peças 
concêntricas no 
mesmo espaço

Otrio!

Otrio!

Otrio!

Otrio!

Preparo:

Como jogar:

Regras para colocar as peças:
❶ Depois que uma peça for colocada, ela não poderá ser movida.

❷ Se você não consegue colocar uma peça, pode pular sua vez.

❸ Continuem colocando as peças até alguém conseguir um "Otrio"!

Um empate é possível, mas improvável. Se houver um empate, parabenizem uns aos outros: 
todos ganharam! Joguem novamente e vençam uns aos outros desta vez!

Versão alternativa: Otrio Radical!
Jogue mais rápido! Se você for jogar várias rodadas de uma vez, por que não 
deixar mais radical? Pegue um bloco de papel e dê um ponto para o vencedor 
de cada jogo. Quer deixar as coisas mais difíceis? Tire um ponto do jogador 
que não conseguir bloquear o vencedor! O primeiro jogador a marcar cinco 
pontos vence!

Dicas!
● Lembre-se de alternar quem joga primeiro!
● Em um jogo de 3 ou 4 jogadores, tente bloquear os jogadores que 

virão depois de você, não o jogador logo antes.
● Em um jogo de 2 jogadores, se o primeiro jogador estiver sempre 

vencendo, tente deixar o círculo do meio inacessível para os dois 
jogadores.

área de 
jogo!

Coloque as peças nos espaços externos do 
tabuleiro. Cores iguais devem ser colocadas 
juntas, logo, as roxas ficarão de um lado, as 
vermelhas de outro etc.

Para 2 jogadores
Cada jogador escolhe duas cores que são 
opostas uma à outra no tabuleiro. Você pode 
ganhar com qualquer uma de suas cores. O 
jogador mais novo joga primeiro, e o jogo 
continua no sentido horário. Revezem em 
colocar as peças (uma por vez) na área de jogo, 
alternando entre suas duas cores.

Para 3 ou 4 jogadores
Cada jogador escolhe uma cor. Se somente três estiverem jogando, uma cor ficará de fora. 
O jogador mais novo joga primeiro, e o jogo continua no sentido horário. Revezem em colocar 
as peças (uma por vez) na área de jogo.

(As linhas podem ser na horizontal, vertical ou diagonal)

1 tabuleiro de madeira 36 peças
(As peças e o tabuleiro não estão em escala.)

(Na versão de 2 jogadores, um jogador é roxo e 
verde, enquanto o outro é azul é vermelho.)

Coloque 3 peças em um "O", ou seja, um Otrio! Há três maneiras diferentes de obter um Otrio:

Jakmile získáte Otrio, musíte zakřičet „Otrio!“ Jste vítězem a vaši soupeři to 
jistě ocení.

Obsah:

Jak vyhrát:

❶ Tři figurky stejné 
velikosti: velké, střední 
nebo malé

❷ Tři figurky seřazené 
podle velikosti vzestupně 
nebo sestupně

❸ Tři figurky umístěné 
na stejném poli v 
soustředných kruzích

Otrio!

Otrio!

Otrio!

Otrio!

Příprava:

Jak hrát:

Pravidla pro umísťování figurek:
❶ Po umístění figurky s ní už nesmíte pohybovat.

❷ Pokud nemůžete hrát s žádnou figurkou, vynecháte dané kolo.

❸ Pokračujte v umísťování figurek, dokud někdo nezíská Otrio!

Nerozhodný výsledek je možný, ale není pravděpodobný. Skončí-li hra nerozhodně, poplácejte se 
vzájemně po zádech: všichni jste zvítězili! Zahrajte si znovu, tentokrát se vzájemně porazíte!

Alternativní verze: extrémní Otrio!
Hry ubíhají rychle! Hraje-li déle stejná parta lidí, proč neudělat hru extrémní? 
Vezměte papírový blok a vítězi každé hry udělte jeden bod. Chcete hru ještě 
ztížit? Odeberte jeden bod hráči, který nezablokoval vítěze! Zvítězí první hráč, 
který získá pět bodů!

Tipy!
● V každé hře změňte začínajícího hráče!
● Při hře se 3 nebo 4 hráči si hlídejte blokování hráčů, kteří hrají po vás, 

nevěnujte se blokování hráče, který hraje těsně před vámi.
● Pokud při hře se 2 hráči stále vítězí první hráč, zkuste pro oba hráče 

zcela znepřístupnit prostřední kruh v prostředním poli.

Herní 
plocha!

Umístěte figurky do polí na okrajích desky. Stejné 
barvy musí být umístěny u sebe tak, aby všechny 
purpurové figurky byly na jedné straně, všechny 
červené figurky na další straně atd.

Pro 2 hráče
Každý hráč si zvolí dvě barvy, které budou na 
opačných stranách desky. Vyhrát můžete s 
kteroukoli z vašich barev. Hru začíná nejmladší 
hráč a dále se pokračuje ve směru hodinových 
ručiček. Když na vás přijde řada, umístěte 
figurky (vždy jen jednu v daném kole) na herní 
plochu, přičemž pravidelně střídejte obě barvy.

Pro 3 nebo 4 hráče
Každý hráč si zvolí barvu. Pokud hrají pouze tři hráči, jedna barva zůstane při hře nepoužita. Hru 
začíná nejmladší hráč a dále se pokračuje ve směru hodinových ručiček. Když na vás přijde řada, 
umístěte figurky (vždy jen jednu v daném kole) na herní plochu.

(Řady mohou být vodorovné, svislé nebo úhlopříčné.)

1 dřevěná herní deska 36 herních figurek
(Figurky a deska nejsou zobrazeny ve skutečném 

měřítku.)

(Ve verzi se 2 hráči bude mít jeden hráč purpurové a 
zelené figurky a druhý hráč bude mít modré a 

červené figurky.)

Umístit vítězně 3 figurky znamená získat Otrio! Existují tři různé způsoby, jak získat Otrio:

PORTUGESECZECH

Если у тебя получилось Otrio, кричи: «Otrio»! Ты победитель, и твои 
соперники должны об этом знать.

В комплекте:

Как победить:

❶ Тремя фишками 
одинакового размера: 
большими, средними 
или маленькими

❷ Тремя фишками по 
возрастанию или 
убыванию размера

❸ Тремя фишками 
разного размера в 
одной клетке

Otrio!

Otrio!

Otrio!

Otrio!

Подготовка:

Правила игры:

Правила размещения фишек:
❶  После перемещения фишку нельзя трогать.

❷ Если игрок не может переместить фишку, он пропускает ход.

❸ Перемещайте фишки, пока у одного из игроков не получится Otrio!

Ничья возможна, но маловероятна. Если игра завершится в ничью, похлопайте друг друга 
по плечу: вы все победители! Сыграйте еще раз и выясните, кто же победит на этот раз!

Альтернативная версия: Otrio Extreme!
Одна игра за другой! Если вы играете несколько игр подряд, почему бы 
не добавить остроты ощущений? Возьми лист бумаги и записывай один 
балл победителю каждой игры. Хочешь еще больше усложнить игру? 
Вычитай один балл у того, кому не удалось заблокировать победителя! 
Игрок, первым набравший 5 очков, побеждает.

Советы!
● Не забывайте менять игрока, который ходит первым!
● Если играют 3 или 4 человека, постарайся блокировать тех, кто 

ходит за тобой, а не того, кто ходит перед тобой.
● При игре вдвоем, если первый игрок все время выигрывает, 

попробуйте запретить использовать среднюю фишку в 
центральном квадрате обоим игрокам.

игровая
 зона!

Разместите фишки на разных концах поля. 
Фишки одинакового цвета размещаются 
вместе ― все фиолетовые с одной 
стороны, все красные — с другой и т. д.

Для 2 игроков
Каждый игрок выбирает по два цвета на 
противоположных сторонах поля. Можно 
выиграть любым из своих цветов. Первым 
ходит самый младший игрок, игра 
продолжается по часовой стрелке. 
Перемещайте фишки по очереди (одну за 
ход) по игровой зоне, чередуя свои цвета.

Для 3 или 4 игроков
Каждый игрок выбирает цвет. Если играют трое, один цвет не участвует в игре. Первым 
ходит самый младший игрок, игра продолжается по часовой стрелке. Перемещайте фишки 
по очереди (одну за ход) по игровой зоне.

(Ряды могут быть горизонтальными, вертикальными или диагональными)

1 деревянное игровое поле 36 игровых фишек
(Поле и фишки показаны не в натуральную величину.)

(Если участвуют 2 игрока, один играет 
фиолетовыми и зелеными, а другой — синими и 

красными фишками).

Собери три фишки рядом — это и есть Otrio! Есть три способа получить Otrio:

RUSSIAN

Gdy ułożysz jedną z kombinacji, krzyknij „Otrio!”. Jesteś zwycięzcą i 
przeciwnicy powinni o tym usłyszeć.

Zawartość opakowania:

Jak wygrać:

❶ Trzy bierki tej samej 
wielkości: duże, średnie 
lub małe

❷ Trzy bierki w porządku 
rosnącym lub malejącym

❸ Trzy koncentrycznie 
ułożone bierki na 
jednym polu

Otrio!

Otrio!

Otrio!

Otrio!

Przygotowanie do gry:

Przebieg gry:

Zasady umieszczania bierek:
❶ Gdy bierka zostanie umieszczona na planszy, nie można jej przestawić.

❷ Jeżeli nie możesz umieścić bierki, tracisz turę.

❸ Gracze umieszczają bierki na planszy, dopóki jeden z nich nie zdobędzie Otrio!

Remis jest możliwy, ale mało prawdopodobny. Jeżeli gra zakończy się remisem, możecie sobie 
wzajemnie pogratulować: wszyscy zwyciężyliście! Zagrajcie jeszcze raz i tym razem niech 
zwycięzca będzie tylko jeden!

Inna wersja gry — „Ekstremalne Otrio”
Rozgrywka błyskawiczna! Jeżeli planujecie rozegrać kilka partii z rzędu, czemu 
nie podkręcić atmosfery? Przyznaj i zanotuj po jednym punkcie dla zwycięzcy 
każdej partii. Chcesz zwiększyć poziom trudności? Odejmij jeden punkt 
graczowi, który nie zdołał zablokować zwycięzcy! Gracz, który jako pierwszy 
zdobędzie 5 punktów, wygrywa!

Wskazówki
● Pamiętaj, aby zmieniać osoby, od których zaczyna się gra!
● W przypadku rozgrywki dla 3–4 graczy pamiętaj, aby blokować 

osoby, które wykonują ruch po Tobie a nie te, które wykonują ruch 
przed Tobą.

● W przypadku rozgrywki z udziałem 2 graczy, jeżeli pierwszy gracz 
ciągle wygrywa, ustalcie, że umieszczanie bierek na polu w samym 
środku planszy jest niedozwolone.

Obszar 
rozgrywki!

Umieść bierki na zewnętrznych polach na 
planszy. Bierki należy ułożyć według kolorów 
— fioletowe na jednej stronie, czerwone na 
drugim itd.

Wariant dla 2 graczy
Każdy gracz wybiera dwa kolory znajdujące się po 
przeciwnych stronach planszy. Wygrać można za 
pomocą dowolnego z wybranych przez siebie 
kolorów. Zaczyna najmłodszy z graczy, a następnie 
rozgrywka toczy się zgodnie z ruchem wskazówek 
zegara. Gracze wykonują kolejne ruchy (jeden ruch 
na turę), umieszczając bierki na planszy, używając 
swoich kolorów na przemian.

Wariant dla 3 lub 4 graczy
Każdy gracz wybiera kolor. W przypadku trzech osób bierki w jednym kolorze nie biorą udziału 
w grze. Zaczyna najmłodszy z graczy, a następnie rozgrywka toczy się zgodnie z ruchem 
wskazówek zegara. Gracze układają bierki na planszy (jedna na turę).

(Rzędy mogą być pionowe, poziome i ukośne.)

1 drewniana plansza 36 bierek do gry
(Bierki i plansza nie są w jednakowej skali.)

(W wariancie dla dwóch graczy jeden będzie grał 
fioletowymi i zielonymi bierkami, a drugi czerwonymi 

i niebieskimi.)

Ustaw ciąg 3 bierek, czyli Otrio! Można tego dokonać na trzy sposoby:

POLISH

SHEET 2 - 11” x 17”

UPOZORNĚNÍ:
NEBEZPEČÍ UDUŠENÍ—  Obsahuje malé části. 
Nevhodné pro děti do tří let.

! ATENÇÃO:
PERIGO DE ASFIXIA — Peças pequenas. 
Contra-indicado para crianças com menos de 3 anos.

!

ПРЕДУПРЕЖДЕНИЕ!
ОПАСНОСТЬ УДУШЬЯ — Мелкие детали. 
Не подходит для детей в возрасте до 3 лет.

! OSTRZEŻENIE:
NIEBEZPIECZEŃSTWO ZADŁAWIENIA— Drobne elementy. 
Nie nadaje się dla dzieci w wieku poniżej 3 lat.

!

Keď získate Otrio, poriadne zakričte „Otrio!“ Vyhrali ste a súperi to musia 
počuť.

Súčasť balenia:

Ako zvíťaziť:

❶ Trojica kameňov rovnakej 
veľkosti: veľké, stredné 
alebo malé

❷ Trojica kameňov vo 
vzostupnom alebo 
zostupnom poradí

❸ Tri sústredné kamene 
v jednom poli

Otrio!

Otrio!

Otrio!

Otrio!

Rozloženie:

Ako hrať:

Pravidlá ukladania kameňov:
❶ Po položení kameňom nemožno hýbať.

❷ Ak nemôžete kameň položiť, vynecháte svoj ťah.

❸ Ukladajte kamene, kým niektorý z hráčov nezíska Otrio!

Možná je aj remíza, no je nepravdepodobná. Ak sa hra skončí remízou, môžete si navzájom 
pogratulovať: všetci ste víťazmi. Zahrajte si znova, aby ste súpera tentoraz porazili.

Alternatívna verzia: Otrio Extreme!
Hra prebieha rýchlo. Ak hráte niekoľko hier za sebou, prečo nejsť do extrému? 
Na papier udeľte bod víťazovi každej hry. Chcete hru extrémne sťažiť? 
Odpočítajte bod hráčovi, ktorému sa nepodarilo víťaza zablokovať! Vyhráva 
hráč, ktorý prvý získa päť bodov!

Tipy
● Zaistite, aby sa menili hráči, ktorí začínajú!
● Pri hre 3 alebo 4 hráčov dbajte na to, aby ste blokovali hráčov, ktorí 

nasledujú za vami a nie hráča, ktorý ide pred vami.
● Ak pri hre 2 hráčov prvý hráč stále vyhráva, pokúste sa úplne 

zneprístupniť priestor v strede pre obidvoch hráčov.

hracia 
plocha!

Hracie kamene umiestnite na najvzdialenejšie 
políčka hracej plochy. Rovnaké farby treba uložiť 
k sebe – všetky fialové kamene budú na jednej 
strane, všetky červené na druhej atď.

Pre 2 hráčov
Každý z hráčov si vyberie dve farby na 
opačných koncoch hracej plochy. Zvíťaziť 
môžete s ktoroukoľvek zo svojich farieb. Začína 
najmladší z hráčov a pokračuje sa v smere 
hodinových ručičiek. Pri ukladaní kameňov 
(jeden pri každom ťahu) na hraciu plochu sa 
striedajte a striedavo používajte svoje dve farby.

Pre 3 – 4 hráčov
Každý hráč si vyberie farbu. Ak hrajú len traja hráči, jedna farba sa nepoužíva. Začína najmladší 
z hráčov a pokračuje sa v smere hodinových ručičiek. Pri ukladaní kameňov (jeden pri každom 
ťahu) na hraciu plochu sa striedajte.

(Rady môžu byť vodorovné, zvislé alebo diagonálne)

1 drevená doska 36 hracích kameňov
(Hracie kamene a hracia plocha nie sú zobrazené 

v mierke.)

(Vo verzii pre 2 hráčov má jeden hráč fialové 
a zelené kamene, zatiaľ čo druhý hráč má modré 

a červené kamene.)

Získajte trojicu v „O“ teda Otrio! Otrio môžete získať tromi odlišnými spôsobmi:

SLOVAKIA

Ha kiraktál egy Otriót, ne felejts el felkiáltani: „Otrio!” Te vagy a győztes, és ezt 
az ellenfeleidnek is hallaniuk kell.

A játék megnyerése:

❶ Három azonos méretű 
gyűrű: nagy, közepes 
vagy kicsi

❷ Három gyűrű növekvő 
vagy csökkenő 
sorrendben

❸ Három 
koncentrikusan 
elhelyezett gyűrű 
ugyanazon a mezőn

Otrio!

Otrio!

Otrio!

Otrio!

Előkészítés:

Tartalma:

A játék menete:

A gyűrűk elhelyezésére vonatkozó szabályok:
❶ A már elhelyezett gyűrűk nem mozgathatók.

❷ Ha nem tudsz gyűrűt kijátszani, kimaradsz a körből.

❸ Folytassátok a gyűrűk elhelyezését egészen addig, amíg valaki ki nem rak egy Otriót!

Döntetlen eredmény is lehetséges, de nem valószínű. Ha mégis döntetlen a játszma, veregessétek 
meg egymás vállát, mindketten nyertetek! Játszatok újra, és ezúttal győzzön a jobbik!

Másik változat: Extrém Otrio!
Gyorsan pörögnek a játszmák! Ha a játékok egymást követik, miért ne 
nehezítsünk rajta egy kicsit? Fogj egy jegyzettömböt, és adj egy-egy pontot az 
egyes játékok győztesének. Legyen a dolog extrakemény? Vonj le egy pontot 
attól a játékostól, aki nem akadályozta meg a győztest! Az a játékos nyer, aki 
először ér el öt pontot!

Tippek!
● Mindenképp felváltva kezdjétek a játékot!
● Ha 3-an vagy 4-en játszotok, próbáld a téged követő játékosokat 

akadályozni, ne a közvetlenül előtted lévőt.
● Ha 2 játékos játszik, és az első játékos folyamatosan nyer, tegyétek 

tiltottá mindkét játékos számára a középső mező közepes körét.

játéktér!

Helyezd a gyűrűket a tábla legszélső 
mezőire. Azonos színűek kerüljenek egymás 
mellé – vagyis minden lila, minden piros és 
így tovább külön oldalra kerül.

2 játékos esetén
Minden játékos választ magának két, a táblán 
egymással szemben lévő színt. Bármelyik 
színeddel nyerhetsz. A legfiatalabb játékos 
kezd, és a játék az óramutató járásával 
megegyező irányban folytatódik. Felváltva, a 
saját színeidet váltogatva helyezz gyűrűket 
(körönként egyet) a játéktérre.

3 vagy 4 játékos esetén
Minden játékos választ egy színt. Ha csak hárman játszanak, az egyik szín kimarad a játékból. 
A legfiatalabb játékos kezd, és a játék az óramutató járásával megegyező irányban folytatódik. 
Felváltva helyezz gyűrűket (körönként egyet) a játéktérre.

(A sorok lehetnek vízszintesek, függőlegesek vagy átlósak)

1 fából készült tábla 36 játékgyűrű
(A gyűrűk és a tábla nem méretarányosak.)

(Ha két játékos játszik, az egyikük lesz a lilával és a 
zölddel, a másik játékos pedig a kékkel és a pirossal.)

Legyen 3 a gyűrűidből, legyen egy Otriód! Három különböző módon rakhatsz ki Otriót:

Hungarian

Atunci când obţineţi un Otrio, strigaţi „Otrio!” Sunteţi învingător şi adversarii 
trebuie să audă asta.

Ce este inclus:

Cum se câştigă:

❶ Trei piese de aceeaşi 
mărime: mari, medii sau 
mici

❷ Trei piese în ordine 
crescătoare sau 
descrescătoare

❸ Trei piese 
concentrice în 
acelaşi spaţiu

Otrio!

Otrio!

Otrio!

Otrio!

Organizare:

Cum se joacă:

Reguli pentru aşezarea pieselor:
❶ Odată ce o piesă a fost aşezată, nu mai poate fi mutată.

❷ Dacă nu puteţi juca o piesă, vă pierdeţi rândul.

❸ Continuaţi să aşezaţi piese până când cineva obţine un Otrio!

Este posibil ca jocul să se încheie la egalitate, însă este puţin probabil. Dacă se ajunge la o 
egalitate, felicitaţi-vă: toţi sunteţi câştigători! Jucaţi din nou şi de această dată învingeţi!

Versiune alternativă: Otrio extrem!
Jocurile se desfăşoară rapid! Dacă jucaţi mai multe la rând, de ce să nu jucaţi 
extrem? Luaţi o bucată de hârtie şi acordaţi un punct câştigătorului fiecărui 
joc. Vreţi să faceţi lucrurile şi mai dificile? Scădeţi un punct jucătorului care nu 
a reuşit să blocheze câştigătorul! Primul jucător care ajunge la cinci puncte 
câştigă!

Sfaturi!
● Alternaţi jucătorul care începe!
● Într-un joc de 3 sau 4 jucători, aveţi în vedere să blocaţi jucătorii care 

urmează, nu pe cel care a fost înainte.
● Într-un joc de 2 jucători, dacă jucătorul care începe câştigă mereu, 

încercaţi să faceţi în aşa fel încât cercul din mijlocul spaţiului din 
mijloc să fie inaccesibil pentru ambii jucători.

zona 
de joc!

Aşezaţi piesele în spaţiile cele mai la exterior 
de pe tablă. Piesele de aceeaşi culoare trebuie 
aşezate împreună: toate cele violet vor fi pe o 
parte, toate cele roşii pe alta etc.

Pentru 2 jucători
Fiecare jucător alege două culori care se află faţă 
în faţă pe tabla de joc. Puteţi câştiga cu oricare 
dintre culorile voastre. Cel mai tânăr jucător este 
primul, iar jocul continuă în sensul acelor de 
ceasornic. Aşezaţi pe rând piese de joc (câte una 
de fiecare dată când este rândul vostru) în zona 
de joc, alternând între cele două culori ale 
voastre.

Pentru 3 sau 4 jucători
Fiecare jucător alege o culoare. Dacă se joacă în trei, o culoare nu participă la joc. Cel mai tânăr 
jucător este primul, iar jocul continuă în sensul acelor de ceasornic. Aşezaţi pe rând piese de joc 
(câte una de fiecare dată când este rândul vostru) în zona de joc.

(Rândurile pot fi orizontale, verticale sau diagonale)

1 tablă din lemn 36 de piese de joc
(Piesele şi tabla nu sunt reduse corect la scară.)

(În varianta cu 2 jucători, un jucător va utiliza violet 
şi verde, iar celălalt jucător va utiliza albastru şi 

roşu.)

Obţineţi 3 într-un „O”, adică un Otrio! Există trei moduri diferite de a obţine un Otrio:

ROMANIAN

SHEET 3  - 11” x 17”

AVERTISMENT:
PERICOL DE ASFIXIERE — Piese mici. 
Contraindicat copiilor mai mici de trei ani.

!

TM & © Spin Master Ltd. Todos los derechos reservados.
SPIN MASTER LTD., 225 KING STREET WEST, TORONTO ON M5V 3M2 CANADA
SPIN MASTER INTERNATIONAL B.V., KINGSFORDWEG 151, 1043 GR AMSTERDAM, THE NETHERLANDS
SPIN MASTER AUSTRALIA PTY LTD, SUITE 101, LEVEL 1, 18-24 CHANDOS STREET, ST LEONARDS, NSW 2065; 1800 316 982
www.spinmastergames.com       customercare@spinmaster.com 
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Όταν σχηματίζετε ένα Otrio, φροντίστε να φωνάξετε δυνατά "Otrio!" Είστε ο νικητής 
και οι αντίπαλοί σας πρέπει να το ακούσουν.

Περιεχόμενα:

Πώς να κερδίσετε:

❶ Τρία πιόνια του ίδιου 
μεγέθους: μεγάλα, 
μεσαία ή μικρά.

❷ Τρία πιόνια με αύξουσα 
ή φθίνουσα σειρά 
μεγέθους.

❸ Τρία ομόκεντρα 
πιόνια στην ίδια 
θέση.

Otrio!

Otrio!

Otrio!

Otrio!

Προετοιμασία:

Πώς θα παίξετε:

Κανόνες τοποθέτησης των πιονιών:
❶ Όταν τοποθετηθεί ένα πιόνι, δεν μπορεί να μετακινηθεί.

❷ Αν δεν μπορείτε να παίξετε ένα πιόνι, χάνετε τη σειρά σας.

❸ Συνεχίστε να τοποθετείτε πιόνια μέχρι κάποιος να κάνει Otrio!

Μπορεί να φέρετε ισοπαλία, αλλά είναι μάλλον απίθανο. Αν, ωστόσο, φέρετε ισοπαλία, χτυπήστε 
φιλικά ο ένας την πλάτη του άλλου λέγοντας: Είμαστε όλοι νικητές! Παίξτε ξανά και 
προσπαθήστε να κερδίσετε αυτήν τη φορά!

Εναλλακτική έκδοση: Otrio Extreme!
Τα παιχνίδια παίζονται γρήγορα! Αν παίζετε πολλά παιχνίδια στη σειρά, γιατί να μην 
το φτάσετε στα άκρα; Πάρτε χαρτί και μολύβι και δίνετε από έναν πόντο στο νικητή 
κάθε παιχνιδιού. Θέλετε να το κάνετε ακόμα πιο δύσκολο; Αφαιρέστε έναν πόντο από 
τον παίκτη που δεν κατάφερε να μπλοκάρει το νικητή! Κερδίζει ο πρώτος παίκτης που 
θα μαζέψει πέντε πόντους!

Συμβουλές!
● Φροντίστε να εναλλάσσετε τον παίκτη που ξεκινάει πρώτος κάθε φορά!
● Σε ένα παιχνίδι με 3 ή 4 παίκτες, προσπαθήστε να μπλοκάρετε τους παίκτες που 

παίζουν μετά από εσάς και όχι τον παίκτη που έπαιξε αμέσως πριν από εσάς.
● Σε ένα παιχνίδι με 2 παίκτες, αν ο πρώτος παίκτης κερδίζει συνεχώς, 

προσπαθήστε να μπλοκάρετε εντελώς το μεσαίο κύκλο στη μεσαία θέση και 
για τους δύο παίκτες.

χώρος 
παιχνιδιού!

Τοποθετήστε τα πιόνια στις εξωτερικές θέσεις του 
ταμπλό. Τοποθετήστε μαζί τα πιόνια ίδιου χρώματος, 
έτσι ώστε όλα τα μοβ πιόνια να είναι στη μία πλευρά, 
όλα τα κόκκινα πιόνια σε μια άλλη κ.λπ.

Για 2 παίκτες
Κάθε παίκτης επιλέγει δύο χρώματα που βρίσκονται σε 
απέναντι θέσεις στο ταμπλό. Μπορείτε να κερδίσετε με 
οποιοδήποτε από τα χρώματα που έχετε επιλέξει. Παίζει 
πρώτος ο νεότερος σε ηλικία παίκτης και το παιχνίδι 
συνεχίζεται προς τα δεξιά. Κάθε παίκτης τοποθετεί με τη 
σειρά του τα πιόνια (ένα σε κάθε γύρο) στο χώρο 
παιχνιδιού, εναλλάσσοντας κάθε φορά τα δύο χρώματα.

Για 3 ή 4 παίκτες
Κάθε παίκτης επιλέγει ένα χρώμα. Αν παίζουν μόνο τρεις παίκτες, ένα χρώμα βγαίνει εκτός παιχνιδιού. 
Παίζει πρώτος ο νεότερος σε ηλικία παίκτης και το παιχνίδι συνεχίζεται προς τα δεξιά. Κάθε παίκτης 
τοποθετεί με τη σειρά του τα πιόνια (ένα σε κάθε γύρο) στο χώρο παιχνιδιού.

(Οι σειρές μπορούν να είναι οριζόντιες, κάθετες ή διαγώνιες.)

ΠΡΟΕΙΔΟΠΟΙΗΣΗ:
ΚΙΝΔΥΝΟΣ ΠΝΙΓΜΟΥ – Μικρά μέρη.
Δεν είναι κατάλληλο για παιδιά κάτω των τριών ετών.

!

1 ξύλινο ταμπλό 36 πιόνια παιχνιδιού
(Τα πιόνια και το ταμπλό δεν εμφανίζονται στο 

κανονικό τους μέγεθος.)

(Εάν παίζουν 2 παίκτες, ο ένας παίκτης παίρνει τα μοβ και 
τα πράσινα πιόνια και ο άλλος τα μπλε και τα κόκκινα.)

Σχηματίστε 3 "O" δηλαδή ένα Otrio! Υπάρχουν τρεις διαφορετικοί τρόποι να δημιουργήσετε ένα Otrio:

™

Βάλτε το μυαλό σας να δουλέψει!
Για 2–4 παίκτες, ηλικίας 8+

+

GREEK

D E L U X E

UPOZORNENIE:
NEBEZPEČENSTVO UDUSENIA — 
Obsahuje malé predmety. Nevhodné pre deti do troch rokov.

!

FIGYELMEZTETÉS:
FULLADÁSVESZÉLY — Apró alkatrészek. 
Csak három évnél idősebb gyermekek számára alkalmas.

!

Ein Unentschieden ist möglich, aber eher unwahrscheinlich. Falls es doch zu einem Unentschieden 
kommt, könnt ihr alle stolz sein: Ihr seid alle Gewinner! Spielt erneut und besiegt euch dieses Mal!

WWW.SPINMASTER.COM
customercare@spinmaster.com

ADVERTENCIA:
PELIGRO DE ASFIXIA — Contiene piezas pequeñas. 
No conviene para niños menores de tres años.

!

HECHO EN CHINA T47308_0007_20103001_GML_IS_R5_ES

Το Otrio™ σχεδιάστηκε και αναπτύχθηκε στις Η.Π.Α. από το µηχανικό και καινοτόµο Brady Peterson, σε 
συνεργασία µε τη Marbles: Brain Workshop™. Με την επιφύλαξη παντός δικαιώµατος.
Marbles: Brain Workshop™          www.marblesthebrainstore.com
TM & © Spin Master Ltd. Με την επιφύλαξη παντός δικαιώµατος.
SPIN MASTER LTD., 225 KING STREET WEST, TORONTO ON M5V 3M2 CANADA
SPIN MASTER INTERNATIONAL B.V., KINGSFORDWEG 151, 1043 GR AMSTERDAM, THE NETHERLANDS
SPIN MASTER AUSTRALIA PTY LTD, SUITE 101, LEVEL 1, 18-24 CHANDOS STREET, ST LEONARDS, NSW 2065; 1800 316 982
www.spinmastergames.com       customercare@spinmaster.com 
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ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΖΕΤΑΙ ΣΤΗΝ ΚΙΝΑ T47308_0007_20103001_GML_IS_R5_EL

Otrio™ a fost proiectat şi dezvoltat în S.U.A. de către inginerul şi meşterul Brady Peterson,
în colaborare cu Marbles: Brain Workshop™. Toate drepturile rezervate.
Marbles: Brain Workshop™          www.marblesthebrainstore.com
TM & © Spin Master Ltd. Toate drepturile rezervate.
SPIN MASTER LTD., 225 KING STREET WEST, TORONTO ON M5V 3M2 CANADA
SPIN MASTER INTERNATIONAL B.V., KINGSFORDWEG 151, 1043 GR AMSTERDAM, THE NETHERLANDS
SPIN MASTER AUSTRALIA PTY LTD, SUITE 101, LEVEL 1, 18-24 CHANDOS STREET, ST LEONARDS, NSW 2065; 1800 316 982
www.spinmastergames.com       customercare@spinmaster.com 
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FABRICAT ÎN CHINA T47308_0007_20103001_GML_IS_R5_RO

Az Otrio™ játékot az Egyesült Államokban tervezte és fejlesztette Brady Peterson, mérnök és játékfejlesztő,
a Marbles: Brain Workshop™ munkatársaival együttműködésben. Minden jog fenntartva.
Marbles: Brain Workshop™          www.marblesthebrainstore.com
TM & © Spin Master Ltd. Minden jog fenntartva.
SPIN MASTER LTD., 225 KING STREET WEST, TORONTO ON M5V 3M2 CANADA
SPIN MASTER INTERNATIONAL B.V., KINGSFORDWEG 151, 1043 GR AMSTERDAM, THE NETHERLANDS
SPIN MASTER AUSTRALIA PTY LTD, SUITE 101, LEVEL 1, 18-24 CHANDOS STREET, ST LEONARDS, NSW 2065; 1800 316 982
www.spinmastergames.com       customercare@spinmaster.com 
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SZÁRMAZÁSI HELY: KÍNA T47308_0007_20103001_GML_IS_R5_HU

Hru Otrio™ navrhol a vytvoril v Spojených štátoch technik a vynálezca Brady Peterson
v spolupráci so spoločnosťou Marbles: Brain Workshop™. Všetky práva vyhradené.
Marbles: Brain Workshop™          www.marblesthebrainstore.com
TM & © Spin Master Ltd. Všetky práva vyhradené.
SPIN MASTER LTD., 225 KING STREET WEST, TORONTO ON M5V 3M2 CANADA
SPIN MASTER INTERNATIONAL B.V., KINGSFORDWEG 151, 1043 GR AMSTERDAM, THE NETHERLANDS
SPIN MASTER AUSTRALIA PTY LTD, SUITE 101, LEVEL 1, 18-24 CHANDOS STREET, ST LEONARDS, NSW 2065; 1800 316 982
www.spinmastergames.com       customercare@spinmaster.com 
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VYROBENÉ V ČÍNE T47308_0007_20103001_GML_IS_R5_SK

Hra Otrio™ byla navržena a vyvinuta v USA inženýrem a nadšencem Bradym Petersonem
ve spolupráci s Marbles: Brain Workshop™. Všechna práva vyhrazena.
Marbles: Brain Workshop™          www.marblesthebrainstore.com
TM & © Spin Master Ltd. Všechna práva vyhrazena.
SPIN MASTER LTD., 225 KING STREET WEST, TORONTO ON M5V 3M2 CANADA
SPIN MASTER INTERNATIONAL B.V., KINGSFORDWEG 151, 1043 GR AMSTERDAM, THE NETHERLANDS
SPIN MASTER AUSTRALIA PTY LTD, SUITE 101, LEVEL 1, 18-24 CHANDOS STREET, ST LEONARDS, NSW 2065; 1800 316 982
www.spinmastergames.com       customercare@spinmaster.com 

WWW.SPINMASTER.COM
customercare@spinmaster.com

VYROBENO V ČÍNĚ T47308_0007_20103001_GML_IS_R5_CZ

Gra Otrio™ została wymyślona i wyprodukowana w USA przez inżyniera i majsterkowicza, Brady’ego Petersona,
przy współpracy z Marbles: Brain Workshop™. Wszelkie prawa zastrzeżone.
Marbles: Brain Workshop™          www.marblesthebrainstore.com
TM & © Spin Master Ltd. Wszelkie prawa zastrzeżone.
SPIN MASTER LTD., 225 KING STREET WEST, TORONTO ON M5V 3M2 CANADA
SPIN MASTER INTERNATIONAL B.V., KINGSFORDWEG 151, 1043 GR AMSTERDAM, THE NETHERLANDS
SPIN MASTER AUSTRALIA PTY LTD, SUITE 101, LEVEL 1, 18-24 CHANDOS STREET, ST LEONARDS, NSW 2065; 1800 316 982
www.spinmastergames.com       customercare@spinmaster.com 
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WYPRODUKOWANO W CHINACH T47308_0007_20103001_GML_IS_R5_PL

Игра Otrio™ разработана и создана в США конструктором и энтузиастом Брейди Петерсоном
в сотрудничестве с Marbles: Brain Workshop™. Все права защищены.
Marbles: Brain Workshop™          www.marblesthebrainstore.com
Рекомендуется присмотр взрослых.
TM & © Spin Master Ltd. Все права защищены.
SPIN MASTER LTD., 225 KING STREET WEST, TORONTO ON M5V 3M2 CANADA
SPIN MASTER INTERNATIONAL B.V., KINGSFORDWEG 151, 1043 GR AMSTERDAM, THE NETHERLANDS
SPIN MASTER AUSTRALIA PTY LTD, SUITE 101, LEVEL 1, 18-24 CHANDOS STREET, ST LEONARDS, NSW 2065; 1800 316 982
ИМПОРТЕР: ООО «СПИН МАСТЕР РУС», РОССИЯ, МОСКВА 117638 ОДЕССКАЯ УЛ. 2, 
БИЗНЕС-ЦЕНТР «ЛОТОС», БАШНЯ С, 10 ЭТ. ТЕЛ.: 8 800 301 38 22
ИЗГОТОВИТЕЛЬ: СПИН МАСТЕР ЛТД., 225 КИНГ СТРИТ ВЕСТ, ТОРОНТО, OН М5В 3М2 КАНАДА 18006228339
www.spinmastergames.com       customercare@spinmaster.com 
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СДЕЛАНО В КИТАЕ T47308_0007_20103001_GML_IS_R5_RU

O Otrio™ foi criado e desenvolvido nos EUA pelo engenheiro e inventor Bradi Peterson,
Em colaboração com a Marbles: Brain Workshop™. Todos os direitos reservados.
Marbles: Brain Workshop™          www.marblesthebrainstore.com
TM & © Spin Master Ltd. Todos os direitos reservados.
SPIN MASTER LTD., 225 KING STREET WEST, TORONTO ON M5V 3M2 CANADA
SPIN MASTER INTERNATIONAL B.V., KINGSFORDWEG 151, 1043 GR AMSTERDAM, THE NETHERLANDS
SPIN MASTER AUSTRALIA PTY LTD, SUITE 101, LEVEL 1, 18-24 CHANDOS STREET, ST LEONARDS, NSW 2065; 1800 316 982
www.spinmastergames.com       customercare@spinmaster.com 
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FABRICADO NA CHINA T47308_0007_20103001_GML_IS_R5_PT

Otrio™ è stato progettato e sviluppato negli Stati Uniti dall'ingegnere e inventore Brady Peterson,
in collaborazione con Marbles: Brain Workshop™. Tutti i diritti riservati.
Marbles: Brain Workshop™          www.marblesthebrainstore.com
TM & © Spin Master Ltd. Tutti i diritti riservati.
SPIN MASTER LTD., 225 KING STREET WEST, TORONTO ON M5V 3M2 CANADA
SPIN MASTER INTERNATIONAL B.V., KINGSFORDWEG 151, 1043 GR AMSTERDAM, THE NETHERLANDS
SPIN MASTER AUSTRALIA PTY LTD, SUITE 101, LEVEL 1, 18-24 CHANDOS STREET, ST LEONARDS, NSW 2065; 1800 316 982
www.spinmastergames.com       customercare@spinmaster.com 
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PRODOTTO IN CINA T47308_0007_20103001_GML_IS_R5_IT

Otrio™ is ontworpen en ontwikkeld in de Verenigde Staten door ingenieur en uitvinder Brady Peterson,
in samenwerking met Marbles: Brain Workshop™. Alle rechten voorbehouden.
Marbles: Brain Workshop™          www.marblesthebrainstore.com
TM & © Spin Master Ltd. Alle rechten voorbehouden.
SPIN MASTER LTD., 225 KING STREET WEST, TORONTO ON M5V 3M2 CANADA
SPIN MASTER INTERNATIONAL B.V., KINGSFORDWEG 151, 1043 GR AMSTERDAM, THE NETHERLANDS
SPIN MASTER AUSTRALIA PTY LTD, SUITE 101, LEVEL 1, 18-24 CHANDOS STREET, ST LEONARDS, NSW 2065; 1800 316 982
www.spinmastergames.com       customercare@spinmaster.com 
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MADE IN CHINA T47308_0007_20103001_GML_IS_R5_NL

Otrio™ wurde in den USA von dem Ingenieur und Tüftler, Brady Peterson,
in Zusammenarbeit mit Marbles: Brain Workshop™ entworfen und entwickelt. Alle Rechte vorbehalten.
Marbles: Brain Workshop™          www.marblesthebrainstore.com
TM & © Spin Master Ltd. Alle Rechte vorbehalten.
SPIN MASTER LTD., 225 KING STREET WEST, TORONTO ON M5V 3M2 CANADA
SPIN MASTER INTERNATIONAL B.V., KINGSFORDWEG 151, 1043 GR AMSTERDAM, THE NETHERLANDS
SPIN MASTER AUSTRALIA PTY LTD, SUITE 101, LEVEL 1, 18-24 CHANDOS STREET, ST LEONARDS, NSW 2065; 1800 316 982
www.spinmastergames.com       customercare@spinmaster.com 
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HERGESTELLT IN CHINA T47308_0007_20103001_GML_IS_R5_DE

Ako ste popunili red, obavezno viknite „Otrio!“ Vi ste pobjednik pa neka to svi čuju.

Što sadrži:

Tko pobjeđuje:

❶ S tri figurice istih 
dimenzija: velike, 
srednje ili male

❷ S tri figurice u rastućem ili 
padajućem redoslijedu

❸ S tri koncentrične 
figurice na istom 
mjestu

Otrio!

Otrio!

Otrio!

Otrio!

Priprema:

Upute za igranje:

Pravila za postavljanje figurica:
❶ Nakon što se figurica postavi, više se ne smije pomicati.

❷ Ako ne možete igrati s figuricom, preskačete svoj red.

❸ Nastavljajte postavljati figurice dok jedan od igrača ne ispuni red!

Neriješena igra je moguća, ali nije vjerojatna. Ako završite s neriješenom igrom, potapšajte se po 
leđima: svi ste pobjednici! Igrajte ponovno i ovaj put pobijedite!

Alternativna verzija: ekstremni Otrio!
Igre su vrlo brze! Zašto ne biste igrali zaredom u otežanim uvjetima? Uzmite 
komadić papira i dodijelite jedan bod pobjedniku svake igre. A ako želite 
dodatno otežati igru, oduzmite jedan bod igraču koji nije uspio blokirati 
pobjednika! Prvi igrač koji sakupi pet bodova je pobjednik!

Savjeti!
● Mijenjajte redoslijed prvog igrača!
● Ako igraju 3 ili 4 igrača, pokušajte blokirati igrača koji slijedi, a ne onog 

koji vam prethodi.
● Ako igraju 2 igrača i ako prvi igrač stalno pobjeđuje, pokušajte napraviti 

da srednji krug na srednjem mjestu bude nedostupan za oba igrača.

područje 
igre!

Figurice postavite na vanjska mjesta ploče. 
Iste boje treba postaviti zajedno pa tako 
ljubičastu postavite na jednu stranu, crvenu 
na drugu i tako redom.

Za 2 igrača
Svaki igrač bira dvije boje koje su međusobno 
nasuprotne na ploči. Pobjedu možete ostvariti s 
bilo kojom bojom. Najmlađi igrač igra prvi. Igra 
se nastavlja u smjeru kazaljke na satu. Igrači 
naizmjence postavljaju figurice (jednu po redu) 
u područje igre, s time da izmjenjuje dvije boje.

Za 3 ili 4 igrača
Svaki igrač bira boju. Ako samo tri igrača 
sudjeluju u igri, jedna se boja preskače. Najmlađi igrač igra prvi i igra se nastavlja u smjeru 
kazaljke na satu. Igrači naizmjence postavljaju figurice (jednu po redu) u područje igre.

(Redovi mogu biti vodoravni, okomiti ili dijagonalni.)

Otrio™ je u SAD-u osmislio i razvio inženjer i mislilac Brady Peterson, 
u suradnji s tvrtkom Marbles: Brain Workshop™. Sva prava pridržana.
Marbles: Brain Workshop™          www.marblesthebrainstore.com

1 drvena ploča 36 figurica
(Figurice i ploča nisu u mjerilu.)

(U verziji s 2 igrača, jedan igrač je ljubičasti i zeleni 
dok je drugi plavi i crveni.)

Igrač koji poreda 3 figurice odnosi pobjedu! Pobjednik možete postati na tri načina:

™

VJEŽBAJTE SVOJ MOZAK! 
Za 2 – 4 igrača, dob 8+

™

ИЗНЕНАДАЙТЕ УМА СИ С „О“!
За 2 – 4 играчи, възраст 8+

™

NAJ MOŽGANI ZAKLIČEJO "O" !
Za 2–4 igralce, starosti 8+

+ +

+

CROATIAN

Когато получите Otrio, извикайте „Otrio!“ Вие сте победителят и вашите 
опоненти трябва да го чуят!

Какво е включено:

Как да спечелите:

❶ Три пръстена с еднакви 
размери: големи, 
средни или малки

❷ Три пръстена във 
възходящ или низходящ 
ред

❸ Три концентрични 
пръстена на едно 
място

Otrio!

Otrio!

Otrio!

Otrio!

Подготовка:

Как се играе:

Правила за поставяне на пръстени:
❶ Щом пръстенът бъде поставен, не може повече да се премести.

❷ Ако не можете да сложите пръстен, пропускате ред.

❸ Продължавайте да поставяте пръстени, докато някой не получи Otrio!

Възможно е равенство, но е малко вероятно. Ако завършите с равенство, стиснете си 
ръцете. Всички печелите! Играйте отново и този път победете!

Алтернативна версия: Otrio Extreme!
Играта се забързва! Ако играете няколко игри подред, защо не ги 
направите екстремни? Вземете лист хартия и давайте по една точка на 
победителя от всяка игра. Искате да направите нещата още по-трудни? 
Отнемайте по една точка от всеки играч, който не успее да блокира 
победителя! Първият играч, който получи пет точки, печели!

Съвети!
● Уверете се, че се редувате кой играч да е първи!
● В игра с 3-ма или 4-ма играчи гледайте да блокирате играчите, които 

са след вас, а не играча, който е непосредствено преди вас.
● В игра с 2-ма играчи, ако първият играч продължава да печели, 

опитайте да изключите средния кръг по средата и за двамата играчи.

игралното 
поле!

Поставете пръстените в най-външния край на 
дъската. Пръстените с еднакви цветове 
трябва да бъдат поставени заедно, така че 
всички лилави да бъдат от едната страна, 
всички червени от другата и т.н.

За двама играчи
Всеки играч избира два цвята, които са един 
срещу друг на дъската. Можете да спечелите с 
който и да било от вашите цветове. 
Най-младият играч започва първи и играта 
продължава по посока на часовниковата 
стрелка. Редувайте се да поставяте пръстени 
(по един на ход) на игралното поле, като 
редувате своите два цвята.

За 3 или 4 играчи.
Всеки играч избира цвят. Ако играят само трима, един цвят остава извън игра. Най-младият 
играч започва първи и играта продължава по посока на часовниковата стрелка. Редувайте 
се да поставяте пръстени (по един на ход) на игралното поле.

(Редиците могат да бъдат хоризонтални, вертикални или диагонални.)

1 дървена дъска 36 пръстена
(Пръстените и дъската не са в действителни размери.)

(При версията с двама играчи единият играч ще 
бъде с лилаво и зелено, докато другият играч 

ще бъде със синьо и червено.)

Направете 3 „О“, познато още като Otrio! Има три различни начина да получите Otrio:

BULGARIAN

Ko zaključite z Otrio, morate tudi zakričati "Otrio!" Vi ste zmagovalec in to 
morajo slišati tudi vaši nasprotniki.

Kaj je vključeno:

Kako zmagati:

❶ Tri figure enake velikosti: 
velike, srednje ali majhne

❷ Tri figure v naraščajočem 
ali padajočem zaporedju

❸ Tri koncentrične 
figure na istem mestu

Otrio!

Otrio!

Otrio!

Otrio!

Postavitev:

Potek igre:

Pravila za postavljanje figur:
❶ Ko je figura postavljena, je ne morete več premakniti.

❷ Če ne morete izpeljati poteze, jo izpustite.

❸ Nadaljujte s postavljanjem figur, dokler eden od igralcev ne zaključi z Otrio!

Neodločen izid je mogoč, vendar ni verjeten. Če vseeno pride do neodločenega izida, drug 
drugega potrepljajte po rami: Vsi ste zmagovalci! Ponovite igro in tokrat naj najboljši zmaga!

Alternativna različica: Otrio ekstrem!
Igra se pospeši! Zakaj si ne bi šli malo bolj ekstremne igre pri igranju več 
zaporednih iger? Vzemite list papirja in dodelite eno točko zmagovalcu 
posamezne igre. Bi radi še bolj popestrili igro? Igralcu, ki ni blokiral 
zmagovalca, odbijte eno točko! Zmaga igralec, ki prvi zbere pet točk!

Namigi!
● Ne pozabite, da mora igro vedno začeti drug igralec!
● V igri s 3 ali 4 igralci pazite, da boste blokirali igralce, ki vam sledijo, 

ne igralca, ki je tik pred vami.
● Če v igri z 2 igralcema prvi igralec kar naprej zmaguje, popolnoma 

prepovejte igro v sredinskem krogu v sredinskem polju za oba 
igralca.

igralna 
površina!

Figure postavite na najbolj zunanja polja na 
plošči. Enake barve postavite skupaj tako, da 
so vse vijolične figure na eni strani, vse rdeče 
na drugi itd.

Za 2 igralca
Vsak igralec izbere dve barvi, ki sta si nasprotni 
na plošči. Zmagate lahko s katero koli svojo 
barvo. Igro začne najmlajši igralec in se 
nadaljuje v smeri urinega kazalca. Igralca se 
izmenjujeta pri postavljanju figur (ena na 
potezo) na igralno površino in pri tem 
izmenjujeta svoji dve barvi.

Za 3 ali 4 igralce
Vsak igralec izbere svojo barvo. Če igrajo samo trije igralci, ena barva ne sodeluje v igri. Igro 
začne najmlajši igralec in se nadaljuje v smeri urinega kazalca. Igralci se izmenjujejo pri 
postavljanju figur (ena na potezo) na igralno površino.

(Vrstice so lahko v vodoravni, navpični ali diagonalni smeri.)

1 lesena plošča 36 igralnih figur
(Figure in plošča niso v obsegu.)

(V igri za 2 igralca je en igralec vijoličen in zelen, 
drugi igralec pa moder in rdeč.)

Zberite 3-v-"O" oz. zaključite z Otrio! Z Otrio lahko zaključite na tri različne načine:

SLOVENIAN

OPOZORILO:
NEVARNOST ZADUŠITVE – Majhni deli.
Ni primerno za otroke, mlajše od treh let.

!ВНИМАНИЕ:
ОПАСНОСТ ОТ ЗАДАВЯНЕ – Малки части.
Неподходящо за деца под тригодишна възраст.

!
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UPOZORENJE:
OPASNOST OD GUŠENJA – Mali dijelovi.
Igračka nije prikladna za djecu mlađu od tri godine.

!
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