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Cette regle fait parfois référence aux cartes de Do-
minion (D), Dominion -1 ‘Intrigue (D1) et Domi-
nion - Rivages (DR ). Elles sont suivies d'une lettre
identifiant leur origine. Exemples: Voleur (D)
vient de Dominion, Mascarade (D) vient de ' In-
trigue et Bazar (DR) vient de Rivages. (*) désigne
les cartes promotionnelles.
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Exemple : Vous utilisez une Universite pour recevoir une carte Action cotitant ;usqu AL mais vous

Ne pouvez pas recevolr une carte avec @ dans son cout. Une carte qui cotite tzi - e cotite pas -

ou moins. Il en va de méme lorsque vous achetez une carte; si vous n'avez que -, vous ne potivez

pas acheter une carte dont le cotit con-1prend ¥.C ependant, si vous utilisez la carte Renavation

(D) pour écarter une carte cotitant & ., vous pourriez recevoir une carte d'un cofitde & - ou
- puisqu’il s"agit de deux cartes cotitant < jusqu'a s G

- Laddition ou la soustraction de pieces au cotit n'a pas d'impact sur la présence ou l'absence de d
dans le cotit. Si @ est dans le cotit, @ y est toujours et si @ n 'y est pas, t n'y est toujours pas.

Exemple: Rénovation (D) vous permet de recevoir une carte cotitant jusqu‘a  de plus que la
carre écartee. Ecarter une carte coltant = avec Rénovation ne vous permet pas de recevoir une
carte mutanl ©® . Cependant, vous pouvez rilise-r Renovation pour écarter une carte cotitant
*sz ~ pou recevoir une carte d un cotit de & -, Toujours en utilisant Rt’F?DVJHOH VOUS POuvVez
écarter une carte cottant @ .~ pour recevoir une carte d'une valeur de > (sans &), Pont (DI)
diminue le cotit des cartes de - pour ce tour. Ceci réduit le cout d'une carte de @ -
2 ® .lacarte Ponrn'a pas C["il‘ﬁpa('{'.S'llT une carte cotitant uniquement @

- Les reférences aux cartes d'un cotit donné <ou plus> comprenent fes cartes avec ou sans & dans
leur couit.

Exemple: Saboteur (DY) fait écar ter une carte cotitant ati moins . Saboteur periget aussi d'ecarter
une carte dont le cotit comprend & Une carte cotitant - colite au moins - . Une carte cotitant
& coiite aussi - ou plus. Evidemment, une carte cofitant & - nie cotite pas « - ou plus>
puisqu’elle n‘a pas un cotit d’au moins -

- les références a une gamme de couits en pieces n'incluent pas les cartes avec & dans leur cotit.

Exemple: Une carte faisant référence aux cartes cotitant «de - i > » désigne les cartes d'un coit
dlexactement >, =, - ou . Bien quaucune carte publiée jusqu'a présent n'emploie cette for-
mulation, si cette expression venait qu'a etre employee dans une extension future, la gamime n'in-

clura pas les cartes ayant & dans leur cotit.
- Les cartes qui convertissent un codt en un nombre n'utilise pas .

Exemple: Sauveteur ( DR) fait ecarter tine Girte et produit unt nombre de pieces égal au coit de la
carte. Si vous écartez urie carte cotitant & -, vous ne recevez que -

- Les cartes qui verifient si deux cotits sont ide'nt_ique's fennent compte de é
Exemple: Escroc ( D) fait écarter une carte et fait recevoir, au joueur qui a perdu la carte écartée,

une carte de meéme cotit. Ainsi, si vous écartez une carte cotitant @ > do a I'Escroe, vous recevrez
lifle carte colitant exactement &
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Achat:

1] e
% Familier ! 3 )
- 1L i + 3 pieces

Action:
Possession

Cuivie sur le dessus du
deck de Philippe.

Achats: Province & Vignoble
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