
Dans Mystères , un Maestro dresse un portrait chinois aux autres joueurs 
qui doivent, par déduction et association d’idées, trouver le mot mystère. Savoir 
doser la subtilité de ses indices est primordial, car les autres joueurs doivent 
trouver la solution… le plus tard possible !

1 sac opaque 14 tuiles Indice 6 tuiles Indice Spécial

71 cartes Mystère 9 cartes Clef 1 bloc de feuilles de scores
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MATÉRIEL

APERÇU ET BUT DU JEU
Tout au long de la partie, les joueurs 
devinent ou font deviner un mot secret sous 
la forme d’un portrait chinois. À tour de rôle, 
l’un d’eux sera Maestro et aura pour tâche 
de donner des indices aux autres joueurs. 
Chacun d’entre eux essaye d’être le premier 
à trouver ce mot, appelé “mot Mystère”.  

Si le mot Mystère est découvert, le Maestro 
et le joueur ayant trouvé le mot Mystère 
gagnent autant de points que d’Indices 
utilisés. Mais si, au bout du 9e Indice, aucun 
joueur n’a la solution, personne ne gagne 
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