


• 'I Fltllt5 Dt t:LAH 

• 'I TUILt5 BA5UOH 

• 21 CARR5 TACU9Ut (1 CARR5 POUR CIIA9Ut t:LAH) 

• ~1 JtTOH5 IIHIR HIVtAU I 

• U JtTOH5 IIHIR HIWAU II 

~ 
~ 

• 1'1 JtTOH5 IIHITt HIVtAU Ill 

• 'I CARR HtR05 

• tT LtUR5 JtTOH5 

• 15 JtTOH5 ELF!: &ARDt tUHttLAHT AU RttTO I t:RI5TAUll AU VtR50 

ltJ 
• 15 JtTOH5 ELF!: HAUT DO'ftH AU RttTO I t:RI5TAUll AU Vtl!.50 

llJ 
• 15 JtTOH5 ELF!: TiMPLitR AU RttTO I t:RI5TAUll AU Vtl!.50 

• 51 CARU5 E9UIPtMtHT : n ARMt5 n u ARMURt5 

• 'I CARR5 E9UIPtMtHT LEcrtHDAIRt : 5 ARMt5 n 'I ARMURt5 

Bll # 

• 5 TU1Lt5 Rt&IOH RttTO Vtl!.50 

• 25 Plttt5 D'OR Dt VALtUR 1 tT 25 Plttt5 D'OR Dt VALtUR 5 

• B JtTOH5 Dt RA&t 

eoeeeeee 
• 10 Dt5 (CIIA9Ut Dt P055ht 'I FAtt5 AWC BLt55URt tT 2 FAtt5 Vltl!.&t5) 

• 1 RKLt Dt JtU 
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LIVRE DE CAMPAGNE 
• 5AI501t 1 : LA Flit D'Urt~ ~POtU~ 
Partez a Ia conquete de /'Empire d'tmeraude, explorez ses 
provinces, et decouvrez les machinations dementielles 
des Elfes pour en tirer profit. 
Chaque scenario aura des consequences pour le futur, 
mais seule l'issue de cette saga decidera qui obtiendra le 
pouvoir supreme . Le monde est sur le point de basculer? 
Assenez-lui le coup fatal pour qu'il penche de votre cote ! 



I~TBODUtTIOH 
nepuis ies si&cCe~ Ces ~ffes arroJantf contrOCent ('Empire i'2~~mu£:· 

-~ :;euCs peeCpus_ cCans resistent encore et toujours contre Ceur btjemome. 
Depttis ru-' Ces Effes sem6Cent avoir 6aissf Ceur Jar/e :

1 
i~ est temps /e 

vous equipe1j ie ren/re coup po:er coup.~ et ie ~conr:n~ vos ~·, 
Mais cts autres cCans sem6Cent CjaCement vouCoir salnr C opportumte; 

a vous i' ilji1j et vite. 
Incarnez Ce c6if i'un cCan. EnrOCeZ vos troupes.~ /peipez-Ces.~ etpartez 

a (a conpeete /es terres e(fes f Pour e~e (e m:uveau ~a~tre /e ces 
terres.~ vous levrez vaincre Ces Effes.~ malS au.m vous i{falre les autres 

cCans pei se mettront en travers ie votre route ! 

Devenir une legende. Pour cela, vous devez conquerir les Cites 
des Elfes et forger des armes legendaires. 

Chaque Elfe elimine et le pillage des Cites contr6lees vous 
permettent de gagner des Cristaux elfiques, une ressource tres 
puissante et precieuse qui permet de forger des Equipements 
legendai res. 

Vous possedez 1 Point de Victoire pour chaque Cite elfe que 
vous controlez et pour chaque Equipement Legendaire que 
vous forgez. Les Cites elfes peuvent vous etre reprises, auquel 
cas vous perdez immediatement leur Point de Victoire, alors que 
les Equipements legendaires vous sont definitivement acquis. 

Le premier joueur a posseder 4 Points de Victoire au 
cours de sa seconde Action gagne immediatement La 
partie. 

I. Prenez autant de tuiles Region que 
de joueurs. Placez les tuiles Region 
comme vous le souhaitez pour 
constituer le plateau de jeu. 

2. Placez ensuite des jetons Elfe 
sur Leur face Unite comme suit : 

• 4 jetons Elfe sur les 
Territoires contenant 
une Cite elfe. 

Exemple 
d'Installation 
pour 3 joueurs 

J.Chaque joueur choisit Le Clan qu'il souhaite diriger et prend la fiche de 
Clan, la tuile Bastion, les 7 cartes Tactique et les jetons Unite correspondant 

1 
a son Clan . Il place son materiel de Clan devant lui, ce qui constitue sa Zone 
de jeu personnelle. Chaque joueur re~oit egalement une carte d'Aide de jeu. 

Option : Vous pouvez aussi distribuer les clans au hasard. 

-·-

• 2 jetons Elfe sur les 
Territoires contenant 
une Forge. 

Astuce : placez 
les jetons Elfe au hasard, ou 
placez-en au moins un de 
chaque type dans les Cites elfes 
(Garde etincelant, Haut Doyen, 
Templier), pour augmenter la 
diffi culte de depart. 

tJ 
Composez une reserve avec Les 
jetons Elfe non utilises sur Leur 
face cristal a cote du plateau. 

Puis placez La fiche de clan Elfe 
a cote. 


















