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INTEN DU PROTOTYPE

¥ 4 FICHES DE CLAN
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¥ 15 JETONS ELFE GARDE ETINCELANT AU RECTO / CRISTAUR AU VERSO
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® 15 JETONS ELFE HAUT DOYEN AU RECTO / CRISTAUR AU VERSO
® 4 TUILES BASTION AN

" 31 JETONS UNITE NIVEAU 1 ® 9 CARTES EQUIPEMENT LEGENDAIRE : 5 ARMES ET 4 ARMURES
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™ 25 PIECE D'OR DE VALEUR 1ET 25 Em in e VALEUR 5
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™ 8 JETONS DE RAGE
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® 10 DES (CHAQUE DE POSSEDE 4 FACES AVEC BLESSURE ET 2 FACES VIERGES)
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» 1 REGLE DE JEU
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» CONTENU ........covceercnnccnnnennnannnanenanns
*BUTDUJEU........coeee e

o INSTALLATION.........coeeeeeeeeeenmeesmmnnees
» EXEMPLE D’UNE PARTIE A 3 JOUEURS........

* TOURDE JEU. ... ereemnnn e

« PHASE 1- AMELIORER LES ELFES.

* PHASE 2 — CHOISIR UNE CARTE TACTIQUE ...

RENFORCEMENT

» PHASE 3 — 1* ACTION ....... -

DEPLACER VOS ARMEES

EOUIPEZ VDS ARMEES

ACHETER DES EOUIPEMENTS
FORGEZ UN EQUIPEMENT LEGENDAIRE
RECRUTEZ DES HEROS
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» PHASE ' —PIERRES DE RENFORT ...

 PHASE 5 — SECONDE ACTION .......
GAGNEZ LA PARIE

= RESOUDRE UNE BATAILLE ...................T1

» EXEMPLE D'ATTAQUE .................

LIVRE DE CAMPAGNE
« SAISON 1: LA FIN D'UNE EPOQUE

Partez a la conquéte de ['Empire d’Emeraude, explorez ses
provinces, et découvrez les machinations démentielles
des Elfes pour en tirer profit.

Chaque scénario aura des conséquences pour le futur,
mais seule l'issue de cette saga décidera qui obtiendra le
pouvoir supréme . Le monde est sur le point de basculer ?
Assénez-lui le coup fatal pour qu‘il penche de votre coté !































