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AEVIE A IR =N
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*CURSEUR DE DEGATS*

+1 PAR NIVEAL IYEFFORT

IGMNORE LES EFFETS MINELIRS
EI ET MAIELIRS DES |ETS DE DE
AFFAIBLL IET DE 17-20 EN COMBAT

MINFLIGE QUE +1 AUX
DEGATS

DEPLACEMENT IMMEDIAT
UNIGUEMENT S1 RESERVE
DE CELERITE A O, NE PELIT

MELITRALISE SE DEFLACER




RE VOTRE PERSONNAGE

ILLE ERIMCIPALE POUR DECRIR
fAGE DANS SA RECURSION DE DEPART

EFICHE 22 RECURSION PLIEE POUR
LE RECURSION

ORMATIONS SUR UNE FICHE DE RECURSION
T CHAMGER 0'UNE RECURSION A LAUTRE
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- AMELIORER TENDRE VERS LA EFFORT COMPETENCE ALTTRE
SES ATTRIBUTS PERFECTION SUPPLEMENTAIRE ENTRAINEE Voir lo livie de bose

+4 points & répartic dons vos +1 point & 'Avantege + point en eifort et doss wie compitents oy de The Stange
Réserves do corochbristiques de vame choix pécial brenus

« HISTORIQUE A *PORTRAIT*
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