
Matériel
Avant le début de la première partie, veillez à détacher toutes les tuiles 
de leur support. 

1)	 1 Plateau de Jeu

2)	 4 Plateaux Joueur

3)	 64 Ouvriers  

(16 Blanc, 12 Violet, 12 Orange, 12 Gris, 12 Turquoise) 

4)	 52 Bâtiments 
(13 dans chacune des 4 
couleurs Joueur : Noir, 
Bleu, Rouge, Jaune)

5)	 68 Rails (17 dans chacune des 4 couleurs Joueur)

6)	 12 Marqueurs Performance (3 dans chacune des 4 
couleurs Joueur)

7)	 48 Parts du Télégraphe

8)	 6 tuiles Télégraphe

9)	 13 tuiles Ville

10)	24 tuiles Train

11)	38 tuiles Étape 

12)	9 tuiles Marché

13)	4 tuiles Mise 
en place (recto-
verso)

14)	1 tuile Premier Joueur

15)	52 Billets (10 de 50$, 26 de 100$, 
12 de 500$, 4 de 1000$) 

Amérique, XIXème siècle. En adoptant le Pacific Railroad Act 
au Congrès, le gouvernement des Etats-Unis a ouvert l’intérieur 
du continent aux compagnies de chemin fer. La course se faisait 
sur la traversée des Grandes Plaines et de la Ligne Continentale, 
créant ainsi des Etats-Unis d’Amérique véritablement unifiés. 
Les campements de l’Ouest, encouragés par les Homesteads 
Acts, offraient d’autres incitations pour étendre le réseau de rails 
à travers toutes les régions du pays. 
Avec des voyages plus véloces, vint une nécessité de communication 
encore plus rapide et les compagnies du Télégraphe prirent 
rapidement avantage des dispositions prises par les Acts, leur 
permettant de connecter leurs lignes à celles du Télégraphe des 
compagnies de chemin de fer en même temps qu’elles étaient 
construites. 

La croissance rapide des compagnies du Télégraphe rendit leurs 
parts très attractives auprès des entrepreneurs qui affluèrent aux 
terminus des nouvelles villes connectées pour obtenir une partie 
des actions.
Vous êtes à la tête d’une petite compagnie de chemin de fer sur la 
Côte Est, concourant contre des compagnies rivales pour étendre 
votre réseau de rails vers l’Ouest et développer votre entreprise. 
Vous devrez construire des gares dans les villes que vous tâcherez 
de relier et contribuerez au développement du premier télégraphe 
transcontinental.
Vous devrez également gérer votre force de travail avec soin, 
en utilisant les Ouvriers les mieux qualifiés au moment le plus 
opportun.
La Révolution du Rail a débuté!

Présentation du Jeu

Pour une vidéo explicative de la façon de jouer au jeu, ainsi que pour avoir les dernières FAQ et mises à jour, 
scannez ce QR code ou visitez notre site web www.whatsyourgame.eu/games/railroadrevolution 
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Préparation Initiale
Les règles sont expliquées pour une partie à 4 joueurs. Toutes les exceptions de règle pour une partie à 2 ou 3 joueurs 
apparaîtront dans des cadres Bleus. Si la partie se joue à moins de 4 joueurs, remettez dans la boîte le matériel inutilisé.

1. Plateau de jeu
Placez le Plateau de Jeu au centre de la table. Le Plateau de 
Jeu est divisé en plusieurs zones (voir image à droite).

2. Plateaux Joueurs, 
Bâtiments et Rails 
Chaque Joueur choisit une couleur (Jaune, Rouge, 
Noir ou Bleu), prend le Plateau Joueur de la couleur 
choisie et le place devant lui.

Chaque Joueur prend ensuite 12 Bâtiments et 15 Rails 
à sa couleur et les place dans la partie supérieure de son 
Plateau Joueur sur les emplacements correspondants.

Placez 1 des 2 Rails restants de 
chaque joueur sur la case Rail initial 
(sur la droite du Plateau de Jeu, 
entre les Villes de Washington et 
Charlotte).

Placez le Bâtiment et le Rail restants 
de chaque joueur à côté du Plateau 
de Jeu (ils seront nécessaires pour 
les tuiles Mise en place, voir étape 
de Mise en Place 12).

3. Argent
Chaque joueur reçoit 600$. 

Placez l’argent restant à côté du 
Plateau de Jeu en tant que réserve commune. 

4. Ouvriers 
Chaque joueur prend 4 Ouvriers 
Blancs et les place à côté de son 
Plateau Joueur pour former son 
stock personnel. 

Dans les parties à moins de 4 joueurs, remettez dans la 
boîte les Ouvriers Blancs restants. 

Tous les autres Ouvriers sont 
placés à côté du Plateau de Jeu en 
tant que réserve commune. 

5. Parts du Télégraphe
Chaque tuile représente une Part dans la 
Compagnie du Télégraphe. 

Chaque joueur reçoit 3 Parts du 
Télégraphe et les place à côté de son 
Plateau Joueur. 

Les Parts restantes sont placées à côté du Plateau de Jeu 
en tant que réserve commune.
Note: à tout moment du jeu, vous pouvez vendre une 
ou plusieurs de vos Parts et gagner 150$ pour chacune, 
en défaussant les Parts dans la réserve commune.

Ligne du Télégraphe Marchés

Pistes 
Performance

Case Ville

Case Rail
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6. Trains
Chaque Joueur prend un Train 
“Promouvoir 2 Ouvriers” (voir 
image) et le place face visible à 
côté de son Plateau Joueur. 

Dans une partie à 2 ou 3 joueurs, remettez dans la boîte les 
Trains “Promouvoir 2 Ouvriers” restants.

Triez les autres Trains en fonction des icônes sur le recto 
et formez 4 piles faces visibles. Placez les piles à côté du 
Plateau de Jeu. 

3 Joueurs : Chaque pile ne doit contenir que 4 Trains.
2 Joueurs : Chaque pile ne doit contenir que 3 Trains.

Remettez dans la boîte les Trains restants.

7. Étapes
Triez les tuiles Étape en piles en fonction des lettres et 
numéros au verso. Mélangez chaque pile séparément 
et formez 5 piles faces cachées et placez-les à côté du 
Plateau de Jeu.

Chaque joueur prend une tuile Étape A1 et une tuile 
Étape A2 et les place faces visibles à côté de son Plateau 
Joueur. 
Dans une partie à 2 ou 3 joueurs, remettez les tuiles Étapes 
A1 et A2 restantes dans la boîte de jeu.

8. Pistes Performance
Placez un Marqueur 
Performance de chaque Joueur 
dans la case du bas de chacune 
des Pistes Performance (sur le 
bord droit du Plateau de Jeu).

9. Tuiles Marché
Mélangez les tuiles Marché, 
formez une pile face cachée 
et placez-la sur la case en bas 
à droite du Plateau de Jeu.
Retournez face visible la 
première tuile du dessus de la pile.

10. Villes
Séparez les 13 tuiles Ville en quatre 
piles en fonction des numéros au 
verso. Puis, sur chaque case Ville du 
Plateau de jeu, placez au hasard, face 
visible, une tuile Ville du numéro 
correspondant (ex: une tuile Ville 
“2” sur une case “2”, etc).

3 joueurs : Placez un Bâtiment de la couleur inutilisée sur la case 
“Première Gare” de San Francisco, Bismarck et Houston.
2 joueurs : Placez un Bâtiment d’une couleur inutilisée sur la case 
“Première Gare” de San Diego, Salt Lake City, Duluth et Little Rock.

11. Télégraphe 
La partie basse du Plateau de Jeu montre la ligne du 
Télégraphe, divisée en 8 sections.

Mélangez les tuiles Télégraphe et 
placez-en une au hasard, face visible, 
sur chaque section Télégraphe non 
illustrée par une icône Marché.

3 joueurs: Placez un Bâtiment de la couleur inutilisée sur la case 
“Premier Bureau” des 2ème et 5ème sections (en partant de la gauche)
2 joueurs: Placez un Bâtiment d’une couleur inutilisée sur la case 
“Premier Bureau” des 1ère, 4ème et 7ème sections (en partant de la 
gauche).

Face Dos

Face Face

FaceFace

Dos Dos

DosDos

Case 
Première Gare

Case 
Premier BureauIcône Marché




























