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‘ )T'/ Yagdyasil, «le destrier du redoutable», fréne cosmique soutenant les neuf mondes, est menacé. Le Ragnarok approche. Vous,
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,‘I“ puissants parmi les dieux Ases et Vanes, devez faire face i linexorable avancée des Forces du Mal. Vous devez tout sacrifier pour empécher l,\l\

= le Mal de ravager Yggdrasil. La derniéve bataille, annoncée depuis laube des temps, débute maintenant. Votre seul but : repousser les
Forces du Mal afin gu’Yggdrasil survive & cet univers en guerre.

PEROULEMENT PU JEU

Yggdrasil est un jeu coopératif. Ensemble, les joueurs, qui incarnent les Dieux nordiques, doivent empécher les Ennemis d’avancer
trop loin en Asgard.

NibHOGG Surt  JORMUNGAND FENRIR HiEL

Les Dicux jouent a tour de role, dans le sens des aiguilles d’'une montre, jusqu’a la fin de la partie. A chaque tour, le Dieu actif :

1) ProcHE UNE carRTE ENNEMI

Lorsqu'un Ennemi est pioché, son pion est avancé sur la case suivante {(vers
la droite) en Asgard puis on applique son effet.

2) REALISE TROIS ACTIONS DIFFERENTES

Le Dieu actif exécute 3 actions différentes parmi les neuf possibles. Chaque
action correspond 4 'un des mondes d’Yggdrasil.

FIN DE PARTIE

Dtrare Vicromre

Les Dieux perdent immédiatement la partie si, a la fin du tour  Les Dieux remportent la partie tous ensemble sils épuisent le

d’un Dieu, une des conditions suivantes est remplie: paquet de cartes Ennemi sans avoir subi une seule des conditions
de défaite (et aprés avoir appliqué Peffet de la derniére carte
Ennemi et joué les actions).

Hel a éié pioc/zc"c', son pion avance sur la case suivante.

Surt, Fcﬁrir, Nidhégg, t passé fa muraille d’Asgard.

-Il'y 2 3 Ennemis ou plus au-dela de la porte du Valhalla.

Surt, M([bogg et Loki ont passé la porte du Valhalla.

-Ily a1 Ennemi dans la Demeure d’Odin.
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