


AHA ~ BATOU!

Nous nous retrouvons enfin !

Mais quelle surprise de te voir !

Enfin pas tant gu'ca. Je te connais plus gue toi-
meme, tu sais ? Et maintenant, les gens vont
finir par comprendre gue nous ne sommes pas si
differents I'un de l'autre,

HaHaha!!! 1 Ga, cest la meilleure blague
du jour. Tu ne dis rien ?

HaHAhaH(] ‘.|‘l !

HAH

Tiens, en parlant de blague, en voici une
bonne. Tu connals le point commun entre une
chauve-souris et un clown ?

Non !? Hum, je ne sais pas non plus...

Ah I Maintenant gue tu en parles, Je suis content
gue tu aies choisi de partager ma chambre, Mets-
tol a l'aise. Installe-tol Batou. Je vais faire de la
place dans mon dressing pour ta cape.

Tu verras, icl on s'occupe bien de nous. La nour-
riture n'est pas mauvaise. Le lundi on a droit @
des pilules bleues gui fondent sous la langue,
et le jeudi, ce sont les gelules rouges a la fois
sucrees et salees, Par contre, le gros cuisinier ne
s'embéte pas le weekend et nous refile tous les
restes de la semaine. Ca te travaillera jusgu'ou
fond des tripes, mais tu t'y habitueras ..

aHAhaHa oL

Oh I Tu as de la chance, tu vas_retrouver ici plein
de petits camarades. HaHaha!!! 1

Et ils seront ravis de te retrouver, Mais ne t'en
fais pas, je vals te garder sous mon aile, Tu n'au-
ras rien a craindre tant gue tu suivras les consells
du clown blanc,

D'ailleurs, je n'en suis pas sOr, mais je crols que
C'est mol.

PSSSTt... | Rapproche-toi ...

Je vals te mettre au parfum a propos de ma pro-
chaine évasion,

D'ailleurs cela me rappelle une bonne blague !

Deux fous veulent s'échapper de I'asile. L'un d'eux
expligue ¢ l'autre .

"Le gardien est 0 droite, on passe a gauche, Sl
est est a gauche, on se faufile a droite."

Plus tard, dans la nuit, le deuxieme fou dit au
premier :

"Impossible de s'échapper : le gardien n'est pas "

HA

Ha%mha! "

Pendant que tu me parles d'évasion, je vais
t'expliguer mon nouveau plan, plan que tu ne
pourras gu'apprécier au vu de notre santé men-
tale. Avec le duo comigue gue nous formerons,
Gotham s'effondrera de rire.

Approche tes oreilles pointues gue je te le chu-
chote. Je ne veux pas gue guelgu'un puisse
entendre,

Je vais ; non d'agilleurs ; NOUS ALLONS mon-
trer au monde entier gu'ils ne sont pas si sains
d'esprit, et gue tout ce gui nous separe, eux
et nous, n'est ...

Qu'une..Mauvaise...Journee,

ChhhuT... I'Ils arrivent !”

ARKHAM ASYLUM

Cette extension est dédiée aux vilains et a leurs travers. C'est la raison pour laquelle les joueurs vont
évoluer au sein de I'asile d’Arkham et de The Joker Funhouse.
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< |a partie se termine a la fin du tour 6 des héraos -

& |es heros ont repris possession de suffisamment de secteurs de
I'asile -

& HEROS : les héros ont repris possession de suffisamment de
secteurs de l'asile - i .
& VILAIN: I'asile est aux mains de ses patients - -
S vent sur le'nlatea - Tl
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<> |a partie se termine @ la fin du tour 6 des héros -

& |es héros sont en possession de suffisamment de documents sur
I'agent chimique -
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& HEROS:les héros sont en possession de suffisamment de docu-
ments sur I'agent chimigue pour créer un antidote -

& VILAIN:l esttrop turd pour50|gnque$
la mutation- o
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& |a partie se termine a la fin du tour 8 des héros -

& Clayface est neutralisé -

& HEROS : le héros a neutralisé Clayface -

q@ & VILAIN: le héros n'a pas neutralisé Clayface -
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& |apartie se termine ala fin du tour 10 du héros -

& Commissioner Gordon est sauve -

&> Le Joker aprouve que méme |la santé mentale de Batman peut étre
mise a I'épreuve -

& HEROS : Commissioner Gordon est sauve -

o < VILAIN: Commissioner Gordon n'est pas sauve -
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+lorsquil ne reste quun ordi- | | cible d'attagues ou d'explosions. Elle ne prend pasen compte
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& |a partie se termine ala fin du tour 6 des héraos -

& |e parc d'attraction est détruit -

& HEROS : le parc d'attraction est détruit -

&> VILAIN : le parc d'attraction n'est pas deétruit -
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& |apartie se termine ala fin du tour 6 des héros -

& les visiteurs sont libérés -

& HEROS : les visiteurs sont libérés -

@ & VILAIN : les visiteurs sont sous le contréle du Chapelier Fou -
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& |a partie se termine a la fin du tour 6 des héros -

& les héros ont réussi le défi de Clayface et I'actrice est libérée -

& HEROS : les héros ont réussi le défi de Clayface et I'actrice
est libérée -
& VILAIN : les héros n'ont pas réussi le defi de Clayface -
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|ihREGLEs DE PLATEAUX

| 1 » ARKHAM ASYLUM
2 » THE JOKER FUNHOUSE
3 o TUILES D'ATTRACTIONS
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1 » ARKHAM ASYLUM
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Niveau Limite de zone
d'élévation 1 I orange
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2 > THE JOKER FUNHOUSE

Niveau
d'élévation 0

Niveau
d'élévation 1

Niveau
d'élévation 2

Niveau
d'élévation 3

Limite de zone
blanche

Paroi

Limite de zone
spéciale

@ Promontoire

> <>

Me ™

Une escalade de niveau X est possible
entre ces deux zones, dans un sens
comme dans l'autre.

Une escalade et une chute de niveau X
sont possibles entre ces deux zones,
l'escalade peut étre effectuée dans les
deux sens.

La chute peut étre effectuée dans le sens
indiqué par la fleche blanche.
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: o . } Niveau . .
Chague attraction est constituee de 1T a 2 zones. Ces attractions d'élévation 0 ( X ) Paroi de niveau X
peuvent apporter des regles qui leur sont propres. Dans ce cas, elles
sont décrites dans les régles spéciales de la mission. Il est impos- mmmy |mitedezone

orange

l sible d'acceder a une attraction par un mouvement special, I
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