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BIENVENUE A INNSMOUTH

Village décati de pécheurs sur la cote du Massachusetts,
Innsmouth est dévoré de [intérieur par un cancer. La
famille Marsh, grandement respectée par tous dans la ville,
a amené la prospérité sur ce petit village, mais eux seuls
savent a quel prix. Car au large, sous les vagues, se cache
un secret si terrible que les Marsh sont préts a tout pour le
protéger. Les investigateurs doivent s aventurer dans ce trou
perdu xénophobe, craignant pour leur vie, pour mettre fin
aux plans du Grand Ancien. Les investigateurs ne trouve-
ront pas d’alliés a Innsmouth, et guere plus qu une poignée
de lieux sirs. Mais s’ils veulent arréter I'avancée des ter-
ribles Profonds, ils n’ont pas d’autre choix.

Cette extension permet d’ajouter la ville voisine d’Inns-
mouth au jeu de base. On y trouve de nouveaux investiga-
teurs, monstres, et Grands Anciens, ainsi que de nouvelles
cartes qui peuvent étre utilisés avec le jeu de base d’Hor-
reur a Arkham. Parmi le matériel de cette extension, on
trouve un nouveau plateau, de nouveaux hérauts et des
cartes histoire personnelle pour chaque investigateur, ainsi
que I’échelle de Soulévement des Profonds.

Utiliser ce Livret

La premiére partie de ce livret contient les régles pour jouer
a Horreur a Arkham avec cette extension. Dans la seconde
partie se trouvent des clarifications de regles et les réponses
aux questions les plus fréquentes pour le jeu de base, ainsi
que des changements de régles visant a améliorer les méca-
niques de jeu

LE SYMBOLE DE CETTE EXTENSION

Toutes les cartes de 1’extension L’Horreur
d’Innsmouth sont marquées d’un petit
symbole d’ancre, afin de les distinguer des
autres cartes du jeu.

MATERIEL

Une boite de L’Horreur d’Innsmouth contient les éléments
suivants :

* Ce livret de regles
* 1 plateau
* 16 feuilles Investigateur
* 16 marqueurs Investigateur
* 16 bases en plastique Investigateur
* 96 cartes Investigateur
» 96 histoires personnelles
* 8 feuilles Grand Ancien
* 2 feuilles Héraut
* 176 cartes Grand Ancien
» 36 cartes Lieu d’Arkham
» 42 cartes Lieu d’Innsmouth
» 36 cartes Mythe
» 16 cartes Portail
» 24 cartes Complot du Grand Ancien
» 10 cartes Engeance d’Innsmouth
» 12 petites cartes Poussicre
* 32 marqueurs de Monstre
* 6 pion Soulévement
* 2 marqueurs Aquatique
* 8 pions Visage de Ghatanothoa
* 1 pion Zhar

UTILISER UNIQUEMENT DES
PARTIES DE CETTE EXTENSION

Si I’extension L’Horreur d’Innsmouth est
prévue pour étre jouée dans sa globalité,
les joueurs peuvent tout a fait n’utiliser
que certains éléments de cette extension.
Spécifiquement, il est aisé d’utiliser les
nouveaux investigateurs et Grands Anciens
sans jouer avec le plateau d’Innsmouth
ou les nouvelles cartes Grand Ancien. De
méme, les cartes Histoire Personnelle
sont facilement utilisables sans le reste du
matériel de cette extension.













































