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2/3 joueurs 2/3 joueurs 

Personnages

lieux

Mise en place

• Placez les tuiles Personnage (dans 
l'ordre alphabétique) et les tuiles 
Lieu (dans l'ordre croissant) au 
centre de la table, en fonction du 
nombre de joueurs. Les autres tuiles 
sont remises dans la boîte.

• Chaque joueur récupère 5 pièces 
d'or, choisit une couleur et 
compose son paquet de cartes 
Action : il prend les 2 cartes Reve-
nus de sa couleur, plus les cartes 
Action correspondant aux tuiles 
en jeu. Les autres cartes sont 
remises dans la boîte.

• Retirez les cartes Lieu et Per-
sonnage qui ne correspondent pas 
au nombre de joueurs. Exemple : 
dans une partie à 3 joueurs, retirez 
les cartes 4+ et 5+. 

Parmi les cartes Lieu, retirez 
aléatoirement et sans les 
regarder :

 - 3 marchés (?)  à 2 joueurs
 - 2 marchés (?) à 3 joueurs
 - 1 marché (?) à 4 joueurs

• Mélangez les cartes Personnage 
et Lieu séparément et placez-
les en deux pioches à gauche des 
tuiles correspondantes. 

• Placez toutes les pièces restantes 
sur le côté de la table pour former 
la réserve.
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Matériel
• 34 cartes Lieu  
• 40 cartes Personnage    
• 5x12 mini-cartes Action       
• 5 tuiles Lieu  
• 5 tuiles Personnage  
• 36 pièces d'or de valeur 1 
• 10 pièces d'or de valeur 3   
• 1 carnet de fi ches de score 
• 1 livret de règles

Descriptif des cartes 
lieu et personnage

coût
Montant à 
payer lors de 
l'acquisition de 
la carte.

talent
Les cartes qui 
fournissent des 

ressources ont une 
valeur de Talent 

pour départager les 
égalités lors des 

majorités. 

Placez toutes les pièces restantes 

 10 pièces d'or de valeur 3   
 1 carnet de fi ches de score 
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4 joueurs 5 joueurs 2/3 joueurs 2/3 joueurs 

Matériel
• 34 cartes Lieu  
• 40 cartes Personnage    
• 5x12 mini-cartes Action       
• 5 tuiles Lieu  
• 5 tuiles Personnage  
• 36 pièces d'or de valeur 1 
• 10 pièces d'or de valeur 3   
• 1 carnet de fi ches de score 
• 1 livret de règles

Descriptif des cartes 
lieu et personnage

coût
Montant à 
payer lors de 
l'acquisition de 
la carte.

Points de 
victoire

Cette carte vous 
donne 2 Points de 
Victoire en fi n de 

partie.

talent
Les cartes qui 
fournissent des 

ressources ont une 
valeur de Talent 

pour départager les 
égalités lors des 

majorités. 

ressource
Certaines cartes vous permettent de contrôler 
des Ressources qui sont utilisées pour déterminer 
les majorités et pour utiliser certains Lieux. Un 
(?) indique un apprenti, il copie la Ressource du 
Personnage auquel il est associé.
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ressource
Certaines cartes vous permettent de contrôler 

Nombre 
de joueurs

Retirez au début de la partie 
toutes les cartes qui ne 

correspondent pas au nombre 
de joueurs.

2 1

00

talent
Les cartes qui 
fournissent des 

effet de jeu
qui s'active pendant 

la partie.

effet de jeu
qui s'active pendant 

infl uence romaine
Type de Lieu.

2

infl uence romaineinfl uence romaine

Bonus
Points de 

Victoire en fi n 
de partie.
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couleur
Elle détermine 
la famille de la 

carte
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couleur

Elle détermine 
la famille de la 
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