NICOLAS SATO



MISE EN PLACE

¢ Placez les tuiles Personnage (dans
lordre alphabétique) et les tuiles
Lieu (dans lordre croissant) au
centre de la table, en fonction du
nombre de joueurs. Les autres tuiles
sont remises dans la boite.

Chaque joueur récupére 5 piéces
d'or, choisit une couleur et
compose son paquet de cartes
Action : il prend les 2 cartes Reve-
nus de sa couleur, plus les cartes
Action correspondant aux tuiles
en jeu. Les autres cartes sont
remises dans la boite.

Retirez les cartes Lieu et Per-
sonnage qui ne correspondent pas
au nombre de joueurs. Exemple :
dans une partie a 3 joueurs, retirez
les cartes 4+ et 5+.

Parmi les cartes Lieu, retirez
aléatoirement et sans les
| regarder :

- 3 marchés (?) a 2 joueurs
- 2 marchés () a 3 joueurs
- 1 marché (2) a4 joueurs
¢ Mélangez les cartes Personnage
et Lieu séparément et placez-
les en deux pioches a gauche des
tuiles correspondantes.

.

MATERIEL
* 34 cartes Lieu |
* 40 cartes Personnage

* 5x12 mini-cartes Action
* 5 tuiles Lieu ol

* 5 tuiles Personnage AT

* 36 piéces d'or de valeur 1 {
* 10 piéces d'or de valeur 3 @i}
* 1 carnet de fiches de score
* 1 livret de régles

Placez toutes les piéces restantes
sur le coté de la table pour former
la réserve.




DESCRIPTIF DES CARTES  couttur
LIEU ET PERSONNAGE [ <o

carte BONUS
couT Points de
Montant EFFET DE JEU Victoire en fin
payer lors de qui s'active pendant de partie.
l'acquisition de la partie.
la carte.
NOMBRE
DE JOUEURS INFLUENCE ROMAINE
TALENT ~ Retirez au début de la partie Type de Lieu.
Les cartes qui toutes les cartes qui ne
fournissent des correspondent pas au nombre B
ressources ont une de joueurs. POINTS DE
valeur de Talent VICTOIRE
pour départager les R ESSOURCE - Cette carte vous
éqalités lors des Certaines cartes vous permettent de con‘troLer' dome 2 Feis ok
majorités. des Ressources qui sont utilisées pour déterminer Vitciorio @ i ol

les majorités et pour utiliser certains Lieux. Un
(?) indique un apprenti, il copie la Ressource du
Personnage auguel il est associé.

partie.
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