
ADDON SUPER-HÉROS
Règles supplémentaires : 
Les cartes bleues SUPER-POUVOIR

• Les cartes bleues ressemblent aux cartes jaunes 
du jeu de base. 

• Il y a 18 cartes bleues par paquet d’extension. 

• Ce sont des cartes qui servent à mettre en dif-
ficulté le joueur qui est en train de remporter 
la partie. 

• Lorsqu’on commence une partie, chaque joueur 
doit prendre une carte bleue dans sa main. 

• Une fois par partie, un joueur peut utiliser ses 
super-pouvoirs en jouant une carte bleue. 

RÈGLES SPÉCIALES

MOULE-BURNES



• Les cartes bleues sont des vannes plus drôles et 
plus faciles à placer dans le jeu… Si le joueur 
ayant joué une carte bleue sur une carte rouge 
ou violette remporte la partie, sa carte bleue  
devient une carte point. Donc si il gagne une carte 
rouge, il a deux points et si il gagne une carte 
violette, il a trois points. 


