


VARIANTES

La crise immobiliere

A Paris, on connait une crise immobiliére sans précédent :
de nombreux terrains sont laisses en friche, et les Parisiens
ne parviennent plus a trouver ou se loger. On décide alors
de mesures importantes : Ia ville met en vente de nombreux
terrains, a la condition que les acquéreurs fassent construire
des residences dessus.

Chaque terrain sans maison ou hotel a la fin de Ia partie
fera perdre un point au joueur.

Une nouvelle dynamique

La ville de Paris souhaite attirer les investisseurs.

| faut redynamiser la metropole qui manque de nouveaute
et a besoin d’une nouvelle impulsion. Une grande mesure
est alors decidée : la mise en vente de tous les terrains
non occupes de la capitale ! Vous, futurs propriétaires,

pouvez des a présent acheter tous les quartiers dans lesquels
vous souhaitez vous installer. Mais il n’y en aura pas pour
tout le monde !

Tous les terrains sont a vendre des le debut :
iIs sont tous étales sur la table.

Le pouvoir de I’harmonie

Le constat est sans appel : les investisseurs ne respectent
aucune cohérence et la ville de Paris est désormais

un patchwork de styles héteroclites qui déefie tout sens
esthétique. On decide alors de réguler le marcheé

et de redonner du sens au patrimoine. Les investisseurs
sont désormais tenus de respecter une zone deéfinie

pour leurs constructions afin de retrouver une harmonie.

Lorsqu’un joueur achete un terrain, il est seul a pouvoir
acheter les autres terrains de la méme couleur.
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RETROUVE AUSSI
LE JEU ORIGINAL MONOPOLY !
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20 minutes par partie




