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Contenu :

" . Ceci est une extension, vous aurez besoin
o 24 cartes Histoire ﬂ' d de base Fabuli
double-face u jeu de base Fabulia pour y jouer.

ou Pour profiter de cette extension, il vous suffit
« 7 cartes Histoire vierges de mélanger les nouvelles cartes Personnage
« 30 cartes Personnage aux cartes Personnage du jeu de base et
« Ce livret de régles de jouer les nouvelles cartes Histoire de la
o méme maniére que celles du jeu de base.

ette extension contient 7 cartes Histoire

vierges (recto-verso) pour que vous puissiez

créer vos propres histoires. Laissez parler votre

imagination et créez de nouvelles histoires pour jouer avec !

O Une histoire de Fabuha se compose de 7 cartes (1 chapitre/carte).
Rassemblez les cartes Histoire vierges par couleur et triez-les par




© Commencez votre histoire par : « Il était une
fois, quand..., il vivait/était... », ou une variation
de cette formule pour introduire votre personnage principal.

O Chaque chapitre (sauf le dernier) va continuer lhistoire et doit
introduire un nouveau personnage. Essayez de décrire chaque
nouveau personnage pour que plusieurs animaux puissent
endosser ce role et pour que le choix de ce personnage
ne soit pas trop évident quand vous procéderez au vote.
Nous vous suggérons de vous focaliser sur un trait du
personnage ou sur son comportement, mais évitez les
références trop évidentes.

Par exemple, « Il était petit et vert » nest pas une bonne
description, mais « I était amical et trés bavard » fonctionnera
bien mieux.

© Le dernier (septieme) chapitre nintroduit pas de nouveau
personnage. Il devrait conclure votre histoire. Vous pouvez donc
lécrire un peu plus long que les autres chapitres.

O Voici quelques explications
techniques :

« Ecrivez le texte pour qu’il ne
dépasse pas la ligne pointillée. W --..........oooooinnn 5
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en ev1dence le nouveau
personnage et sa description
sur la carte (soulignez-les
ou utilisez une couleur, etc).

. Lorsque vous avez Mmdmm dans e temple. Un
. . sage poussiéreux se réveilla & son passage
fini d¥écrire une carte, i
retournez-la et inscrivez
le nom du personnage ou
son métier au-dessus de
la ligne pointillée.

Félicitations ! Vous avez écrit votre premiére histoire ! Si vous

retournez toutes les cartes, vous pouvez écrire une nouvelle
histoire, mais maintenant, il est temps de jouer avec celle que
vous avez écrite !
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