Ware des NETGES

Créature. Neige.

Les alliés ne peuvent pas défendre tant que le Warg
des Neiges attaque.

Forcé : quand un personnage est déclaré comme
défenseur contre le Warg des Neiges, infligez 1
point de dégats a ce personnage.



TENTACULE AGRIDPANT

Tentacule.

Forcé : quand le Tentacule Agrippant est attaqué,
défaussez la premiére carte du deck de rencontre. Si
cette carte aun effet ombre ou estun ennemi Tentacule,
attachez le Tentacule Agrippant a un personnage
attaquant en tant qu'attachement Tentacule avec le
texte:

«La ¢ etla @ dupersonnageattaché sontréduitsa 0.»



Maitre pe BataTLLE D'EREBOR

Nain. Guerrier.
Le Maitre de Bataille d'Erebor gagne +1 ¢ pour
chaque autre allié Nain que vous contrdlez.



Hors pe Vue

Secret 3.

Action : les ennemis engagés au combat avec
vous ne peuvent pas vous attaquer durant cette
phase.
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Condition.

Attachez cette carte a un héros M. (Limite : 1 par

héros).

Réponse : quand une carte Chant est jouée,

inclinez Amour des Histoires pour ajouter 1

ressource a la réserve du héros attaché.

« J'ai écouté parce que j'ai pas pu m’en emp
ce que je veux dire. Lor me bé , monsieur,

mais j ‘aime tellement les histoires comme ¢a. »

- Sam Gameg 1 de I’Anneau
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Secret 4.

Réponse : quand un ennemi non-unique vous

attaque, mettez cet ennemi sous le deck de

rencontre. Si votre niveau de menace est inférieur

au coit d’engagement au combat de cet ennemi,
ez votre niveau de menace pour qu’il soit

~ égal au cout d’engagement au combat de cet
ennemi.

Tllus. Aaron B. Miller



