La terre, c’est le sol qui soutient et nourrit notre belle planéte Terre. Earth est un jeu de construction de moteur pour 1 a 5 joueurs avec

Au fil de millions d’années d’évolution et d’adaptation, la flore et la des régles simples mais de nombreuses possibilités stratégiques.
faune de cette planéte unique se sont développées et transformées Créez un moteur de croissance, d’expansion et d’approvisionnement
en formes de vie incroyables, créant des habitats et des écosystémes autonome, ou méme votre flore inutilisée devient du compost pour la
symbiotiques. Il est temps de plonger dans ces environnements riches croissance future.

et de créer des synergies naturelles stupéfiantes qui reproduisent et
extrapolent a partir de la polyvalence extraordinaire et la pléthore de
ressources naturelles de la Terre.

Le nombre considérable de cartes et de combinaisons uniques vous
permettra dans chaque partie de découvrir de nouvelles synergies et
connexions, tout comme notre monde vaste et fascinant nous permet
de le faire !

OBJECTIF

Votre objectif, lors d'une partie de Earth, est de marquer le s 2
plus grand nombre de Points de Victoire ¢4 (PV). Pour ce faire,
vous allez « planter » des cartes pour créer votre propre fle,
un tableau de 16 cartes organisé en grille de 4 cartes de
large par 4 cartes de haut.

Le premier joueur a remplir son tableau 4x4
avec 16 cartes déclenche la fin du jeu
et gagne un bonus de 7 PV.

La partie s'achéeve a la fin de la manche lors de laquelle un

, s ° Tout au long des régles, des encadrés bleu-vert
joueur a terminé son ile en y plantant sa 16° carte.

comme celui-ci indiqueront des détails importants
Les jouegrs marqueront des points pour la valeur des cartes qui ne doivent surtout pas étre négligés !
Flore et Evénement, pour les pions Croissance et les germes
placés sur leur flore, pour les cartes dans leur compost, et
pour les points bonus Ecosystéme, Faune et Terrain. Des encadrés beiges comme celui-ci contiennent

Il est essentiel d’équilibrer ces éléments et de créer un moteur les ajustements du mode Débutant ou

efficace pour maximiser vos points de victoire ! L ) des conseils pour les premiéres parties.
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MATERIEL

@ Plateau Faune @ Pions Canopée (croissance) @ CartesClimat
© Plateau Joueur © Cartes Terre (Flore, Terrain et Evénement) ® Jeton Premier joueur
© Cubes Germe (identiqueaux jetonsGerme) ) Cartes Faune ® Jeton Joueur actif
© Jetons Sol © Cartes Ecosystéme @ Jetons Feuille wune couleur par joueur)
© Pions Tronc (croissance) @ Cartesile ® Blocdescore
6 cartes avec un dos plus foncé et une Miseenplace [ Cartesile |CartesClimat|  Cartes
FRRPN el distribuées | distribuées Ecosysteme
icone (7 sont letl lisées en mode solo A ehatue 5 chadua R e Plateau Faune
uniquement. Modede jeu joueur joueur chaque joueur
Pour pll.lS d mforrr\atlons sur le mode Débutant 1 1 Non utilisées @ Aucune carte Ecosysteme
solo, voir page 15.
Standard 1 1 1 2cartes Ecosysteme
Avancé 2 2 2 2cartes Ecosysteme

MISE EN PLACE

Placez le plateau Faune @ au centre de la table. Pour un (1)
jeu plus simple, utilisez le c6té débutant du plateau, marqué o
d’une icéne@ au centre.

Distribuez un plateau Joueur € 4 chaque joueur.
Assurez-vous que tous les joueurs utilisent le méme coté
(avant) de leur plateau Joueur. L'arriere de certains plateaux
est utilisé pour des variantes, comme le mode solo ou en
équipes.

Laissez a coté de chaque plateau Joueur assez d'espace
pour créer un tableau de 4x4 cartes (son ile) pendant la

partie. La zone de jeu de chaque joueur est constituée de
ce tableau et de son plateau.

Créez la réserve centrale en placant tous les germes @), les
jetons Sol @, et les pions Croissance (Tronc ©. Canopée @)
a coté du plateau Faune.

Mélangez toutes les cartes Terre @), et formez une pioche

face cachée a gauche du plateau Faune : le deck Terre. (2
Laissez de la place pour une défausse a droite du plateau B <o - “a e
Faune. Quand un effet vous permettra de « piocher une carte », O et = —

ce sera dans ce deck Terre. T e

Mélangez les cartes Faune @), puis placez-en une sur chacun
des 4 emplacements @) du plateau Faune, sur une face au
hasard. Rangez les cartes restantes dans la boite.

Mélangez les cartes Ecosystéme @), puis placez-en une sur
chacun des 2 emplacements @ du plateau Faune, sur une face
au hasard. Distribuez ensuite 1 carte Ecosystéme a chaque
joueur. Rangez les cartes restantes dans la boite.

Dans le mode Débutant (), les cartes Ecosystéme
ne sont pas du tout utilisées.














































